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特集 


シュー テ イング ゲーム • コン ストラ クシ ヨン ツール 

■晒》， 起 術》 


吉田 工務店から 吉田 建設を 経て、 発展の 歴史の 究極 的な 姿は 吉田 コンツェルン になった の だ I 


MSX の 潜在 力を 引き出す 

キミの MSX はま だ 発展す る、 もっと 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミは とこまで F1 シリーズの 能力を 引き出せ るだろう か 9 


微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37mm ピッチの ファイン ブラック ト リニ ト 
ロン 管 採用 と アナ ロ グ 2 1 ピン RGB 入 
力が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 
の リアル な 再视を 可能に した。 


トリニ トロン カラー モニター CPS-14F1 

棵準 価格 60,000円 （税別） 

大量の データを しっかり 
保存す る ことは、 MSX の 


原動力 だ。 

3.5 インチ FDD。 


2DD フォーマット 時 720KB だから 大 
敏 データを コンパクトに 保存。 テンス 
ク ドライブ 内蔵の 機種なら デ {ス クコ 


3.5 インチ フロッピー テ* イス クド ライブ HBD-F1 

標準価格 36,800円 （税別） 


より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 
カラー プリンター。 


MSX2+ の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために、 

ビデオ デジ タイ ザー。 


豊かな 寄 体 •文字 修 飾 機能 による 
多彩な 表現力、 そして 美しい 力^-印 
刷 機能が 備わって いるから、 CG の 
カラー ハー ド コピー も バッチ リ。 別売 
の》" ブリント ショップ nj を 使えば ハガ 


サー マルカラー漢字 プリンター HBP-F1C 

標準価格 49,800円 （税別） 


ゲーム ソフ ト、 コン ピュー 
ターグ ラフィック ソフトの 
力を 引き出す 
2 つの 必須 アイテム 。 

コンピューター グラフィック をより 簡电 
にす るの が グラフィック ボール。 《右〉 
そして 1 秒 間 16 連射で ゲームを 制す 
るた め の 連射 ジョイ パッド。 （左） 


連射 ジョイ ハ •ッ HS-303T  グラフィック ボール GB~6 

播準 fli 格 2.000円 (税別） 樣準诵 格 9,800円 (税 期) 


ビデオの 映像を 取り込んで プ ログ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 
を才 ー ト グラフ ィ ッ クロ ー ダ ー で 目立 
たせたい。 そんな 願 <• 、を かなえる のが 
ビデオ デジ タイ ザ ー。 映像を MSX2+ 
の 自然 画 モードで 取り込める。 


(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 可。) 


ビデオ デジ タイ ザ ー HBI-V1 

檑準愐 格 29,800円 （税別） 


パソコン通信で 人の ネッ 
トワー クを 拡げたい なら, 
MSX 通 借 力一ト リッジ 

手軽に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる パソコン通信。 約 100 人 
分の 電話帳 機能 
のつ t 、た 通信 カー 
トリ ツジが、 新たな 
人との 出会いを 可 
能に する。 


MSX 通信 カートリッジ HBI-1200 

棵準愐 格 32,800円 （税別） 


F1 シンセサイザー ついた 


もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 
ザ ー。 F1XV 付属の クリエ イ ティブ ツー 
ル I には、 その シンセの 機能が 一杯 詰 
まって いる 

らくらく アニメつ いた。 

グラフィックは 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シイ。 
fi xv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢を かなえて 
くれる 

ワープロ もつ いた。 

おなじみの ワープ ロソフ ト/文書 
作 左衛門 XWK — ジョンが ついた。 


•  MSX2+ 仕様 •JIS 
第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 參 F 
M 音源 標準 装備 #3.5 
インチ FDD 搭敕 #1.9 万 
色の 自然 阐 モード 參 BA 
SIC 文法書 •解説書 付 
H  •スピコン •連射 ター 
ボ標咿 装備 

CS32+I  よ 1 


クリエ イ ティブ パソコン 叵 U 

HB-F1XV1S 69,80 OR 


F1SYSTEM 


さて 次は 何へ 発展 させよう か 


ハ 1 


キミの MSX は、 もつ と エキサイティングになる さらに 有能になる リアルな ス ホー ツ シミュレーション ゲームと 実用 ソフト 3 部 作 FUi ソフトで も 期待に 応えて くれる 


実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 
フ ゲーム。 


OGMG 八 王子 ゴ^フ場、 サザ 
ン ク〇ス C.C、 fflAC.C. 長 i 靜 
C.C、 計 4 つの 実在 コースの デ 
ータを 再現 0 コースに 起伏が 
あるな ど 本物の コースの リアル 
な シミュレーションが できる。 2 
つの 練習 コース も 入って いま i~。 © ス 
タン ス 、グリップ 等 細かく プレイ 設定 
能。 キヤ デ r さんの アドバイス 機能 
つき。 0 スト ロ ー ク* マッチ、 卜 ー ナメン ト、 

トレーニングの 4 モー K© 合計 4 人 ま 
で プレイ 可能。© BGM は FM 音源 
対応。© システム 手帳つ き。 

Membership 

フ Golf 


メンバー シップ ゴルフ 

メイン KAM64KB 以上 'V  RAM128KB 
©Sony  Corporation  KLON 

HBS-G069D 標準価格 7,800円 （税別) 


選手の キャラクターが 伝わって くる。 
リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに、 この こと。 


，▲’ ふ’: •ベ (2  (w)x2 


〇大 リーグ イメージ 球 闭 と 往年の 名 選手に よる レトロ 球间 
を 含め、 全部で 14 球 L 礼 〇 ペナント レース、 オープン戦、 
監督 モー K ホームラン モ 
ー ドの 4 プレイ モ ー K>  〇 
ドーム スタジアム、 プロ スタ 
ジ アム、 市民 スタジアムの 
3 つの 球場 0 レトロ 球 卜 対を 
選ぶ と レトロ 球場に もなる 〇 
0  ノ ぐ ックネ ット 側から と セ 
ンター 側からの 2 種類の 
プレイ 画面。 ® 生々 しい 
迫力の FM 音源 対応 
BGM。 


プレイ ボ ー ル  — 

nmmMLE 

メイン KAM64KBU  1..  RAM128KB  >■  LVfe  丄 

t：  Sony  Corporal, on  KLON  lu-J2  Iu^j2+ tf]  W 

HBS-G068I) 橒準愐 格 6,800円 （税別） 


メイン RAM&4KBW  h  V-RAM128KB  ©Sony Corporation 
イラスト •デザイン ©Broderbund  Japan 

HBS-B012D 檷準愐 格 6.800円 （税別） 


文書 づぐ J をより 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワープロに 進化す るワー フロ ソフト 

•30 文字 X20 行の ゆとりの 两面 表示。 •プ; レダ ウン メニュー — 

方式 採用。 #MSX-JE 対応な ので 漢字 斐換 もス ピー デ f。 

•約 100 種の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文書が できる。 •文 
字 修飾 機能. 文字 hH ズも 豊富。 •ブロック 編集機能で 編集 

もやさし い。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機種では MSX- -  “ 

JE<HB 卜 J1 等) が 必要です。）  €S32\^\x2 ぶぽ .ンニ ニ严 

女 論 姑納 

はがきなら おまかせ データベース 感覚の 住所録 ソフト 

•デ (スク 1 枚に つき 約 1,000 件の 住所 登録が でき、 多重 検 
索、 五十音順 自勋 ソート、 タツ レー ビング も 口丁 能。 •毛筆 フォン 
トデ (スク 付属で: 毛筆# 体に よる 宛名 印字が できる。 籲 はが 
き衷杏 専用 ワープロ つき。 (MSX-JE が 内蔵され ていない 機 
種では  MSX-JE(HBI-J1 等) が 必要で i;>  EE32(Dx3 

、 A  I  バン RAM64KB 以 卜. V-RAM 

Idyll'S  ^3 128KB  ©Sony  Corporation 

QWKJ  HBS-B013D  檑準愐 格 7,800円 （税別） 

カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 
す カラー フリン トの ための 簡単、 充実 ソフト 

•グリ ーf ■イング カード、 はがき、 ポスター、 封筒な ど 7 楝 類の 
メニューを 用意。 •イラスト パターンは 126 棟 類。 オリジナル 
イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM が 必要です。） ESfc[Dx2 
手 づ< り 印刷 キン ト  メイン RAM64KB 以 I.  V-RAM128 

™2|  13111 ， if  KB  S 19,58  Broderbund  Japan  €  1989  Sonv  Corporation 

ノノ ノ厂  JSifylL  HBS-B014D  檔準愐 格 12.800円 (税別） 


-料 応ブリ ン ター： HBP-  F1C 
<7fe*，一 印， -RHBP-F1. 
PRN-M24II 


MSX2 バソコ ンが 漢字 BASIC マシンに 変身 

いままでの MSX2 機で も BASIC 卜 •で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 
XD と 組み合わせれば/文 寄 作 左衛 門/はがき 書 右衛門 j も 使用可能。 

•J1S551 名2 水 争*？ ROM 内藏, t^X-JE 内蔵，# 約 150.0(M 彳 の 連 文節 变携 辞納 
メイン RAM64KB 以  I  V-RAM128KB  ©ASCII Corporation  ©1985 .エ ルゴ •ノ フト  ©1985.1988.  Sony 
Corporation  MSX 標準 日本語 カートリッジ HBH1 標準価格 1 7,000 円 (税別） 


S 


FI'SOFTWARE . 


カタログ 钱 望され る 方は 住所 •氏名 •年 it  •職 赛 • 
話 番号 •*» 名を 明 e の 上、〒 1〇8 東京 an 輪 局 
.内ソ ニー株 カタログ MM 係へ お申し込み 下さい： 
.二 ■>:■!: ア スキ- です 
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M シュー テ イング ゲーム •コン ストラ クシ ヨン ツール 

I 吉田 コンツェルン ー64 


未来の ゲーム デザイナーたち のために、 M マ 
ガが 送る、 第 3 世代の 本格派 シュー ティング 
ゲーム コン ストラ クシ ヨン ツール。 その 名は 
『吉田 コンツェルン』 だ。 コ イツを 手に した 瞬 
間、 キミの 目の前に 未知なる 感動が 広がる そ。 
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ソフト 順位  順位 ソフト 名 
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30 


当然、 という 感じで 三國 志！! が 1 位を 獲 
得！ 光栄の ゲームの 人気の 高さが ろか 
がえ るね。 ロードス島 戦記は 3 位の 座を 
守り、 なかなかの 健闘ぶ りを みせて いる 
そ。 あとに 続く SD スナッチ ヤー、 巳 U 
RA I 上巻の 動き も 気になる ところ だ。 
さあ、 来月は ど 5 い 5 ランキングになる 
のか。 今から 楽しみ だね。 


〇 1 

- 三国志 n 

0  2 

- テイ スク ステーション 5 月 号 

3 

1 ロードス島 戦記 

0  4 

- SD スナッチ ヤー 

5  3  BURAI 上巻 
0  6- ルー ン マスター I 
0  7- ピーチ アップ 3 号 
0  8- ディスク NG2 


9  7 ナビ チューン ドラゴン 航海 記 


10 

19 ドラゴン •ナイ ト 

11 

4 ピンク ソックス E 

〇 12 

ー アルバ ト ロス 2 

13 

15  ロボ クラッシュ 

14 

1  6 クオー ス 

5 17 フ アイナ ル フアン タ ジー 


6 13 ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 


17  8 サーク 

〇 18 

- 妖鷹 降臨 

19 11 ワンダラー ズ フロム イース 

20 

12 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

ジャンル 

圈 ァクション 
m  ロール プレイン グ 
園  アド ベンチ ヤー 


シ ミュレーン ヨン 


© パズル 

アプリケーション 
m  テ ー ブル ゲ ー ム 


集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 掲載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す。 


集計 期間 

1990 年 4 月 6 日から 5 月 5 日 ま での 期間が 
対象と なって います。 
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※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 


メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンリ レ 

得点 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

14800円 

14800円 

圈 

7500 

コン/ <イ ノレ 

MSX2 

2DD 

1940円 

(£ 

4790 

ハミング バード ソフト 

MSX2 

2DD 

9800円 

m 

2600 

コナミ 

MSX2 

2DD 

9800円 

圈 

2050 

リバ ー ヒル ソフト 

MSX2 

2DD 

8800円 

圈 

1950 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

3880円 

m 

1940 

ももの きは うす 

MSX2 

2DD 

3800円 

1640 

ナムコ 

MSX2 

2DD 

4800円 

(2 

1240 

エ画堂 スタジオ 

MSX2 

2DD 

8800円 

1170 

エルフ 

MSX2 

2DD 

6800円 

© 

990 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

2800円 

(2 

880 

日本 テ レ ネット 

MSX2 

2DD 

8800円 

(S 

870 

システム ソフト 

MSX2 

2DD 

7800円 

® 

860 

コナミ 

MSX2 

メガ  ROM 

5800円 

© 

820 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

7800円 

590 

T&E ソフト 

MSX2 

2DD 

8800円 

m 

570 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 

2DD 

8800円 

圏 

550 

日本 デク スタ 

MSX2 

2DD 

7800円 

m 

450 

日本 ファ ノレ コム 

MSX2 

2DD 

8700円 

圓 

440 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 

11800円 

(&) 

420 

ガト 順位: ソフト 名 

メーカー 名 

注 g 
ソフト 

順位 

先 •月 位の ソフト 名 

メーカー 名 

〇  21 - レ ナム 

ヘルツ 

〇 

26 

- シンセ サウ ルス Ver.2.00 

BIT2 

22 14 スペース ▽ン ボウ 

コナミ 

27 

24  SUPER 大戦 略 

マイクロ キヤ ビン 

23 16 維新の 廬 

光栄 

28 

2 テイ スク ステーション 4 月 号 

コンパイル 

23 15 テ ト リス 

BPS 

〇 

28 

- 殺しの ドレス 

フェアリーテール 

23 17 銀河 英雄 伝説 +set 

ボー スティック 

28 

26 イース n 

日本 ファルコ ム 

やりっ！ 予想 どおり 2 位 以下を 大きく 引 
き 離して、 堂々 の 1 位に なった 「三國 志 Hj。 
相変わらず 光栄の 歴史 シミ ユ レー シヨ ンの強 
さ を 見せつ けて く れ ている の だ。 

この 三國志 n は、 前 作の 人気を そのまま 引 
き 継いで いて、 さらに パワーアップした 内容 


籲 シミュレーション 春 光栄 


になって いる。 戦争 シ ー ンでの 一 騎 討ち や、 
計略 コマン ドな ど 新しい 要素 も たっぷりと 盛 
り 込まれて いる ぞ。 また、 新 君主で プレーで 
きる の もうれ しいね 0 

一度 プレーを 始める と、 徹夜して でものめ 
り 込んで しまう 魅力を、 味わって みて ほしい。 


なんと 前号で 「ロー  ドス 島 戦記 J に 1 位を 奪 
われた ばかり だとい うのに、 またもや 強敵が 
現われて しまった！ でも まあ、 今までず っ 
と 1 位を 独占して いた 「DS』 を 超える ソフト 
が 出て きたと いうのは、 喜んでい いこと なの 
かもしれ ない ね 0 うん、 きっとそう だ。 


さて、 5 月 号の 目玉は、 なんと いっても コ 
ナミの 「 ク オース」 だ 0 しかも 遊べる バージ ョ 
ン。 そして アリス ソフトの1 ■あぶない 天狗 伝 
説 j と テクノポリス ソフ トの 「単騎 狼 ウルフ 
AT」 も 遊べる バージョン だぞ 。ウルフ チームの 
r あ一 くし ゆ j は デモ だ。 さて 次号は？ 


この ゲームは テーブル トー ク RPG を バソコ 
ンに 移植す る、 というめ ずらしい 方法で 作ら 
れ たもの だ。 だから、 戦闘 シーン なんか もじ 
つに テーブル トークし てる。 たとえば、 魔法 
が 敵、 味方の 区^な く 効果を 発揮す るから、 
攻擊 範囲の 広い 呪文なん かを 唱える ときは、 


自分たち に 被害ので ない ところに 仕掛けな く 
てはいけ ない、 とかね 0 その へんが マニア ッ 
クで おもしろ いんだ。 でも、 絶対に 屋外 じ や 
なき や 使えない はずの、、 メ テオ シャ ワー 〃なん 
て 呪文が 室内で も 使えち やったり する のは、 
ちよっ と 疑問が 残 るんだ けどな あ。 


今月の 注目 V7 卜 


6 位 ルー ン マスター I 

RPG の 要素が 強いす ごろく ゲーム、 
「ルー ン マスター llj が 今月の 6 位に 
ランク された。 「DS スペシャル クリ 
スマス 号」 に 掲載され たと きも、 ス 
ゴィ 人気だった よね 0 ほかの すごろ 
く ゲ ー ム よりも スト ー リ ー 性が ある 
ところが おもしろさ の 秘密 かな？ 


TAKERU  TOP10 


今月 も、 またまた 「Dante」 が 1 位 だ。 新しい ゲ 
—ムも 顔を 出して きて はいるんだ けれど、 ちよつ 
と 力及ばずって 感じ かな？ 読者が 選ぶ TOP20 
の ほうで も、 つねに 上位に 位置して いるし、 しば 


らくは こ の 状態 力 漏 く かもし れな いね。 2 位 以下 
に テーブル ゲームが 4 本 も ランク インして いるの 
も 見逃せな いね 0 今後 これらの ゲームが どういう 
動きを みせる のか、 楽しみ だね 0 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

Dante 

MSX マガジン 

MSX2 

4500円 （3. 5D) 

2 

天 九) Sspecial ■の 託 好 高 生 編 

スタジオ ンサー 

MSX2 

3600円 （3.5D) 

3 

麻雀 狂 時代 SPECIAL  PARTI 冒険 編 マィクロ ネット 

MSX2 

4900円 （3. 5D) 

4 

スーパー 大戦 輅 マツ ブ コレクション 2 タケル バージ 3 ン マイクロ キャビン 

MSX2 

3500円 （3.5D) 

5 

Devil  Hunter 

MSX マガジン 

MSX1 

2000円 （3.5D) 

6 

HAL ケー 厶コ W ション Vol.l 

HAU^Em 

MSX2 

3800円 （3. 5D) 

7 

カオス エンジェル ズ 

アスキー 

MSX2 

48叫 円 （3.5D) 

8 

吉田 建設 

MSX マガジン 

MSX2  + 

4500円 （3.5D) 

9 

野球 道 

日本 クリエ イト 

MSX2 

7700円 （3_5D) 

10 

HAL ゲーム コレ >ン ヨン Vol.2 

MSX2 

3800円 （3. 5D) 

•  5 月 8 日 現在 
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4  SD スナ 好ャー 


す 一 ぱ 一 で ふ おる めさ れた キャ 
ラ クタ ーたち が大 活躍す る コナミ 
の 「SD スナッチ ヤー j。 初 登場で 4 
位と、 今月は まあまあの 好 < 立 置を 
キープって ところ かな。 この SD ス 
ナッ チャー、 第 一 印象は ちょっと 
カワ イイ RPG に 見える けど、 ゲー 
ムの 作り はとんでも なく 大 マジ メ。 
キャラクタ ーの かわ いさとは 割复 
に、 前 作と まったく 同じ 渋い ノリ 
で 楽しめて しまう の だ。 前 作の 続 


•ロール ブレイン グ •コナミ 


きの シナリオ も 入って いるから、 
ファンは もう 解く しかない。 ただ、 
SCC カー トリ ッジ カ < もう ひとつ 増 
えち ゃうの が ネック か。 BGM の雰 
囲 気 も コナミなら では。 戦闘 シー 
ンも 凝って て 楽しい そ、 


う 一ん、 かろう じて 5 位って と 
ころ 力、 な。 もっと 上位を 維持す る 
と 思って たんだけ ど。 その 責任は 
熊から モモン ガに 変身して しまっ 
たバビ ちゃ んの 存在に 無理が あっ 
たからな のだろう か。 それとも 口 
マールの 婚約者 もやは り ト カゲ 顔 

だった せい . なわけ ない な。 思 

いの ほか 解く のに 時間が かからな 
かった せいか もね。 まあ、 今月は 
徹底 解析と レビューの 2 本立てに 


なって いるので、 これを 読んで 新 
しい ファ ンが でき れば 再び 上昇す 
るか もしれ ない な、 なんてち よっ 
と 期待した りして。 下巻の 情報が 
入り しだいみ なさん には お »]ら せ 
します ので、 期待して 待って てね 0 


読者が 選ぶ TOP20 


「イース 瓜』 の 人気は、 圧倒的  いったい どの ゲームが 1 位の 座 
だね 0 このところ 期待の 新作 ゲ を 奪 うんだ ろうか？ それを 決 
ームが 続々 と 登場して いるけ ど、 める のは キミ の一 票 だゾ。 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

ワンダラー ズ フロム イース 

日本 フ アル コム 

449 

2 

2 

サーク 

マイクロ キャビン 

397 

3 

3 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

315 

4 

4 

ィ ー ス n 

日本 フア ル^ コム 

304 

5 

5 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

169 

6 

6 

ルー ン ワース 黒衣の 貴公子 

T&E ソフト 

162 

7 

9 

三國志 

150 

8 

8 

□ante 

MSX マガジン 

146 

9 

7 

スナッチ ヤー 

コナミ 

144 

10 

10 

スペースマン ボウ 

コナミ 

137 

11 

11 

SUPE 闩大 戦略 

マイクロ キャビン 

118 

12 

12 

テ ト リス 

BPS 

113 

13 

13 

アレ スタ 2 

3 ンパイ ル 

100 

14 

15 

ファイナル ファンタジー 

マイクロ キャビン 

96 

15 

14 

水滸伝 • 天命の 誓い 

94 

16 

17 

ドラゴン ク エス ト n 

エニックス 

75 

17 

16 

維新の 嵐 

74 

18 

18 

ラス ト • 八 ルマゲ ドン 

ブレイン グレイ 

73 

19 

20 

カオス エンジェルス 

アスキー 

73 

20 

19 

八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

71 

•  5 月 6 日 現在 

調査 協力 店 リス ト 


北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 

0011-221-8221 

デービー ソフト 

OOH -222- 1088 

九十 九 電機 札榥店 

0011-241-2299 

光洋 無線 電機 EYE’S 

SOU -222-5454 

パソコン シヨ ップハ ド ソン 

0011-205-1590 

東北 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 

0022 -224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 

0022-261-8111 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 

0022-291-4744 

東京 

サトー ム センノ 、•ソ コンラン ド 

003-251-1464 

OA  MICRO  COMPUTER  SHINKO 

003-251-1523 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 

003-253-0121 

ラ オック ス 中央 店 

003 -253-1341 

第一 家電 able パ VO>  シティ 

003-253-4191 

真 光 無線 

003 -255-0450 

石 九 電気-マ イコン センター 

003-251-0011 

富士 音響 マイコン センター RAM 

003-255-7846 

マイコン ショ ッ プ PULSE 

tt03-255-9785 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 

003-342-1901 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 

003-486-6541 

J&P 渋 谷 店 

003 -496-4J41 

池 袋 WAVE 

003-5992-8627 

J&P 八 王子 そごう 店 

00426 -26-41 41 

ム ラウチ 八 王子 

00426 -42-6211 

J&P 町 田 店 

00427 -23-131 3 

まち だ 東 急 百貨店 コンピュー^ ショップ 

00427 -28-2371 

関東 

パソコン ラン ド 21 太 田 店 

00276 -45-0721 

パソコン ラン ド 21 高 崎 店 

00273 -26-5221 

パソコン ランド 2〗 前 橋 店 

00272-21-2721 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 

0045 -901-1901 

鎌 倉會店 

00467 -46-2619 

多田屋 サン ビア 店 

00475-52-5561 

西武 百貨店 大宮店 コンビ：！- タフ: r- ラム 

0048-642-0111 

西武 百貨店 所 沢 店 ビュー タフ t- ラム 

«0429-27-3314 

ボンべ ルタ 上 尾 

0048 -773-8711 

ラ オック ス 志 木 店 

00484 -74-9041 

中部 

真電 本店 

0025-243-6500 

PiC 

0025 -243-5135 

三洋 堂 パソコン ショップ 

0052 -251 -8334 

カ トー 無線 本店 

0052-264-1534 

九十 九 電機 名古屋 1 号 店 

〇05?-263-1681 

パソコン ショップ コム D— ド 

«052-263-5828 

すみ や パソコン アイ ランド 

00542 -55-88 19 

うつのみや 片町店 マイ コーナー  00762-21-6136 


ニノ ミヤバ ソ 。ラオ 大阪 駅前 第 4t •ル 店 006-341-2031 


マイコン シヨ ップ CSK 

J&P 阪 急 三番 街 店 
上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミヤ エレ ランド 
プランタンなん^ ぐ ノコ ンソフ h 売場 
ニノ ミヤ 別館 
J&P テ クノ ランド 
上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 
J&P メディ アラン ド 
上 新霉搜 日本 橋 7 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 電機 日本 搞 1 ばん 館 
NaMU にっぽん ばし 
J&P 千里 中央 店 
上 新 電棣泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミ ヤム セン 阪和店 
上 新 電檄き しわ だ 店 
上 新 電機い ばらき 店 
J&P  くずは 店 
J&P 高槻店 

上 新 電機せ っつ とんだ 店 


006-345-3351 
006-374-3311 
006-607-0950 
006 -632-2038 
006-633-0077 
006 -633-2038 
006-634-1211 
006-634-1151 
006-634-1511 
006-634-1171 
006-634-1131 
006-634-1181 
006-634-2111 
006-632-0351 
006-834-4141 
00722 -93 -7001 
00724-26-2038 
00724 -37 -1021 
00726-32-8741 
00720 -56-7295 
00726-85-1212 
00726 -93-7521 


上 新 電機い けだ 店 

00727-51-2321 

近畿 

上 新 電機 わか やま 店 

00734 -25-1414 

ニノ ミヤ ム セン パソコン ラ >K 和歌 山 店 

110734 -23-6336 

J&P 和歌 山 店 

00734 -28-1441 

上 新 電機 や ぎ 店 

007442 -4-1 151 

上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 

パ レックス パソコン 売場 

0078 -39〗 -7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 

0078-391-8171 

J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 

00798-71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン OTY 

0082 -248-4343 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 

00862 -32-34 11 

九州 

カホ マイコ ン センター 

0092-714-5155 

ベスト マイコン 福 岡 店 

0092 -781 -7131 

ト キハ マイコ ン センター 

00975 -38-1 111 

ダ イエー 宮崎店 

00985 -51-3166 
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NEW  SOFT 

今月 も イカした ソフトが いっぱい 登場して るな あ。 うれしい 悲鳴で も あげる か 0 ひええ。 


大 銀河を 舞台に 繰り広げられる ロマン 

シュウ アル ツ シル N1 

帝圓 ノ 背信  : 

プラネタリウムを 見に いころ。 ふだん 興味の ない 人 も、 宇宙の 魅力 
にし ばし とりつかれる ことろ けあい だ。 ところで あの 星空の 彼方で、 
惑星 国家 単位の 戦争が 行なわれて いるなん て、 信じられる 7 


一^-^〆. 

綱 河 

SAw&m 雛 腿 4 

シユヴ アル ツ シル}' 


會 落ち着いたた たずまい をみ せる タイ トル 画面。 シブい な あ。 


戦略 シミュレーション も、 今で 
は すっかり 定番の ジャンル となっ 
た。 最初のと っつきに くささえ ク 
リア ー すれば、 誰でも じっくり 楽 
しめる のが 人気の 秘密だろう。 

ただ 他国との 関係 面を みると、 
ほ とん どの 戦略 シ ミュレー シ ョン 
は、 おおまかな 法則は ある ものの 
どう も 無機質 的な 感じは 否定で き 
ない。 同盟に しても、 しよ せんは 
4 しのぎ。 「現実なん て そんな も 


ん よ」 と いっち ゃ あそれ まで だが、 
なんかこう、 ロマンが ほしい。 そ 
う、 ロマン だよ。 ゲームは ロマン 
だよ キミイ。 ロマン （しつこい)。 
と ゆ 一 わけ だから かは 知らないけ 
ど、 以前、 エ画堂 スタジオから 対 
国 関係 重視の 戦略 シ ミュレ ー シヨ 
ン ゲーム 「シュ ヴァル ツ シルト j 
力 澄 場した。 各国の 性格が 明確に 
設定され ている r いい もん 国〃 と 
、'わるもの 国〃 に 大別で き る） の 


で、 ゲームが ド 
ラマ チックに 展 
開す るの だ。 イベントは あら かじ 
め 用意され たもの だが、 それらは 
決して おしつけがましく はなく、 
むしろ 自然の 成り行きに 感じられ 
る。 画面に ハ デ さはない けど、 け 
っ こう、 型破りな ゲームな の だ。 

で、 今回 紹介す るのは その ゲー 
ムの第 2 弾。 人気 ゲームの 続編 ま、 
システムに 大き な 変更が ほ どこ さ 
れ ていて、 前 作の いいと ころがな 
く なって しまい ガッ カリ、 という 


會 ゲームの 舞台は シユ ヴァル ツ シル ト 銀 
河 外縁 部に 位置す る ソマ リ星系 だ。 へえ。 


ケースが 多い けど、 この ゲームに 
そんな 心配は いらない。 戦闘 シー 
ンが すこし だけ 複雑に なつ た 以外 
は、 前 作と ほ (ず おなじ システムな 


HIT  5PRCE 


H 見た めより シンプルな ゲーム 画面 R 


現在 プレーヤー が 所有して 
いる お金と 資源、 そして 科 
学力と 艦隊の 総括の レベル 
が 表示され ている の だ。 


残り ステップ 数、 ターン 数、 
西暦と 時間に 関する 情報は 
ココ。 ちなみに 1 年は 8 夕 
ーンで 構成され ている。 


ゲームの 舞台、 ソマ リ星系 
の 全体 マップ。 プレ ー ヤ ー 
の 国* オーラ クル ム 〃は マツ 
ブの 左上 あたり に 位置す る 


宇宙 マップの 7x7 マスの 拡 
大 図が 表示され る。 戦闘に 
な ると 27  X  27 マスの バ トル フ 
ィ ー ル ドの 拡大 画面になる 。 


この スペースに、 君主 や 宇 
宙 戦艦の イ ラス トが 表示 さ 
れ るの だ。 どれ も 気合が 入 
つてい るので お楽しみに。 


民事、 外交と いった おお ま 
かな ものから 宇宙 戦艦の 建 
造 数な どの 細かい ものまで、 
あらゆる 命令の 選択、 決定 
はこの 部分で 行なわれる。 
ゲーム 中は ここを 見る 機会 
がいちばん 多いだろう。 


ここに 各国の 情報 や 声明な 
どが 表示され る。 いわば メ 
ッセ ージ エリアな の だ。 自 
国に 関係す る メッセージが 
でる とけっこう ドキッ とす 
る。 場合によって はこの エ 
リアで 命令を くだす こと も。 


の だ。 これは 「シ ユヴァ ルツ シル 
卜 J の 基本 システムが、 ひとつの 究 
極 体で ある ことを あらわし ている。 
ちと オオ ゲサ かな 9 
前 作 をブレ ー した 人が 気 I こなる 
ス トーリー だが、 前 作との 関連は 
残念ながら あ まりない よう だ。 シ 
ュヴァ ルツ シル ト 銀河と いう 共通 
の 舞台で 展開す る アナ ザース ト ー 
リーぐ らいに 思、 つて ほしい。 ただ 
広い 宇宙の こと、 ゲームを すすめ 
ていくう ちに 「えつ !？」 と 声を だし 
てし まう 場面 も あるか も …… 〇 
おっと、 前 作の 経験者 対象のは 
なし ばか りじ ゃダメ だな。 こ れで 
は 多く の 人々 にこ の ゲームの おも 
しろ さを 伝えられない！ と ゆ 一 
わけで、 このべ j ージ をパッ とみて 
興味を もった y ミに、 ゲームの こ 
まかい 説明を しよう。 
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登場す § 国を ちよつ とだけ 紹介 


この 国の 君主は" 光の 公子'/ の 異名を とる プレ 
ー ヤー。 その外 見は 三毛猫の よ 5 …… とい ろ 
のは ウソ。 自分の イ ラス トがない ので、 タイ 
ト ル デモに でて くる 猫さん に 代理に なっても 
ら ったの だ。 国 自体は 活気に 溢れて いるとは 
いえ 新興 星 国な ので、 科学、 経済、 軍備、 外 
交す ベての 面に おいて 他国に 劣る。 障害が 多 
いほ ど ゲー厶 のしが いが あるって もの だ。 


領土 惑星が ふたつし かない 小 星 国。 慢性の 資 
金 • 資源 不足で 悩み、 科学技術に 遅れが 見ら 
れ る。 さらに 気の毒な ことに ロッサ リア 軍に 
侵略を 5 けて いるの だ。 ゲーム 開始 時には 才 
ー ラク ル厶と 攻守同盟を 結んで いるた め、 し 
きりに 援軍の 要請を される。 これに 応じる か 
は プレーヤー の 自由 だが、 できる 限り 力に な 
つて やりたい な。 君主が 美人さん だ もん。 


君主の コ ワ そうな 顔を みれば わかる とおり、 
とても 好戦的な 軍事 国家 だ。 現在、 ト リス テ 
ィアが この 国の 格好の マ トに なって いる。 規 
摸と しては 小さ いんだけ ど、 二大 軍事 国家が 
バックに 控えて いるので 侮れない。 それにし 
てち この 国は ど 5 して こんなに 戦争を したが 
るの だろう。 主 星 モス コアに 八ン パー ガー シ 
ヨツプ がで きたから 7 てのは 悪い 冗談 デス。 


♦ゲームオーバーに なると 現われる 猫。 結構 キ ビシイ こと を 言う 


— 国の 君主で ある プレ ー ヤ ー の 
使命は、 外部の 状況に うまく 対処 
しながら 自国を 安全 かつ 強大に 進 
歩させる こと だ。 国と 一言で いっ 
て も、 スケールは 惑星 クラスで あ 
る。 ゲームには 表面化 されない け 
ど、 プレーヤーの一^ 一 動で 何百 
億 もの 人民の 運命が 左右され るの 
だ。 けっこう、 荷が 重い ね 0 
上の コラムに も あると おり、 プ 
レーヤーの 国は 弱小国 家 だ。 領土 


惑星 もす くないし、 宇宙 戦艦の ラ 
ン クも最 このままでは 好戦的 
な 国に 滅ぼさ れ るのは 必至 …… と 
いう わけで、 まずは 戦略 シ ミュレ 
ーシ ヨン ゲーム 前半の 基本 行動、 
国 造り に 精を 出そう。 惑星の 防衛 
力を 高めたり 造船所を 建設したり 
と、 しなき ゃならん ことは 山 ほど 
ある。 資金 や 資源の 量、 それに ス 
テッ プ数 （1 ターンに 20 ステップ 
あり、 ひとつの 行動を する ごとに 


相応の ステップ 数 
が 減って いく。 0 
になったら その 夕 
ー ンは 終了） の 言 午 
す 範囲で、 慎重に 
行動し よう。 ただ、 

意固地に 内政 ばか 
り してる とイ タイ 
めにあう ので、 現存の 軍事力の 強 
化 (模擬 演習な ど) も 忘れずに。 

ケ _ ーム をす すめて いくと、 各国 
の 情報が 次々 とはいって くる。 ド 
コソコ と ド コソコ が 同盟を むすん 
だと か、 ド コソコ が ド コソコ に宣 
戦 布告を したと か、 ときには 攻守 
同盟を 結んで いる 国から、 援軍を 
求められたり もす る。 このへんは 
情報 社会の 縮図の よう で 楽しい。 

それらの メッ セージは 特定の 条 
件を 満た している とき に 表示され 
る。 条件ての は、 、'どこの 惑星を 占 
領 した〃 といった かんじの ヤツ だ。 
だか ら どうに も 身動き がと れ なく 
なって ゲ ー ムオ ー ノゞ 一 になって し 
まう 人 も、 めげ ずに いろんな 行動 
を 試して みよう 。付属の ツ マリ 星 
系 マップ 〃 を 眺めて いると いい 考 
えがう かぶか もね 0 

イラスト 関係には 定評の ある エ 
画 堂 スタジオの 作品 だけあって、 
グラフィックの 質は 高い。 前 作の 


戦闘 シーンでは 迫力 ある 戦場の ィ 
ラス トが 表示され たけ ど、 今回は 
シンボル 的な シブ メの イラストが 
プレ ー ヤーの 目 を 楽しま せて くれ 
る。 ビジュアル 面の 充実が、 この 風 
変わり な ゲーム をより 際 だた せて 
いる わけ だね 0 さすが あ。 

開発 途中の バージ ョ ンを プレー 
し た 限り では ロー  ド 時間 も 短く、 
かなり 遊び やす いという 印象を 受 
けた。 これで キー 反応が もうす こ 
しよ ければ いう ことなし デス。 

そんな わけで、 前 作を プレーし 
た 人 も そ 一で ない 人 も、 この ソフ 
卜は 要 チェック。 食費を きりつめ 
てまで も 買おう！ 生活 感 まる だ 
しで スミ マ セン。 

シミュレーション 
_エ 画 堂 スタジオ 
■  MSX2-2DD 
■9800 円 (税別） 

■6 月下 旬 発売 予定 


2 タイプの 戦艦が アツイ 


前 作の 宇宙 戦艦は それだけ でな 
ん でもで 杏た。 しかし 今回は 格 戦 
闘 専門の F 型と 爆擊戦 専門の 巳 型 
の 2 種類に 分かれた ため、 戦闘が 
よ り バラ エティ ーに 富んだ ものに 
なった。 F 型は 文字 どおり 対戦 艦 
戦 用に 設計され ていて、 移動 力 も 
ある 。これに 対して 巳 型は、 対戦 艦 
戦は からっきし ダメ だけど、 惑星 
の 攻擊に 力を 発揮す る。 それぞれ 
の 欠点を 補いながら、 常に 自分が 


♦これが B-1 型 戦艦。 わりと 軽視 さ 
れ がち だが、 惑星 攻略には 重要。 


會 これが 型 戦艦。 うしろの 数字 
は 戦艦の 性能を あらわす。 最高 9。 


有利になる ように 戦闘を 進めよ ラ。 

戦艦の も 5 ひとつの 楽しみは、 
科学 力 (NT 値) が一 定置に 達する 
とより 性能の よい、 つまり 攻擊 力、 
防御 力と もに 優れた 戦艦が 生産で 
きる よ 5 になる の だ。 さらに 戦艦 
の イラ ストも 変わ るって いろから、 
つい 科学 カ アップに チカラが はい 
ってし まう ね。 でも それだけに 資 
金を 投資して いると、 手 も 足 もで 
なくなって しま 5 から ホ ド ホ ドに。 
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ュ ーソフ ト、 4 ページに わたって 破格の 大 掲載!! 


メ 


夕 


ル 


ギ 


ア 


SOLID  SNAKE 

B= ソリッ ド スネーク === 

メタル ギアの 続編 『ソ リツ ド スネーク』 の 発売 も 近づいて きた。 2 
年 前に 発表され た 斬新な ゲーム システムを 改良した 今度の ソリ 
ツ ド スネークは、 新たな メタル ギア ワールドを 構築す るの だっ！  ド スネーク) の 最新 情報 

を 紹介す る。 スト ー リ 
-も 改めて 載せた ので、 何度も 読 
み 返して 気分に 浸って く れ たまえ。 
ところで、 普通 M マガでは ニュ 


199阵 代 後半、 核を:^ して 平 
和の 安定を 迎えようと している 世 
界の 前に、 中近東に 隣接す る 小国 
家 ザンジ バー • ランド か实如 軍事 
政権を 樹立 0 世界 各地に ある 未 廃 
棄の 核兵器 貯蔵庫を 襲擎 して 世界 
唯一の 核武装 国を 遂げた あと、 隣 
国への 無差別 侵攻を 開始し たの だ。 

いつ う、 30 年は もつ と言われ 
た 石油 資源の 枯渴が 予想 以上に 早 
く 到来した ことにより、 世界は 深 
刻な エネルギー 問題に 悩ま されて 
いた。 そんなと き、 チェコの 生物 
学者 キオ • マル フ 博士は 石油を 精 


微生物を めぐり、 世界は ふたたび 
緊張 状態へ と 移行した。 ザン ジノ < 
一. ランドは この 無限の エネ ルギ 
一の 可能性に 目を つけ、 渡米 途中 
の マル フ 博士を 誘拐、 拉致して し 
ま った。 ザンジ バー. ラン ドは 核 
兵器と 微生物に よって、 軍事的 優 
位を 確保し ようと している の だ。 

マル フ 博士を 救出す るた め、 元 
FOX  H0UNDER の ソリッド スネーク 
に 極秘 f 壬務が 下だった。 敵地 ザン 
ジ バー • ランドに 潜入し、 マル フ 
博士を 無事に 救出せ よ！ 

先月に 引き続き、 「ソ リツ ド スネ 


ー ソフトの ページは 通常 1、 多く 
て も 2 ページの 記事で 構成 さ れて 
いるんだ よね 0 ところが、 今月の 
ソリッド スネークは、 なんと 4 ぺ 
ージも あるの だ。 4 ページ！  ち 
なみに M マガの ニュー ソフ トで 4 
ページ 取る っつ 一のは、 かなりの 
大作 ソフト だと 思って 間違いない。 
「 この ゲームは、 当然 買いで しょ」 

と 断言して いる 人 もい る ほど だ。 

しかし、 いま 思う と 前 作 メタル 


のだった。 だいたい 、、いかに 敵と 
戦わずに 行動す る" かが 目的の ゲ 
一厶 なんて、 それまでの アク シヨ 
ン にはなかった アイデア だ。 

今月は 先^り 紹介と いう ことで、 
ゲーム 序盤で ある ザンジ バー •ビ 
ノレに 潜入して 力、 ら t 専士に 会う まで 
の 場面を 紹介す る。 ただ、 それ だ 
け じ ゃ 徹底 解析の コ ーナ ーと 変わ 
らな いので、 今回は 攻略の 横に メ 
タル ギア 2 の 売りと も 言える〜 ノ 
リツ ド スネーク ここが ポイント〃 
という 解説を つけて おいた。 本文 
中に 太字の 部分が あったら、 そこ 
が ポイント だな、 と 思って 右の 解 
説を 読んでくれ。 予備^^を 集め 


製す る 微生物、、 0ILIX" を 発見。 この ーク •メタル ギア 2j  (以下 ソリッ  ギアが 発売され たと きは 驚いた も  てから 始める と 2 倍 楽しめる ぞ。 


1 的 0 年代 後半、 世界は ふたたび 核の 脅威に さらされた. 


核 搭載 重 歩行 戦車 METAL  GEAR 


前 作で も 登場し た 最終兵器 メタル 
ギア。 前 作を 終わらせた 人なら、 
この メタル ギアを 倒す ために w 右 
右左 右左 …… 〃と、 両足に 爆弾を 
罱 いて 倒した 思い出が あるん じ ゃ 
ないかな。 さて、 ここで 気になる 
のが、 今回の ソリッド スネークに 
も 最終兵器 メタル ギアは 登場す る 
のかって こと だ。 メタル ギア 2 と 
いろ 副題が ある くらいだ から、 当 
然で 登場す るんで しよ ラね、 コナ 
ミさん。 ちなみに デモを 最後まで 
吉 ちんと 見て いると、 左の 画面の 
ような 前 作より もっと 凄みを 増し 
た 新型の （ ？） メタル ギアが 現われ 
る。 さらに ウワサ では、 この メタル 
ギアが 動く といろ 情報 も あるの だ。 


LLLLLLLLLLLLLLLL 
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敵 本拠地から マル フ 博士を 奪取せ よ" 


Ml 


前 作には なかった スネークの 新 
兵器が この 動体 反応 レー ダー だ。 

画面の 右上に つねに 表示され て 
いる この レー ダーを 見る ことで、 

画面 外の 敵の 動ぎ ち 察知で 芒る 
よ ラに なって し〗 る。 レ ー ダ ー の 
有効 レン ジは プレーヤー 操る ス 
ネー クを 中心とした 9 画面 分。 前 作と 違って 見張り 兵は 画 
面 外で も 一定の 巡回 コースに そって 動いて いるので、 樓極 
的に 活用す る ことになる だろ ろ〇 ほかに も 各種 センサー が 
内蔵され ていて、 未知の 危険に 対して 蓄告 して くれる の だ。 


俺の 名は スネーク。 情報 収集を 
目的と する 西側の ハイテク 不正規 
戦 部隊 ^  FOX  HOUNDER の ひとり 
だった。 あの 最後の V タル ギア〃 
作戦に よ り 我々 の 部隊は 壊滅した 
が、 今でも あの 作戦は 忘れる こと 
のでき ない 思い出 だ …… 〇 ひとり 
の 伝説 的な 傭兵に よ り 生まれた 武 
装 要塞 国、 OUTER  HEAVEN。 そこ 
で、 戦史を 塗り 変えて しまうよう 
なお そるべき 最終兵器が 開発され 
ている という 情報を つかんだ 西側 
は、 我々 に 情報を 収集す るよう 要 
請を 下 だした。 当時 新米だった 俺 
が 調査す るう ちに 明ら かに なって 
いった メタル ギアの 存在、 そして 
敵の 黒軌 意外な 正体 …… 0 
今回の 作戦は、 軍事 国家 ザンジ 


會 味方の 指令 や 通信は、 すべて 無線で 行 
なう ことになる。 ひんぱんに 利用す る こと。 


會 ほふく 前進を 使って、 フェンスの 破れ 
たと ころから 内部に 侵入す る スネーク。 


バー •ランドへ 単身で 潜入し、 マ 
ルフ 博士を 無事に 救出す る こと だ。 
潜入 ポイントに 到着す ると、 突然 
無線機から 呼び出 しが かかった。 
司令官の ロイ • キャンべ ルだろう。 
「時間 どおり だな、 スネーク。 で 
は、 イ壬務 をもう 一度 
確認す る 。 君の 任務 
は ザンジ バー • ラン 
ドに; 替 入し、 拉^ さ 
れ ている キオ • マル 
フを 奪取す る こと だ。 

マル フ 博士の 奥歯に 
は 発信 器が 埋め込ま 
れ ている から、 _ 

反応 レ ー ザ ー 上に 投 
影され る 博士の 赤い 
光点を 頼り に 行動し 


たまえ。 OVER  Jo 
この 作戦で 重要な 
ことは、 敵との 接 
触を 極力 避ける こ 
とだ。 無駄な 争い 
は 時間の 無駄 だ。 


會 敵地 ザ ンジ バー • ランドの 潜入 ポ イン 
卜 に 到着 したと ころ から ゲームが 始まる。 


正面 か 60 潜入は 不可能 0 通風 口を 使え 


敵 兵に 発見され た 場合、 敵の 警 
戒 態勢は 通常 モー ドから 危険 モー 
ドに 移り、  敵の 攻擊が いっせいに 
始まる ようになる。 危険 モード か 
ら 退避す る 方法は、 回避 モードに 
して 一定 時間 隠れる か、 または 発 
見され た 地点から なるべく 遠くに 
逃げなければ ならない。 敵 兵と 戦 


気配を 消さない と 気 
づ かれる。 キャンべ 
ルから 通信で 「正面 
からの 潜入は 不可能 
だ。 通風 口から ほふ 
くで 潜入せ よ」 とい 
う 指令。 俺は 通風 口 
に 身を 潜り込ませた 0 避 行動を とる か 倒す かは、 キミの 自由 だ。 


會 フェンスを 有効に 使って 身を 隠せ。 回 


つていても 増援が 次々 
に まわされて くるので、 
すぐ 回避 行動に 移った。 

ただ 気のせい か、 前 
の ■のと きよりも 見 
張り 兵の 監視が 厳しい 
よう だ。 プロの 傭兵 ば 
かりの ため か、 完全に 


會 ここが 敵 本拠地の 正面。 さすがに 監視 
が 厳しい。 迂回して 通る ことにしよう。 


會 狭い 通風 口内 部。 立ち上がる こと もで 
きないが、 敵 兵 もやって 来る ことは ない〆 


[yuu/F スネーク 〇： がポ 

P0INT1 無線機を 120% 活用し よう 


この ゲームを 終わらせ 
るのに 絶対必要な アイ 
テム、 それが この 無線 
機 だ。 仲間からの アド 
バイス や、 次に 自分が 
何を しなければ ならな 
いかと いった ヒント も 
教えて くれる 親切 設計 
が ラれ しい。 味方の 指 
令 もこの 無線機が 頼り。 


受信 (闩 ECV) 

通信 相手からの 呼び出 
し (CALL) が あるとき 無 
線 機を 使った 場合は、 
自動的に 周波数が 合う。 

送信 (SEND) 

通信 相手を 呼び出す と 
きに 使う。 送信の 場合 
は 周波数を こちらで 合 
わせる 必要が あるの だ。 


P0INT2 緊張 感 あふれる 回避 モード 


敵の 轚戒 システム も、 普通に 行動して いると きの 
通常 モード、 敵に 発見され て 攻擊を 受けて いる 危 
険 モード、 そして 追っ手を 振り切る ときの 回避 モ 


ー ドの 3 つに わかれて 
いる。 前 作の よ 5 に 画 
面を 切り替え たから 逃 
げ 切れる わけでは なぐ 
敵に 見つかった あとい 
かに 敵の 追跡を 振 0 切 
るかと い ろ 戦略 性 も 加 
味され るよ 5 になった。 


會 一 定時 間の 回避 モードを 
耐える と 通常 モー ドになる。 


P0INT3 見張り 兵の 視界が 広がった 


気のせいで はない。 前 作では X 軸、 丫 軸の 2 方向 
で 発見 判定を 行なって いたが、 今回は リアル さを 
追求した ため、 見張り 兵の 視界が 45 度に 広がって 
いる。 今度は 確実に 身を 隠す 必要が ある わけ だ。 


P0INT4 ほふくで 行動 範囲が 広がる 


フェンスの 切れ目 や、 机 や ト ラックの 下な どの 通 
常 入る ことができない 場所 も、 今回 追加され た ホ 
フク • モードに より、 進む ことができ るよ ラに な 
つた。 ほふくで 隠れて いる 間は 敵の 攻擊を 受けな 
いけれ ど、 移動 速度は 少し 遅くなる。 一長一 短ね。 
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^  狭し 、通風 口 を 抜 

け、 俺は ついに ザ 
ン ジバ- •ビル 内 
部へ 侵入した。 ここまで 来る と、 
味方の 助けが 入る 可能性は ない。 
ようやく、 自分は 敵地の 真った だ 
中に いるの だ、 という 気持ちが 実 
感 として わいて くる。 とりあえず 
俺は、 マル フ 博士を 捜索す る 前に 
ビル 内を 探索して みる ことにしよ 
う。 基地 内を 歩いて いると、 突然 
無線機から 呼び出 しが かかって き 
た。 「私 V ホ ー リ ー . ホー リ  ー • 


ホワイト。 ジャ 

ーナ リス トと し 
て 1 力 月 前から 
潜入して いるの、 
基地 内部の 情報 
を 提供す る わ」。 
無線機からの 声 
は 女性だった。 
彼女を 信! 頁して、 
俺は 基地 内部の 
情報に ついて ひ 
とと おり 聞いて 
みる ことにした。 


於 麵㈢激 卿 

ビルの どこかに ある 指令 室' で、 基地 内部の 全貌が わ 
かる マップを 見る ことができる 0 これによ ると、 現 
在 スネーク がいる ザンジ バー •ビルは 地上 4 階、 地 
下 2 階の 構造に なって いる ことが わかる だろ 5。 ま 
た、 地下 2 階に ある 地下 通路 (7) を 使 ラ ことで 隣接 
する 数十 階 建ての ビルに ち 行く ことが で 芒る。 こ 5 
い ろ 情報 収集が、 この ゲームでは 大切な ことなの だ。 


力 ー ド 


を 入手。 行動 範囲は 広がって いく 


〇 

1 階で エレ ベー 
ターを 見つけた 俺 
は、 さっそく  2 階 
に 上がって みる ことにした。 1 階 
は 中央 ネ^ 室と 格納庫 工場が ある 
ため か 警備は 厳しかった が、 デッ 
キ になって いる 2 階の 警備は 意外 
に 手薄の よう だ。 ただ、 この フロ 
アを 調査す るう ち 困った こと に 気 
づ いた。 床が デッキ 張りの ため、 
歩く とどう しても カツー ン、 カツ 
-ン といった 大きい 足音が たって 
しまう。 最初 これに 気づかな かっ 
たため、 敵の 背後に まわって 倒 そ 
う とする たび 失敗して 気づかれて 
いたので ある 0 足音 や 銃声と いつ 


會 2 階の エレベーター 乗り場で ぐずぐず 
している と、 見張り 兵が 集まって くる ぞ。 


た 物音を たてる と、 

見張り 兵に 見つかる 
確率が 大きく なる。 

危険を なるべく 避け 
るた め、 足音が たた 
なぃ ほんく 前進で 進 
むこと にす る。 

この 階での 最大の 
収穫は、 ID カードを 
見つけた ことだろう c 
これ さえ あれば、 電 
子 ロック された 扉の 
いくつかを 開ける こ 
とがで きる ようにな 

る。 行動 iaa かかな •いったん 見つかる と、 逃げき るの が大 
り 広がる に違いない。 変な フロア。 体カ ゲージに 気をつけろ！ 


スネーク、 ザンジ バー • ビルに 潜入す る 


P0INT5 魅力 あふれる キ ヵ クタ - 

キヤ ラク ターの グラフィックは ほとんど 映画の ノ 
リ。 前 作で 感じられた 独特の 渋 さを 今回は 巳 GM、 
シナリオに 至る まで 徹底 させた という 凝り 方 だ。 

STARRING  SO LI0  SNAKE 


主人公で ある ス 
ネー クの 顔を く 
らぺ ると、 前 作 
より グラフ イツ 
クの 質感が 格段 
に 上がって いる。 


P0INT6 本物 感覚の エレベーター 


前 作よりも ずっと リアル 
な エレベーターに 注目。 
なんと 今回は、 上下 どち 
らに 行く かを 自分で ボタ 
ンを 押して 行く よ 5 にな 
つた。 上昇、 下降の 感覚 
がよく 表現され ている。 


P0INT7 物音 モードを 利用す る 


通常の 警戒 態勢で 足音 や 
銃声と いった 物音を たて 
ると、 画面 内に いる 敵 兵 
が 見張り 任務を いったん 
中止して、 その 音が した 
発生 地点に 確かめに 来る。 
そして 現場に 到着して 一 
定時 間 異常がない のを 確 
認 すると、 ふたたび 見張 
り 任務に 戻って いく。 

これが 物音 モードの こ 
となんだ けど、 逆に これ 
を 利用 すれば ワ ザと 物音 
をた てて 敵を おびき よせ 
る、 といった 高等 戦術 も 
使える わけ だ。 とにかく 
リアルに できて いる。 


P0INT8 カードを 使って 情報 収集 

ここでい う カードとは、 ザンジ パー •ランドで 扉 
を 開ける ときに 使う ID カードの こと だ。 前 作に も 
これと まったく 同じ ものが 登場して いるから、 知 
ってい る 人 もい るは ず。 
カードは】 から 9 まで 用 
意され ており、 それぞれ 
がその ナンバーに 対応す 
る 扉を 開ける ことができ 
♦最初 に 入手す る であ i る。 最終的に 3 枚の マス 
う、 力ー ド 1。 便利 だぞ。 ター カー ドに 分けられる。 


•通風 口は 基地の 内部に 通 « 体力 回復の レ— シ ヨンの 
じていた。 戦車が 重々 しい。 数は 少ない。 戦いを 避けろ。 


•エレべ— 夕— が 着く までの 数秒 
間が 命取りに なること も ある。 


•体力を 回復す る レ— シ ヨン、 武 
器の 弾薬は 取つ て おく こと。 
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會 ボスと 戦う とき は 無線機で 仲間 と 話を 
しよう 0 アドバイス をして くれる はず だ。 


會 机の下に、 レー シ ヨンが たまに 落ちて 
いる 場合が ある。 潜って 探そう！ 


3 階は 研究開発 

~y^To フロ ァ自 

体が 小さな ブロ ッ 
クで 分けられ ている ため 小さく 感 
じる が、 複雑な つながりを してい 
るの 力 傾 致 だ。 見張り 兵が 少ない 
から 敵の 巡回す る コース や 赤外線 
センサー、 駿 見 カメラと いった 警 


會 ガス 室の 中。 酸素を 使いき ると、 体力が 
あっとい う 間になくなる から 注意し よう。 


備 装置の 動きを 把握した あと、 自 
分な り の ルー ト を 作って 進んで 行 
った ほうが 安全だろう。 もし、 敵 
に 見つかった として 
も、 この 階は 強行 突 
破で 切り抜けられる。 

ただ 気になる のは、 

この フロアに マル フ 
■^士 を 示す 赤し 、光点 
を 見る ことができる 
の だ。 ただ 博士のと 
ころ まて fi  くには、 

ガス 室を 通らな けれ 
ばなら ないし、 なん 
となく ワナ のよう な 
匂いが する。 ここら 


へんで ボス キャラ 
の 出て 来そう な 気 
配 もす るし . 〇 


會 見張り 兵の 判定は シビア。 机から 頭を 
少し 出した だけで も 捕まって しまう。 


マル フ 博士を ついに 発見！ 救出なる か？ 


C9 


4 階の 扉は 現在 
手持ちの カードを 
すべて 使っても 開 
かなかった。 ホー リ ーの による 
と、 この 階は 兵士の 生活空間 だと 
いう こと だ。 この フロア ひとつに 
トイレ や 食堂、 ロッカー ルーム、 
はては サウナまで そろって いると 


いうの だから 驚いて 
しまう。 ちなみに 隣 
の 部屋の 彳大 態を のぞ 
くと、 兵士たち 力< 宿 
舎て  1 民って いた。 し 
ようがない、 ここは 
もっと あとで I 方れ る 
としよう。 


♦隣の 部屋を 見る ことができる アイテム 
の 双眼鏡で、 食堂を のぞいてみ ました。 


P0INT9  v 

敵 兵の 订 動 八 ターン 

兵士が、 まるで 意志を 持った かの よ ラに 行動す る。 
これが 前 作 メタル ギアとの 一番 大きな 違いだ ろ 5。 
ソ1 J ッ ド スネークの 敵 兵の 行動 パターンは、 数 段 
複雑で 高度な 動きを する よ 5 になって いるよ 3 だ。 

兵士の ひとりひとりが 
個々 に 与えられた 任務 
を 守り、 一定の コース 
を 巡回して いく。 見張 
りのと 吉も 一瞬 フェイ 
ン トを かけたり と、 人 
倉 部屋の 明かりを 消して、 間 的な 行動を 取つ てく 
混乱 させよう とする 兵士。  れ るのは すごい 0 

P0INT10 顧 1 内に 隠された ト ラップ 群 


前 作で も、 赤外線 センサ 
一 や 監視 カメラは よく 使 
われた ト ラップの ひとつ 
だ。 ころ いった メタル ギ 
アの 定番 アイテムは、 当 
然 ソリッド スネーク でも 
登場す る。 赤外線 レーダ 
一 や 落とし穴と いった、 

前 作で 出た 仕掛けは 全部 
あると 言って いい。 前 作 
で 落とし穴に 落ちる と即 
ゲームオーバー になって 
しま ラの が つらかった の 
を 覚えて いるかな。 今回 
も 気をつけた ほ ろ がいい。 


監視 カメラ 


P0INT11 ボスとの 戦闘 シ-ン も ある 

敵から 逃げてば かりじ ゃつ まらない っ丨 とい ラ 
キミ。 ご 安心め されい。 イ ベン トの 前後には スネ 
ークが ボス キヤ ラと 戦 ラシーンが しっかり 用意 さ 
れ ている ぞ。 攻略 法を 探す 楽しみが ある、 ほどよ 
い 難易度な ので アクション フアン も 楽しめる はず。 


実際に ブレーし ない と 本当の 良さは わからない 


最後に まとめ。 今月の ソリッド ス 
ネー クは 4 ページの ニュー ソフ トと 
い 5 こと も あって、 ちょっと ゲー厶 
に対する 思い入れが 強い 紹介を した 
かもしれ ない。 個人的には、 こ ラい 
5 変わった ゲームは 大歓迎 だ。 この 
ゲームで 遊んで いると、 ひさびさに 
ゲームの 世界に 浸れる ソフ ト だな っ 
て 思う。 なんてい うの か、 「エイ リア 
ン j や 「U ポー ト j のよう な 静けさの 
中に ある 緊張 感、 そ ラい 5 雰囲気が 


好きな 人が 最高に 楽 しめる エンター 
テイ メント ゲーム だと 思う わけ だ。 

もともと メタル ギアは、 ''敵に 見つ 
からない よ ラに 行動す る" とい 5 斬 
新な コン セプト で 作られた ゲー厶 だ。 
続編で ある この ソ リッ ド スネーク も、 
基本的に はこの コン セプ トは 変わっ 
ていない。 だからといって、 前 作を 
ただ パワーアップし ただけ だと 思っ 
て もら ラのは 困る。 実際に プレーし 
てみ ると わかる と 思 ラけ ど、 前 作で 


直して ほしかった ところが すべて 改 
良され、 さらに 回避 モ ー ド、 物音 モ 
ー ドと いった 新しい 要素が 入った こ 
とに より ゲーム 中の 現実感が 格段に 
向上して いる。 もう ほとんど 違った 
ゲームを している よ 5 な 気分 だね。 

そして この ゲームを 一番 評価した 
いのが、 他の パソコン や ファミコン 
にはで きない、 MSX らしい ゲーム 
の イメージを 作り上げ てること だ。 
MSX オリジナル ならではの ゲーム 


が 久し ふ < りに 出た な、 つて 手 ごた え 
がする 1 本 だ。 MSX の スピリ ツ トを 
感じて ほしい。 コナミさん、 こんな 
ゲームを 作って くれて ありが と a ね。 
前 作の フアンは 絶対 買 5 ように。 


アクション 


B コナミ 
■  MSX2.R0M 
8  7 月 20 日 発売 予定 
I 価格 7800円 [税別] 
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FOX  HOC^D 白 Rl«fl 


♦ついに 赤い 光点が ある 部屋に 着いた。 し 

かし、 マル フ 博士の 様子が 何 かお かしい。 
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あの お 笑し 〗 と 感動が し 读 ふたたび！ 

魔 導師 ラ) しバ総 集 編 

お待たせ つ。 サイバー キヤ ッ トと 八 ー ゲン ダ ックの 名 コンビが 帰つ 
てきた そ。 『ディスク ステーション』 創刊号から 掲載され ていた 『魔 
導師 ラ ルバ』 の 総 集 編が、 番外 編 も 加わって ついに 発売され るの だ。 


デイ スク ステ ー シヨ ンの 中で も 
1、 2 位を 争う ほど 大人気の アド 
ベンチャー ゲーム、 魔 導師 ラ ルバ。 
創刊号から 3 回に わたって 連載 さ 
れ ていたん だけど、 もう やらない 
のか という ユーザーの 声が 次々 と 
寄せられ、 ついに 総 集 編が 出る こ 
とに なった。 もちろん、 前の 3 部 
作を そっく り そのまま 1 本に まと 
めた わけでは ない ぞ。 全体 的に 大 
リメ イクされ^ さらに 番夕 も カロ 
わった の だ。 

どのへんが グレー ド アップした 
のかと いうと、 まず 全編を 通じて、 
ち密で 大胆な アニ メー シヨ ンが楽 


しめる という こと。 そして、 メッ 
セージ や コマン ド 選択 後の リ アク 
シ ヨン、 分岐な どが 大幅に 増加 さ 
れ ている。 10 回 や 20 回遊んだ ぐら 
いでは、 すべての メッセージ やグ 
ラフィックを 見る ことができない 
ぐらい、 奥が 深いの だ。 

また、 今までに ない 大胆な コマ 
ン ドには、 大 爆笑の 連続。 何を 考 
えて 作った の やら、 とにかく おか 
しいったら あり ゃしない。 おなか 
を かかえて 笑って くれい。 

それから、 サウンドの ほう も大 
幅に 新曲が 追加され ^ デ ィス クス 
テーシヨ ン版ラ ルバで 使われた 曲 


も、 すべて アレンジ されて いると 
いう 気の 使いよう。 全 43 曲の す ば 
らしい 音楽と、 大 迫力の 効果音 
が、 ゲームを一 層 盛り上げ るの だ。 

さて、 ほかに も 改良され た 部分 
はたく さん あるが、 おなじみの 登 
場 キャラクタ ーは あの 個性の まま。 
主人公の サイ バ ー キャット と ハー 
ゲン ダ ックの おもしろ コンビ も 当 
然 見る ことができ るし、 タイトル 
にも なって いる 魔 導師 ラ ルバ も、 
おそろしい ことに 健在だ。 今回 加 
わった 番外 編には、 双子の カン ガ 
ルーの ルーと レット、 やたらと 吠 
えまく る あんまの 犬の ドナル ゾ* 


會 踊る、 ぼ一つ とする、 何もし ない、 な 
ど 意味の ない コマン ドが たく さん ある。 

ドック、 熱血 ネズ ミの バン •チユ 
一夕、 怪力 くんと 呼ばれる ほど 凶 
暴な ひとつ 目の 巨人 サ イク ロプス 
などが 登場す る。 それぞれ 強烈な 
個 H 生を もつ た ヘンな やつ ばかり だ。 

ところで この 総、 集 編 ^ ディスク 
ステ ー ショ ン デラ ッ クス 号と して 
発売され るので、 ほかに 日本 デク 
スタの 「妖魔 降臨』 の 遊べる デモ 
も 入る 予定 だ。 ラ ルバの の ほほ一 
ん とした 雰囲気と、 アクション ゲ 
ームの スリル 感 を、 交互に 味わう 
の もこれ またい いそ； > 


アド ベンチ ヤー 

■コンパイル 

■  MSX2-2DD 

■  7 月 20 日 発売 
■価格 3880円 [税別] 


ハーゲン ダック 


おなじみの 登場 キヤ ラク ターたち 


會 46 億 年の いにしえより 存在す る閤の 
魔 導師。 壮絶な 力を 持ち、 配下には 2 
億 4 千万の モンスターが いると いう。 


♦一応、 物語の 主人公 だ。 この 時代で 
唯一、 光の 剣を あやつる ことができる 
戦士で、 サイバーに 憧れて いる 16 歲。 


會 サイバー キャットの 一番 弟子。 やま 
たか 帽子を かぶり、 ステッキを 持つ お 
しゃれな ア ヒル。 意外と 頼りになる。 


女の子を 助ける には？ 


會 いきなり くさり につな がれた 女の子が 
登場す る。 どうやら 魔 導師に しばられた 
らしい の だ。 助けて あげなければ！ 


會 サイバー キヤ ツ トが 獣 人 リザー ド マン 
と 戦う シーンから 始まる の だ。 さる、 ア 
ライ グマ などが 登場す るぞ。 


會 レン ガ 塀が 道を ふさいで いる。 破壊し 
なければ 進めない ぞ。 へら じか、 チー タ 
一が 登場し、 助けて くれる の だ。 


犬が どなって いるの だ 


會 番外 編には、 機嫌が 悪い とすぐ にどな 
る 犬 や、 なにかと 熱血したがる ネズ ミな 
どが 登場して、 笑わせて くれる。 
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イメージで せまる 新 感覚 RPG 

陽炎 迷宮 

この ゲームを ごく 普通の RPG だと 思ったら 大間違い。 
幻想 的な 迷宮を さ迷いながら、 数々 の 謎を 解明す る ミス 
テ リアスな リアルタイム サスペンス 闩 PG なの だ 0 


この 喉 炎 迷宮」 という ゲームは、 
シナ リ オの 面で も システムの 面で 
も 従来の ものと は 雰囲気が 異なっ 
ている。 だいたい ダン ジョン やモ 
ン スター ひとつ とっても、 今まで 
の ゲームと はずい ぶん 変わ っ てい 
るの がわ かっ て もらえる だろう。 

ストーリーは、 不思議な 古代 遗 
跡を 調査して し 、る 途中で 行方不明 
になった 自分の 娘と、 その 恋人を 
救出し、 また 自分 もこの 迷宮から 
脱出す る。 という ものな の だが、 
この ゲームは、 どちら かとい うと 
そう いった シナ リオを 追う ことよ 
り も、 この 迷宮の 謎を _ してい 
く、 という ことに 重点を 置いて い 
るの だ。 この 迷宮は、 一^ 的な 物 
理法 MIJ はまる で 意味を 成さない 世 
界 のよう である。 時間の 流れ も定 


かでは ない。 ただ、 この 世界には、 
こ の 世界な り の 時間、 という もの 
が あるら しく、 ゲーム 中の すべて 
の 行動は その 時間に 支配され てい 
る。 動かずに じっとして いると、 
時間 力鲢 つに つれ 体力が 回復して 
くるし、 モン スターと 戦う とき も 
すべて リ アルタイ ムで 進んで いく 
の だ。 だから、 武器の 持ち 替えな 
ん かで ぐずぐずして いると、 どん 
どん 敵の エタ 撃を くらって しまう。 

こ の 迷宮で 生き 延びる ためには、 
す 速し 、行動 選択が 必要になる わけ 
だ。 そのため、 この ゲームは マウ 
ス を 使用 じ r 遊ぶ こと が 必要に な 


會 基本 画面 はこん な 感じ。 3D 迷宮 表示 部分の 下に あるの が コマンド アイコン なの だ。 


つてく る。 キ ー ボ ー ド や ジョイ ノマ 
ッ ドで も ゲームは でき るんだ けど、 
いろいろ 試して みた 結果、 やはり 
マウスが一 番 操作 | 生が いい、 とい 
う 結論が 出た の だ。 余分な 出費に 
なる けど、 同時に マウス も 買った 
ほうがい いと 思う ぞ。 

ロール ブレイン グ ゲーム 
■ハー ト 電子 産業 
■  MSX2-2DD 
■錄日 棘 
■祕较 


エネルギー 体で 
攻撃す るの だ！ 


♦ある 条件で 出現す る エネルギー 体。 主 
人 公の オプションと して 戦って くれる。 


モンスターには 大きく ふたつの 
雲 頁が あ る。 人間と おなじように 
肉体を もつ フィジカル モンス ター 
と、 肉体は なく 精神 エネルギーの 
かたま りで ある メンタル モン スタ 
- だ。 この ふたつの 種族は、 まっ 
たく 性質が 異なって いるので、 プ 


器を _ し て攻擎 しなく ては なら 
ない。 これに 手間取る と 一方的に 
やられて しまう ので 注意が 必要 だ。 


— - ,  •  •  ... 
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rorujard 

ベい く 3 かんへの いリぐ ちが みえる 


會 アイテムを 取って いる 最中 ものん びり 
している と 敵が 出現す る。 迅速に やろう。 


ダン ジョンでの 行動は 
すべて リアルタイム 


♦これは 持ち物を 投げて いると ころ。 た 
いした 効果は ない が、 やらない より まし。 
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正統派す けべ シ ミュレー ショ ン だせ!！ 

FOXY  【フ ォクシ ー】 

大 好評だった すけべ RPG 『ドラゴン ナイ ト』 を 作った エルフの 最新 
作は、 なんと 世に もめず らしい すけべ な シミュレーション ゲーム だ。 
かわいい あの 子の 笑顔の ために、 頭を 使って 戦場を くぐり 抜けろ！ 


エルフの 最新 作 「FOXY」 は、 す 
けべ ソフトと しては かなりめ ずら 
しい ジャンルの ゲーム だ。 すけべ 
ソフトと いうと、 その ほとんどは 
アドベンチャー ゲームで、 まれに 
RPG な どが あ ったり する だけな の 
だが、 この ソフトは なんと シミ ュ 
レー ショ ン ゲームな ので ある。 過 
去に 出た すけべ なシ ミュレ ー ショ 
ン は、 光栄の nai 也 妻の 誘惑 j ぐら 
いでは なかろう か？ とにかく、 
数が 少ない ので ある。 

さて、 シミュレーション とひと 
口 に 言っ て も いろんな タイ プがあ 
る わけなの だか \  FOXY は いわゆる 
「大戦 略 j タイプの ゲーム だ。 マツ 
ブは 全部で 16 エリア あって、 それ 
を 順番に 制覇して いく。 つまり、 
キャンペーン シナリオ になって い 
る わけ だ。 言うまでもな いが、 ひ 


會 裸の 女の子が いっぱい。 うれしい な。 


とつの エリアを クリ ア ーす る ごと 
に セ クシ ー なヴィ ジュ アル シ ー ン 
が 展開され る。 グラフィックは 見 
て もら えれば わかる と 思う けど、 
業界で も 1、 2 を 争う うま さなの 
で、 安心して 堪能す る ことができ 
る た# ろう。 

ゲームの システムは、 初心者に 
も わかりやす いよう に 単純化され 
ていて、 ユニットの 生産 や 増援は 
なく、 修理の み 可能に なって いる。 
要するに 最初に 用意され た 手駒 だ 
けで 敵と戦わなくて はいけ ない わ 


會 そんな 際どい 格好し なくても いいのに。 


けだ。 なお 親切な ことに、 ユニッ 
卜の 種類は、 面が 進む に 連れて 徐 
徐に 増えて いく。 あくまでも 初心 
者が 戸惑わな いよ うな 配慮が なさ 
れ ている の だ。 

さて、 気になる のは この ソフト 
の、 シ ミュレ ー シヨ ンゲ ー ム とし 
ての 出来だろう。 ほかの シミ ュレ 
— シヨ ン 専門 メーカーの 作品と 上 匕 
ベても、 まったく 見劣りが しない、 
という わけには いかない が、 それ 
でも わりと 出来は いい ほうで あろ 
う。 すけべ ソフトと いう 枠の 中 だ 
けで 考える と、 今までで 最高に 出 
来の いい ソフト、 と 言っても 過言 
ではない ほど だ。 エルフは、 前 作 
の 「ドラゴン ナイ ト」 のとき から そ 
うだった の だ 力 <、 すけべ ソフト だ 
からといって、 グラフィック だけ 
凝れ ぱいい のでは なく、 すけべ 以 
外の 部分で も 遊べる ゲームで なく 
ては だめ だ、 という 方針の もとに 
ソフトを 作って いるよう である。 
この ゲームは その 方 金 t どおり に 出 
来 あがった わけ だ。 全国の すけべ 
ソフト 愛好家、 必 遊の 1 本では な 
いだろう か。 


全 1 6 エリアに 勝利を もたらせ ===== 


1111111111 AIRIEA II 


1111111111 AIRIEAZ  1111111111 AIRIEA3 


緊張の一 瞬！! 


戦闘 方法は 従来の シミ ュ レー シ ヨンと 
まったく 同じで 1 対 1 の擊ち 合いになる。 
ユニット は それぞれ 同 タイ プの 兵器が 8 
台で 構成され ており、 戦鬪の 結果は 両ユ 
ニットの 攻擊 力、 防御 力、 台数、 地形 効 
果な どを 計算し 決定され る。 間接 攻擎兵 
器 や 航空機は 一方的な 攻擎が 可能 だ。 


おま瞧 実し てるのよ 


前 作で 好評だった おまけ モードは、 今 
回 ももち ろん ついている ぞ。 しかも 今回 
の ものは、 クリア ーした エリアの グラフ 
ィ ック をもう いちど 見る だけでは ない の 
だ。 BGM のサ ウン ド テス ト や、 ゲーム 中に 
はまった く 出て こない アニメーションな 
どが 入って いて 得した 気分を 味わえる ぞ。 


會 これが その 特製 アニメーション なの だ。 


シミュレーション 

■エルフ 

■  MSX2-2DD 
赞 発売中 

: 価格 6800円 [税別] 
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話題の RPG、 MSX 版の 制作を 開始 

エメラルド •ドラゴン 


アドベンチャー 的な 情感 あふれる ストー リーが 人気の 闩 PG 『エメ 
ラル ド •ドラゴン』。 今年の 秋に 向けて MSX 版が 発売され ると い 
うこ となので、 今月 は 現在の 開発 状況 もま じえ て 紹介して いく そ。 


に 駆けつけ 

るから . Jo そう 言って、 彼女を 

見送っ たのであった。 

しかし 人間界に 戻った タムリン 
を 待って いたのは、 聖地の イ メー 
ジとは 程遠い 世界だった。  このと 
き イシ ユ •ハし- ンは どこから とも 
なく 地上に 降り 立った 魔王 ガル シ 
アの 軍勢に よって、 血な まぐ さい 
戦場と 化して いたので ある。 誰に 
教えられる でもな く、 自分の 使命 
を 感じ取った タ ムリ ンは 祈り の 丘 
でア ト ルシャンを 呼ぶ ために 角笛 
を 吹き 鳴らした …… 。 

昨年 他 機種 版で 発売 さ tu 人気 
を 呼んだ RPG 「エメラルド •ドラ 
ゴン 」 の MSX 版の 開発が、 発売に 
向けて ようやく スご 


した ぞ。 現段階の 話では 「ま だ 開 
発 中な ので、 メモリー や ディスク 
容量に よ って 若干の 変更が あるか 
も 知れません」 という こと だ。 じつ 
は、 今回 掲載した オープニング 画 
面 も ふたつの ノ マー ジヨ ンが あり、 
どちらを 採用す る かは こ れ から 次 
第ら しい。 タムリンと アト ルシャ 
ンの 主人公の ふたり が どんな 活躍 
をす るか、 ちょっと 楽しみ だよ ね 0 

ロール プレイン グ 
■グロー ディア 

■  MSX2-2DD 
■令 火 競 予定 
■刪 棘 


聖地 イシ ユ •八 ーンで 繰り 
広げられる 冒険の 世界!！ 


聖地 イシ ユ •バーン。 かつては、 
この 土地 も 人間 族と ドラゴン 族が 
平和に 共存した 土地であった。 し 
かし ある 日、 何者かに よって ドラ 
ゴン だけを 呪い 殺す 強大な 魔の 呪 
いが この 地を 襲った。 このままで 
は 全滅 あるの みと 悟った ドラ ゴン 
— 族は、 ついに この 地を 捨て 呪い 
の 影響が なし 、時空 を 超え た 土地 S 
ドラゴン 小国に 移り 住んだ。 

その ドラゴン 小国に ある 日、 人 
間界の イシ ュ •バーンから たどり 
着いた 1 隻の 難破船が 漂着した。 
次元を 超え てきた 船に ドラ ゴンた 
ちは 不思議 がった が、 何よりも 驚 


いたのは、 船 内に 赤ん坊の 女の子 
が 生き残って いた ことだった。 ド 
ラ ゴン ー族は この 人間の 女の子を 
タムリンと 名イ寸 け、 ちょうど 同じ 
年 ごろの ブルー • ドラゴン、 アト 
ルシ ャンと 一 緒に 育て る ことにし 
たので ある。 タムリンと アト ルシ 
ャ ンは 人間 と ドラゴン という 種族 
の 隔たりを 超えて、 本当の 兄妹の 
ように 仲良く 育って いった。 

1が年 後、 タムリンは ドラゴン 族 
の 長老に 「人間の 娘は 人間の 世界 
で 生きるべき だ」 と 説得され S 人 
間界に 帰る ことを 決意す る。 最後 
の 別れの 日、 アト ルシャンは 自分 
の 角 を 折っ てタ ムリ ンに渡 し、 「何 
か 起こったら、 この 角笛を 吹いて 
ごらん。 僕は いつでも 君のと ころ 
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「麻雀 刺客 J なの だ。 ゲーセンで 人 
気が 爆発した 作品 だけに、 すでに 
遊んだ ことがある 読者 も 多いだ ろ 
うが、 あの アニメーションび しば 
しの ゲームで ある。 高まる 期待を 
胸に、 首と 鼻の 下を 長く して 発売 
日に 備えるべし。 


テーブル ゲーム 
■日 _産 
■  MSX2-2DD 
_  7 月^^ 定 
■価格 7800円 [税別] 


脱衣 麻雀 業界の 重鎮、 日本 物産から、 本格派 麻雀 ソフ 

卜がお 目見えす る。 ゲーセン 仕込みの あの 興奮が、 つ  5な=ム„ 

いに 我が家の MSX で 味わえる の だ。 ああ。  ワン サカ ワン サ。 


會 本能の おもむく ままに 見る のが 正しい。 

今や、 町はずれの どんなに さび 
れた ゲームセンターに でも、 その 
片隅に 必ず 脱衣 麻雀の 機械が ひっ 
そり と 置かれて いるに 違いない。 
そして、 ついつ い 魔が さして （？ ）、 
その _ に コインを 投 A してし ま 


ずで ある。 いや 
いゃ、 何も 恥ず 
かしがる ことは ない の だよ。 誰も 
が 必ず 一度は 通る 道なん だから。 
さあ、 胸を 張って ゲーセンに 足を 
運 (丈う。 そしたら 脱衣 麻雀 コーナ 
一 へ — 直線 だ 。 もう 何も 怖く ない 
ぞ。 テーブルを しっかりと 見つめ 
てみ よう。 ほ 一ら、 v'nichibutsu/, 

の ロゴが あった でしよ？ 

そ 一な ので ある。 日本 物産 こそ、 
永年に わた っ て 脱衣 麻雀 業界の 屋 
台 骨を 支えて きた 大御所 だ。 そし 
てい ま、 日本 物産が 「制覇 j に 続い 


脱衣 麻雀の 本場より 刺客 現わる 


MM 


會 目の やり 場に 困つ ち やう ほど ス テキ。 


った 青少年 もた 一っく さんいる は  て MSX 業界に 放つ 第 2 弾 ^ それが 


ドラス レ 最新 作が ついに MSX で 登場！ 

ドラゴ ン スレイ ヤー^!^ 


前から 出る ぞ 出る そと 噂は あった ドラス レシ リーズの 
最新 作、 『ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説』。 みなさん、 
お待たせ しました。 もうす ぐ MSX で 遊べます。 


■^1 


ファ ル コムの 代表作と 言える ド 
ラゴン スレイ ヤー シリ ーズの 新作、 
「ドラゴン スレイ ヤー •英雄 伝説 」 の 
MSX 版が この 夏に 発売され る こと 
が 決定した ぞ。 ドラゴン ス レイヤ 
ー シリ ーズ (通称 S ドラス レ シリ ー 


會 主人公の ひとり、 若き 王子、 セ リオス。 


ズ） は 第 1 作の 「 ドラゴン ス レイヤ 
一 J を 皮切りに、 1 ■ザナ ドウ J、 r 口 
マン シア」、 「ドラス レフ ァミ リー ふ 
「ソーサ リアン J と ハ。 ソ コン ソフト 
界に 少なから ず 影響を 与え た 歴史 
の ある シリーズ。 この シリーズと 


會 たく さんの キャラクターが 登場す るぞ。 


ドラゴン スレイヤー」 の タイト 
ル ロゴ。 今度の ドラス レは、 ゲー 
ム 本来の おもしろさ、 原点を 見つ 
め 返して 作られた と言う。 

イース シリーズ により、 フ 
アル コムは 有カ ブランド ソ 
フ ト メーカーの ひとつと な 
っ たと 言って も 過言では ないだ ろ 
う。 パソコン 界 につね に 言 織を 振 
りまい てきた ドラス レシ リース' 

そ して その 最新 作に あたる のが こ 
の ドラゴン スレイ ヤー 英雄 伝説 だ 
というわけだ。 

じつは MSXK^7) 開発が ひそかに 
行なわれ ている という 話は、 かな 
り 前から あったんだ よね 0 ただ フ 
アル コムと いう メーカー は、 完成 
間近になる ま では 絶対に 公開は し 
ない という 堅気な （？） ソフト メー 


カー。 と、 いう ことは つまり、 今 
回 この ニュー ソフ トの ページに 情 
報 か 漱っ たという ことは …… そう、 
わかる よね 0 来月 あたりから、 詳 
しい‘ 情報を お知らせ したいと 思う。 
今月は 楽しみに 待って ましょう。 

ロール ブレイン グ 
■日本 ファルコ ム 

■  MSX2-2DD 
■競 日较 
■価格 8700円 [税別] 
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し、 よし 、よ 水着の 季節と なりました 

テ イス ク ステージ ヨン 7 月 号 


7 月 だっ、 水着 だっ、 といっても 実際には まだ じめじめ 
とした うっとうしい 季節。 では、 情報が ぎっしりの 『デ 
イス ク ステーション 7 月 号』 で、 うさ 晴らし だ！ 


さっそく、 7 月 号の 内容を 紹介 
しよう。 今回 も、 先取り ブレーと 
デモが たく さん 入って いるの だ。 

まず、 バンプ レス トの 「SD ガン 
ダム •ガチャ ボン 戦士 2  •カプセル 
戦記 j。 ファ ミコ ンで 人気の あった 
シミュレーション ケ# 一厶 だね。 そ 


して、 アリス ソフ トの 「D.P.Sj と 
テクノポリス ソフトの 「シエ ナン 
ドラゴン j は、 どちらも ちよ つぴ 

り . いや、 なかなか エツ チな ゲ 

—ム。 D.P.S の ほうは 遊べる バージ 
ヨンな ので、 存分に 楽しんで みて 
ね。 コンパイルからは、 今回の M 


漏 


♦「d.P.Sj で エッチを お楽しみく ださい。  會 rSD ガンダム j では デモを 楽しんで ね。 


♦以前よ り も タッチ 
が アダルト になって 
きたよう な 気がする 
タイ トル 画面な の だ。 

マガで も 徹底 解 
析じ C いる 「魔 
導 物語 1-2-3  J の デモが。 これ 
は オリ ジナル バージ ョ ン だから、 
チェックが 必要 だぞ。 

さて、 好評の コンパイル 連載 シ 
ユー ティング ゲーム 「プラスター 
バーン」 も、 今回で 5 回目。 ガー 
ディック 2 力、 ら は、 どんな ネ旨令 力 < 
出される か？ 今の 時点では、 誰 
ひとりと して 知る 者は いないそう 
だ。 スリル あるな あ。 

ほかに も、 ラブロマンスが 展開 
される という コンパイ ルの 電脳 小 
説 「ウ インター バード (冬 龍) j や、 


「クイズ」、 「テキス ト アド ベン チヤ 
一. エス ケイブ] E」、 「すてい と •占 
いの 傾向と 対策 講座 ふ 「アート ギ 
ヤ ラリー j など 盛り だく さん。 も 
ち ろん、 M マガの コ ー ナ ー も 健在 
だ。 これ だけ 入って 1940円 なんて、 
ああ、 なんて 安いの かしら。 


アブリ ケー シヨ ン 

■コンパイル 

■  MSX2-2DD 

■  6 月 8 日 発売 
•©木 


面 格 1940円 [税別] 


遊びながら 有名 私立 中学に 合格で きる! 

ウ イニング ソ! J ユー シヨ ン 


なんと ゲームで 遊びながら、 有名 私立 中学に 合格で き 
る だけの 学力が 身に ついて しまう という、 うれしい ソ 
フト だ。 もう、 墊に 通う 必要が なくなる かもね I? 


えて あげよう。 都内 屈指の 学習塾 
である 学習 指導 会の 監修の もとに 
つくられた、 学習 ゲーム ソフトが 
あるの だ。 》 ■ウイ ニン グソ リュー シ 
ヨン」 という アド ベンチ ヤー ゲー 
ム が、 それ だ。 

異 次元の 国 ファンラン ドに、 邪 


會 フアン ランドを 救える のは キミ だけ だ。 

ゲーム ばっかり していないで 勉 
強しなさい っ、 とおか あさんに お 
こられる たびに、 うしろ 髪を ひか 
れる 思いで 画面から 離れる こと、 
多いで しよ？ 受験 ともなれば、 
なおさら のこと。 では、 そんな キ 
ミたち に、 とっておきの 情報を 教 


お助け 軍団が ヒン トを 教えて くれる よ。 


♦個性 豊かな 魔 獣た 
ちが 難問を 出して く 
る。 まちがえ ると ダ 
メー ジを 受ける ぞ。 

悪な 異 次元 人と 
その 手下の 魔 獣 
たちが 現われた。 キミは 挑 獣 戦士 
となって、 ファン ランドを 救うた 
め、 旅立つ ことになる。 というの 
が、 スト ー リ ー だ 0 

ゲームの 進行は、 アド ベン チヤ 
一方 式。 全部で 40 匹の ムサ シノド 
ン、 カイ セイ リュウ、 アザ ブザウ 
ルスと いった、 有名 私立 中学に ち 
なんだ 名前の 魔 獣たち が 登場し、 
問題を 出して くる。 問題は、 厳選 
された 440 問の 算 、国、 理、 社の 4 
教科で、 もし 答えを まちがえ ると 
ダメージを 受けて しまう。 難しく 


て どう しても 解けない というと き 
には、 お助け 軍団の メンバーが ヒ 
ン トを 教えて くれる ぞ 。算 、国、 
理 、社、 各 100 題の ウォーミング ア 
ップ 問題 集 も 付いてい るので、 そ 
ちらの ほう も 併せて 勉強 すれば、 
合格は まちがいな しだ！ 


アド ベンチ ヤー 
■S.  G.  I. 

■MSX2-2DD 
断 売 中 

■価格 2 万 8000円 [税込] 


魔 i 『クック，.. •きさまは、 なんて ラ ッキ- 
な やつなん だ！  このく 卜- カイ デビル〉  樣  に 
なぶり 殺して もらえ るんだ からな J 
-HIT  SPACE  KEY  - 


◊戰 _ 準備 


觀織ん 
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観葉植物 でも 置 ころ かと 思って、 巨大な アロエを 買った のね。 それ 
が とっても カツコい いの。 弾力が いいので つい 触っ ち ゃう。 でもね、 
ずっと 日陰に 置い といたら キ ノコが はえて しまったです。 とほ ほ。 


こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
今月 は 期待の 大きな ソフト の 情報 
がた っくさん 揃って おります。 

まずは ファミリー ソフ トから。 
前号で も 紹介し ましたけ ど、 現在 
予定され ている ソフトは 3 本。 『愛 
を ありがとう いかせ 男 入門」 と、 
「MS フィールド 機動 戦士 ガ ンダ 
厶 プラスキット j、 「聖 戦士 ダンバ 
イン j です。 そのうち、 愛を ありが 
とうと 機動 戦士 ガン ダムの 画面が 
届きました ので、 紹介し ます。 

ザイン •ソフ トでは、 今 2 本の 
ゲームを 開発 中。 1 本は、 かなり 
前から 発売が 待た れ ていた 『雪の 
国 •クルージュ 」 。もう 1 本は 「夕 
ッグ •オブ •ウォ _j です。 以前、 ウ 
ハウハ® ソフ ト ハウス 日記’ 90 で、 
ザイン • ソフトが 綱引き ゲームを 
構想 中、 という 記事が あった のを 
覚えて いるかな あ。 それが、 この 
タ ッグ •オブ •ウォー なんです ね 0 
何者かに 連れ去ら れた 恋人を 救う 
ため、 綱引き 世界選手権に 出場す 
ると いう 物語。 主人公の 男の 名前 
が' v 綱 男" というの が、 なんとなく 
好き です。 ジャ ン ルは アクション • 
シミュレーション。 発売は、 2 本 


會 ガンダム フアン 待望の 「MS フィールド 
機動 戦士 ガンダム ブラスキ ッ ト j です よ。 


會 テクノポリス ソフ トの 「シエ ナン •ドラ 
ゴン j。 どんな モンスターが 登場す るかな。 


とも 12 月 ごろになる そうです。 

さて、 光栄 力、 ら は、 またまた 歴 
史 シミュレーションが 登場。 他 機 
種で 発売され たばかり の 「大 航海 
時代 j が、 秋 ごろには MSX にも 移 
植 されそう な 気配な のです。 この 
ゲームは、 プレーヤー が 16 世紀 初 
頭の ポル ト ガルの 帆船 艦隊を 率い 
る 提督と なり、 情報 収集 や 交易に 
よって 仲間 や 資金を 集め、 大 艦隊 
を 結成す る、 という リコ エー ショ 
ンゲ ー ム 。リコ エ ー ショ ンゲ ー 厶 
というのは、 シミュレーションと 
RPG の 両方の お もしろ さを ミック 
スし た 光栄 独自 の 新し いジャ ンル 
で、 毎回 違った ゲーム 展開が 繰り 
広げられ 何回で も 楽しめる とい 
うのが うれしい。 早く プレーした 
一い、 という 人 も 多いで しようが、 
もう 少し 待って みまし よう。 

次は、 こちら もシ ミュレー ショ 
ン で、 コナミから 「天と地と j が 発 
売され ます。 映画化 もされる ので 
タイ ト ルを 聞いた ことの ある 人は 
多い はず。 この ゲームで プレーヤ 
一が 扮す るのは 長 尾景虎 (上 杉 謙 
信)。 戦国 大名の ひとり となって 長 
尾一 族と 家臣 団 を 導し 、ていく ので 


す。 発売日な どは 未定です。 

ところで、 私に とって、 とても 
うれしい ニュースが 入って きまし 
た。 それは ね、 クリスタル ソフト か 
ら r クリムゾン m 」 がつ いに 出る の 
だ！  i、n と 楽しませて もらっ 
た 私と しては m にも 期待し ちゃい 
ます 力 '  システム や グラフィック 
が グレードアップし、 期待 どおり 
になり そう。 そして、 in でも マノ レ 
チ シナリオ • リンク 方式を 採用。 
ストーリー 性を 重視して いるので、 
さらに その システムが 強イ 匕され て 
いるって わけ。 発売日は 未定。 あ 
一ん、 早く 出ない かな 一。 

さて、 八 ミン グ バード ソフトの 
「ロードス島 戦記 」は もう 終わった 
かな？ 今月 号で も 徹底 解析して 
いるけ ど、 人気は かなりの もの。 
その ロー  ドス 島 戦記の ユー ティリ 


ティー ソフトが 出ます。 その 名 も 
「ロードス島 戦記 福 神 清』 よ。 絵 合 
わせ ノ 、°ズ ル や サウ ンド ギヤ ラリー、 
本 編を 解く ための ヒントな どが 満 
載され ^ バラエティーに 富んだ 内 
容。 本 編を 持って いる 人は もちろ 
ん、 この ソフト だけで も 十分 遊べ 
るよう になって います。 こちら も、 
発売日は 未定です。 

それから、 テクノポリス ソフト 
の r シエ ナン. ドラゴン」 の 発売 
日が、 6 月 29 日に 決定し ました。 
ユーザー か ら 募集した モンスター 
が 登場す るので、 楽しみで すね 0 

最後に、 ナムコからの 情報です。 
夏 ごろ 発売に 向けて、 スポーツ ゲ 
—ムを 2 本、 開発 中。 球技と レー 
ス ものになる ようです カヾ、 くわし 
い 情報が 入り 次第、 また お伝えし 
ます。 それでは、 このへんで。 


愛を ありが と ラ 

いかせ 男 入門 

6 月 11 日に フ アミ リー ソフ トから 
発売され る 「愛を ありがとう いかせ 
男 入門 j は、 いかせ 男シ リーズの 4 作 
目。 用意され た 数 種類の 単語で、 何 
を 何に 何す る、 という 文章を 作り、 
女の子を いかせち ゃう、 ちょっと 風 
変わりな エッチ ゲーム。 でも この シ 
リーズ、 エッチと いうよりは ほ とん 
ど 変態。 かな リ きわ どい 単語が 登場 
し、 さすがの 私 も 驚かされました。 
まあ、 そこが おもしろ いの だと 思い 
ますが。 で、 今回は いかせ 男が 沖縄 
で 見つけた 少年を 弟子に し、 世界中 
の 女の子を いかせる までに 育て あげ 
ると いう お 話。 うう 一ん、 いかせて。 


會 とにかく 設定が 異常で 危ないです。 


會 一人前の いかせ 男に なれる かな？ 
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新作 ソフト 発売 スケジュール 表 


※ この 情報は 5 月 20 日 現在の ものです。 


B 月 発売の ソフト 

11 月 発売の ソフト 

1 日 

籲石道 アスキー 

巳 日 

參 ディスク ステーション 12 月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/78(] 0円 

MSX2/2DD/1 940円 

8 日 

參 ディスク ステーション 7 月 号 コンパイル 

22 日 

♦ビーチ アップ フ号 ももの 吉 はろ す 

MSX2/2DD/1 940円 

MSX2/2DD/3800 円 

11 日 

春 愛を ありが と ラ いかせ 男 入門 ファミリー ソフト 

MSX2/2DD/ 5100円 （TAKERU  で 発売） 

12 月 発売の ソフト 

80B 

♦魔 導 物語 卜 2-3 コンパイル 

MSX2/2DD/ 8800円 

70 

籲 ディスク ステーション 1 月 号 コンパイル 

上旬 

♦MIDI サウ ルス Ver.l.OOST  BIT2 

MSX2/2DD/1 940円 

MSX2/ROM +2DD/1 9800円 （予価） 

春 雪の 国 •クルージュ ザイン •ソフ ト 

中旬 

參フ ァミ クルパ ロディック 巳 IT2 

MSX2/2DD/ 昍〇 0円 

MSX2/2DD/6800 円 

春 タック •オブ •ウ オー ザイン •ソフ ト 

下旬 

參 ラろ つき 童子 フェアリー テー ル 

MSX2/2DD/6800 円 

MSX2/2DD/5800 円 （TAKERU  で 発売） 

下旬 

參シ ュヴァ ルツ シル ト n  エ画堂 スタジオ 

発売 td 禾 足の ソフト 

MSX2/2DD/98 00円 

下旬 

•シェ ナン •ドラゴン テクノポリス ソフト 

春 無敵 刑事 大打擊 史上最大の 犯罪 ファミリー ソフ ト 

MSX2/2DD/6800 円 

MSX2/2DD/78 00円 

下旬 

•ピンク ソックス 3  ウェン ディ マガジン 

參 ジャック • ニクラウス • チャン ピオ ン シップ •ゴルフ ビ クター 音楽 產業 

MSX2/2DD/2800 円 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

書 パ ルン 八 ナムコ 

馨パ ー ミリオン グレイ ト 

MSX2/2 □口/価格 未定 

MSX2/2DD/6800 円 （予価） 

參 セーラー服 戦士 フ ェリス カクテル ソフト 

♦アドバンス ト •ダン ジョンズ a ドラゴンズ ポ ニー キャ ニ オン 

MSX2/2DD/ 6800円 

MSX2/2DD/ 7500円 (予価） 

♦火星 甲殼団 (仮題） アスキー 

7 月 発売の ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

«~7 1 } 一 卜 一! マ、 ノタ ‘n 黄昏の ミ亩域 アフ本 一 

6 日 

參 ディ ス クス テー ショ ン 日月 号 コンパイル 

w  ノノ  1  — J  X  ノノ  11  ^3リ ノ  /  巧ん ノ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

MSX2/2DD/1 940円 

♦エス ト ランド 物語 イース ト キューブ 

14 日 

♦MS フィー ルド 機動 戦士 ガンダム プラス キット ファミリー ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 (TAKERU で 発売） 

•晴れの ち おおさわぎ カクテル ソフト 

20 日 

書 ディスク ステーション デラッ^ス 号 魔 導師 ラル パ 総 集 編 コンパイル 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/FM  音源/ 3 昍 0円 

•ワンダー ボ ー - r •モン スター ランド 日本 デ クス タ 

20 日 

♦ソリッド スネー ク メタル ギア 2 コナミ 

MSX2/ROM/ 7800円 （予価） 

MSX2/SCC  搭載  ROM/ 7800円 

♦ドラゴン スピリ ット ナムコ 

25 日 

參 ピーチ アップ 5 号 ももの きは ろす 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/3800 円 

♦電脳 学園 n 八イ ウェイ •バスター II ゼネ ラル プロダクツ 

25 日 

•Misty  Vol.5 デー タ ウェスト 

MSX2/2DD/ 8800円 （予価） 

MSX2/2DD/ 5000円 

參 電脳 学園 m ト ップを ねらえ 丨 ゼネ ラル プロダクツ 

上旬 

•DOKI  DOKI  Card  League  グレイ ト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 （予価） 

MSX2/2D  D/5800 円 （予価） 

鲁 サイレン ト メビウス ゼネ ラル プロダクツ 

中旬 

•ト ワイ ライ ト ゾーン IV  グレ イト 

MSX2/ メディ ア 未定/価格 未定 

MSX2/2DD/7800 円 

•エ セラ アンド ジリオラ ジ エンブレム フロム ダ-^ 7 ネス ブレイン •クレイ 

下旬 

•リップス ティ ック アド ベン チヤー 2 フェアリー テー ル 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/6800 円 (TAKERU  で 発売） 

參 ブロの 碁 パー ト 3  マイティ マイコン システム 

下旬 

♦麻雀 刺客 日本 物産 

MSX2/EDD/ 9800円 (予価） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•シンセ サウ ルス Ve「.3.0  BIT2 

♦麻雀 悟空 天竺への 道 シヤ ノアー ル 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/ROM/ 価格 未定 

♦スコア サウ ルス （仮称） 巳 |丁2 

MSX2/2  DD/ 価格 未定 

日月 発売の ソフト 

♦ランス n 反逆の 少女 達 アリス ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

6 日 

♦ディスク ステー シヨ ン 9 月 号 コンパイル 

春 クリムゾン DI  クリスタル ソフト 

MSX2/2DD/1940 円 

MSX2/2DD/ 8700円 (予価） 

•ビパ ラスベガス HAL 研究所 

籲大 航海 時代 光栄 

MSX2/2DD/ 6800円 

メディア 未定/価格 未定 

♦天と地と コナミ 

9 月 発売の ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

♦ロードス島 戦記 福 神 潰 八 ミン グ バード ソフ ト 

7 日 

•ディスク ステーション 10 月 号 コンパイル 

MSX2/2DD/3800 円 

MSX2/2DD/19 40円 

♦銀河 英雄 伝説 n  ポース ティ ック 

26 日 

♦ピーチ アップ 6 号 ももの 吉は a す 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 3800円 

叩 月 発売の ソフト 

9 日 

籲 ディスク ステーション 11 月 号 コンパイル 

MSXP/2DD/1940 円 

籲聖 戦士 ダンバ イン ファミリー ソフ ト 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

※標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 
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自信を 持って お勧めいた します! 


BURAI 上巻 


主人公が 日 人 もいたら 面倒く さそ 5 ね 一、 とい 5 心配は ご 無用！ 
自然と キヤ ラク ターへの 愛着 度が ひじょうに 高く なって しまう の だ。 
誰が ご ひい 吉 だった か、 そのろ ち 人気投票 でもして みよ 一 かな。 


が 集まる までの ■リバ-ヒル ソフト 
それぞれの ス トーリーに 沿った ゲ 
ーム になって いる。 私は こっちの 
ほうが 楽しかった な。 ひとりに ひ 
とつの ス ト ー リー （マイ マイと ゴ 
ン ザは 1 だけど) だから、 それ ぞ 
れの キャラクタ ーが よく わかる も 
んね〇 その おかげで 第 2 部に 突入 
しても、 すん な りと 8 人の 役割を 
決める ことができる わけ だ。 そう 
でもし なきや 8 人 もの パーティー 


MSX2  8800円 [税 SU](2DD) 

を コン ト ロールで きないよ ね 0 マ 
ニュ アルを 読んだり デモで 説明す 
るより、 こうやって あらかじめ 短 
い ゲームを してみ たほうが 確実に 
わかりやすい。 しかも、 短い スト 
ー リー だからといって キャラクタ 
一の 紹介 程度で 終わ っ ている わ 
けでは ない。 たとえば、 仲間が い 
る わけで もな く、 大きな イベント 
もない ままに ひと りで 黙々 と 戦 


オ レの クークは 世界一! 


「それでね s その ゲームでの 主人 
公って いうのは 8 人なん です よ。 
最初に ひと りひと りの ス トーリ 
一に 沿っ た 短 I 、ゲーム を 用意して、 
それが 終わ ったら 8 人て v ー ティ 
一を 組む わけ」 

は、 8 人 だ あ？  本気で そんな 
に 大所 帯の ノ ヽ° ー テ ィーに す るの だ 
ろうか。 その ゲームって、 やっぱ 
り 私が 担当す る こと になる のかな。 
「でね s 敵 だって ケ チな こと は 言い 
ません よ 0 —度に 数百、 数千 人出 
ち やい ますから。 ホン トに。 まあ、 
こうなる とス トーリー も 長い こと 
です し、 MSX だったら ディスクで 
10 枚、 いや それ 以上になる かもし 

れ ません ね 一。 それから . もし 

もし、 聞いて ます？」 

とま あ、 これは BURAI のこと を 
作者で ある 飯 島さん から お聞きし 
たと きのこと である。 飯 島さん が 
ひたすら 説明を して くれたが、 私 
の 反応は といえば 、ひや 一〃 とか 
，ょ 一〃 とか、 そんなの ばっかり。 
4 人の ノ  \° ー テイ ー だつ て 面倒に 感 
じている 私に とって、 8 人の キヤ 


會 ロン ドンに 役立たず 扱いされ ていた ク 
ーク だが、 私ん とこでは 活躍した もんね。 


ラ クタ ーが ぞろ ぞろ 歩く 姿は まさ 
に 恐怖だった の だ。 しかも 延 々と 
続く 戦闘、 確実に 迷子になる よう 
な 広大な マップ、 あまりに 長くな 
っ たため 上巻と 下巻に 分けての 発 
売。 ああ、 この ゲームが 届いたら、 
こっそり 菅沢美 佐 子の 机の 上に 置 
いて おこう。 

しかし、 その後 いろいろな 情報 
を 聞いたり 資料を 読んで いるう ち 
に、 自分で も プレーして みたくな 
ってき たのであった。 

「こ れは RPG の 形を とって ますけ 
ど、 アド ベン チャー ゲーム だと 思 
ってく ださいね」 

な 一んだ、 早く 言って ください 
よ。 私、 ア ド ベンチャー ゲームが 
好きなん ですから。 

結果から 言って しまえば 、すっ 
かり ハマって しまった。 今回は、 
私と 同時 期に BURAI を プレーして 
いた ロンド ン 淋 ともり けんに も 
レビューを お願いし たが、 彼ら も 
結構 ハマって いたみた いね 0 
この BURAI 上巻は 2 部 構成に な 
っ ていて、 第 1 部では 8 人の 勇士 


な 表情を 決してく ずさない の だ。 


俺が BURAI を やった きっかけは 
というと …… 〇 うん、 そうだな、 
たまたま ひまだった んだ よね。 6 
月 号の 原稿が 全部 終わ ってた から。 
そんで、 なんか やる ゲームを 探し 
てた とき 目につい たのが これ だっ 
たわけ。 はじめは、 なんて 大味な 
ゲーム なんだ、 と 思った ん だけど、 
最終的に はかなり のめり 込んで し 
まい、 徹夜で やる こと も 少なく は 
な 力、 ったな。 ま、 その 時間の ほと 
ん どは 経験 値 稼ぎに 費やした わけ 
だけど。 ほら、 クーク や マイ マイ 
と 力、 って、 ひたすら 弱い じ ゃん。 
第 2 部で お 荷物に な っち ゃう んだ 
よね k 普通は。 だから こいつら を 
徹底的に 鍛えて やった わけよ。 結 
局、 第 1 部を 終えた 時点で レベル 
25 ぐらいに なって たの かな？ 我 
ながらよ くやる よな、 まったく。 
でも、 俺は 経験 讎ぎ こそ、 RPG の 


醍蝴味 だと 思って いる 変わり 者 だ 
からな。 織 美を 得る ためには どん 
な 苦労 も 厭わない ぜ。 とくに この 
ゲームは レベル アツ プのシ ス テム 
が ちょっと 変わって いて、 敵を 倒 
さなくて も 経験 値を 得る 方法が あ 
ったり する から、 もうたい へん。 
経験 値 マニアの 俺には 堪えられな 
いソフ トだった な。 

評/もり けん 

(リリアンの 赤い くちびる） 


5 段階 評価 


第一印象 
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闘に 明け暮れ ていた ロ マールには 
小さ な シミ ュ レー シヨ ン ゲームが 
待って いるし、 同様に リ リアンに 
はア ド ベン チャー ゲームが 用意 
されて いる。 もし 第 1 部が、 同じ 
ような 形態の ものを、 ただ キャラ 
クタ ー別に 分けた もので あ ったら 
飽き もく るだろう が、 こういう 細 
かし 、心配り が あ るから 次の シナ リ 
才に 取り掛かる のが 楽しみになる。 

とま あ、 第 1 部を ほめた ところ 
で、 その あたりまでの まわりの 様 
子なん ぞを 害いて みる ぞ。 ここ ま 
でで 私が ご ひいきだった のは クー 
ク なの だ。 そういう 割には あまり 
厳しく 育てなかった。 これは ほか 
の キャラクター にもい える ことて*、 
私は どの 章 も ギリ ギリの ライ ンで 
クリア ーした。 すると ど 一なる か 
って 一と、 第 2 部に なって から 苦 
労す るの だ。 私と まるっきり 逆 だ 
ったの が、 すけべ の 代表 もり けん 
である。 彼の レビュー にも あるよ 
うに、 第 1 部に やたらと 時間を か 
けて たな あ。 その 結果、 グラフ ィ 
ック から 想像され る 弱々 しい 夕一 
ク や マイ  マイは 存在せ ず、  多少 叩 
かれても 口元に 笑いを 浮かべて し 
まう 少年 クーク や、 もはや お 兄た 


倉 戦闘 シーンでの 役割 分担 も、 少しずつ 
変わって くる。 みんな 成長す る もんね。 


る。 ロンドンは、 ええ 一っと、 第 
2 部に なって から クークと マイ マ 
イ の お子様 コン ビの 弱さ に 泣いて 
たみたい ね 0 みんなが 終わった こ 
ろに ゲームを 始めた ジャン 本 田は、 
クーク の 父親を かなり 育てたら し 
く、 結末を 見て 嘆いて たな。 そり 
ゃ、 悲しいで しょ 一。 しかも 高価な 
アイテム も 持たせて たらしい しね 0 

も し 不満の 声が あると すれば、 
予想 以上に 早 く 終わって しまった 
という 点だろう。 私には ちょうど 
良かった けどね 0 でも 最初は やは 
り もっと 時間が かか る もんだ と 思 
って たな。 内容 的に 満足して いて 
も、 あるて いど 時間を かけた とい 
う 実感がない と ソンし た 気分に な 
る 人 もい るで しょ。 ここで 時間を 
かける となると キャラクター 教育 
かな。 これでね ばって ちょ 一 だい。 

イ ベン トシ ー ンで のメ ツセ ー ジ 


まの 助けを 必要と しない 凶暴な 
マイ マイが できあがった わけで あ 


はかなり 長い もの も あるが、 不 思、 
謙な ことに あま り 気にならない。 


IFy は ど 5 なる!？ 


本来は ケ ニ ムの あとに、 下巻 
の 予告 入る ハズ だっ たの だ。 
残念ながら それは 無 里に なって 
しまった 力 <、 そのために 用意 さ 
れた イラストを ちょっと 紹介し 
てし まおう！ 

ハヤ テに 襲 いかかろう とする 
この 後ろ姿は …… 長髪 だけど 


私の マイ マイ 使えません 

BURAI で 一番 おもしろ いのは 主  なる キャラ、 それは マイ マイなん 


人 公で ある 勇士た ちの 会話の やり 
とりだと 思い まち ゆね。 なかで も 
私が 気に いってる のは、 マイ マイ 
と リリアン なんでち ゆ。 ミーハー 
でち ゆか？  でも、 これでい いん 
でち ゆ。 もともと BURAI に 登場す 
る 主人公たち (丸 いずれも ミー ハ 
— 受けす るよう に 設定され た キャ 
ラたち ばかり。 だから ここは プレ 
ー ヤー も 思 いっきり ミーハーに な 
りきって、 BURAI の 世界を 楽しん 
でし まう こと が 一番なん でち ゆよ。 

あ一 疲れた。 マイ マイって のは、 
こういった 赤ちゃん 言葉 （？） を 
流暢に 扱う 主人公の ひとり。 でも 
戦闘のと きは 使えない、 仲間たち 
の 会 I 舌の 流れを 舌し して しまう 困っ 
た 子供な の だ。 M 人的には ちょっ 
と 世間 矢 n ら ずな 女の子 <7) リ リアン 
が 好きだけ ど、 BURAI で 一番 気に 

最ゾ j 傾に 必要な メ ッセー ジだ けで 
は 味気ない し、 くだらない メッセ 
ー ジがだ ら だら と 続く のは さらに 
苛立って くる。 その あたりは うま 
くノく ランスが とれて いて、 すん な 
りと スト ー リ ー の 波に 乗る ことが 
できる。 アレックは ひたすら おち 
ゃらけ ていたけ どね 0 それでも イ 

左 京 じ やない よ。 こり や、 サイ 
モン だね。 そして プロ ッ ト 兄妹 
(嫌の 仇、 ゾ ルトバと 鬪っ てい 
るぞ 。あ、 マイ マイが 必死に か 
みついて おり ます！ とにかく、 
上巻の 最後で 別れを 惜しみな が 
ら も 個人個人の 道へ 戻った 勇士 
t こちが、 もう 一度 集まって 冒険 
をす る ことになる。 わくわくし 
てきち やうで しよ。 


でち ゅね 0 あと、 ゴンザ や 左 京が 
エ:5 笨 する たび 敵 力 激千人 単位で ヤ 
ラ レて いく のがと にかく すごい。 
虫ケ ラの よう に 倒されて いく 彼ら 
の 姿を 見て、 逆に 同情して しまう 
のは、 私 だけでは ない はず。 あん 
なに 強いんだ から、 軸が 2 億 4 千 
万いて も 全然 相手に な らんな。 

評/ロンドン 小 林 
(ロンドン、 原稿、 出さない） 


5 段階 評価 


第一印象 


ヤミ にならない ていど だから、 や 
っぱり 言 午せ てし まう。 

上巻を やった はいい けれど、 そ 
の 内容を 下巻が 発売され るまで 
覚えて いられる かどう かってい う 
の も 不安 だよ ね 0 でも 一応うまい 
ぐあいに 完結して るから その 心配 
はない。 もちろん 謎は 残された ま 
また I し、 イ 犬] 線 も 張り巡ら せられた 
まま だけどね 0 ボス 敵が 攻擊 をし 
かけた 瞬間に  ''下巻 に つづく〃  と 
か、 そんな 気持ちの 悪い ことは な 
い 力、 ら 安心、 して くれた まえ。 とに 
かく これは お勧めの 1 本 だな 一。 
私 も 早く 下巻を プレーしたい！ 

評/中 村へ び 

(笑った だけで 筋肉痛 だ あ） 
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我、 脱衣 麻雀の 氾濫に 一石を 役ず!？ 


麻雀 狂 時代 SPECIAL  part  I 冒険 編 


ボ ー ッ としてる と、 なんだか 気分い いよね 0 でも、 な 一 ん にもし な 
いで ボー ッと してたら、 死ぬ ほど 退屈。 そんなと き、 麻雀 打ちな が 
ら ボー ツ とすると、 これが なかなか いいあん ばいだ。 ぜひ お試しを。 


そ 一い や ここんと こ すっかり 麻 
雀は ご無沙汰 しちゃって るな 一、 
なんて 思いつつ 仕事に ちよっ とだ 
け 精を 出して いる 今日 このごろの 
私です が、 みなさま はいかが お 過 
ごしで しよう か。 こんにちは。 飲 
みすぎて 死ぬ ほ ど 気分が 悪い 林 口 
口才 だよ 一ん。 体調が 悪い と 前置 
きも やたらと 長くな り がちな 今日 
このごろの 私です が、 と、 さっき 
も 書きました ね S いや一 すまん。 
もう そろそろ 怒られそう なので 本 
題に 入り ま しよ 一 か。 今月の お 題 
は 待望の 新作 麻雀 ソフト、 『麻雀 狂 
時代 SPECIAL  part  ]1 冒険 編 (以 
下 冒険 編) j だよ 一ん。 


會 対局は とかく 役满の 連発に なり やすい。 


はてさて、 思えば ここ 1 年 ほど、 
新作 麻雀 ソフ トは ほ とん ど 皆無。 
日本 全国 津 々浦々 に 潜んで いらっ 
しゃ る 麻雀 ファ ンの 方々 にと って、 
さ ぞ かし サビ シ イ 日々 が 続いた こ 
とでし ょう。 かくいう 私 も その ひ 
とり。 産湯に つかりながら 点 棒を 
数えて いた 若 かりし ころの 思い出 
(ないない） を 胸に、 ああ、 いつ 新 
作が 出る ことかい な、 と、 待ち こ 
がれて いた ものでした。 

で！ 長い 長〜 い 沈黙を 破って 
ついに 登場し たのが 今 回の 作品。 

ま 一、 新作と いっても 続編 モノで、 
しかも 基本的に 前 作と おんな じ 脱 
衣麻 雀 関係 だから、 正直 いって あ 
ん まり 新鮮み はない の だ。 という 
よりも、 最近の 麻雀 ソフト って 全 
般 的に マンネリ ぎみ だよ ね 〇いや 
いや、 これは なにも 最近に 限った 
ことじ ゃない ぞ。 ざっと 昔を 振り 
返って みても、 麻雀 ソフ トの ほと 
ん どが 正統派の 4 人 打ち か、 はた 
ま た 脱衣 モノの どっ ちかで ある。 

我ながら、 よく 
もま あこれ まで 
飽きずに 新作を 
あさり 続けて き 


たもんだ と 感心 
しちゃう 力 < 、考 
えて みれば、 そもそも 麻雀の 魅力 
とは、 一種 惰性の よう な ものに 基 
づ いている のか もしれ ない。 一介 
のへ ボ 編集者が いま さ ら 麻雀の 魅 
力が ど 一 こ 一言 うの も なんだ けど、 
非生産的で、 ひたすら 怠 情な 雰囲 
気が 快感に 変わって く るの がた ま 
らな いの だ。 ああ、 情 性に 流され 
るって、 いいな あ。 へろ へろ。 

いやはや、 論旨が メ チャ クチャ 
になって きたので 軌道修正 しまし 
ようか。 なんせ 頭が ポー ッ として 
るから な あ。 ま 一、 とりあえず こ 
の 「冒険 編」、 遊んで みました。 

いや 一 、 おもしろい。 ほんの 2、 
3 分の つもり で 始めたん だけど、 
あ、 2、 3 分で 終わる わけないで 
すよ ね。 気がついたら 3 時間 くら 
い プレーして たかな？ 街 じゅう 
の 雀荘を 回って、 女の子と 対戦し 
ながら お金を 稼いで いく、 ちよっ 
と RPG ふうの シナリオなん だけど、 
もちろん 勝てば ウ ハウハつ き。 結 
局は そっ ちの ほう がウリ の ゲーム 
である。 いいかげん この パターン 
は 古いので は、 と 思いつつ も、 な 


■マイクロ ネット MSX2  4900円 [税込] (TAKERU で 発売中） 

ぜか 遊んで しまう。 とくに 熱中で 
きる わけで もない。 ブ レー 中の 自 
分は け っこ一 醒めて いる。 ただ、 と 
めどない 怠惰な 雰囲気の 中、 とき 
おりある 脱衣の 刺激と、 それを 眺 
める 自分の It けなさ。 この 3 つが 
奇妙な 調和を 保って いるの がわ か 
る。 つまり、 倦怠感、 刺激、 劣情 
の 3 本 柱が 脱衣 麻雀を 支えて いる 
のでし よう。 う 一ん 退廃的 だ。 

しかし 不健康な ゲーム だな あ、 
これは。 たまらなく 情けない ぞ。 
少なくとも 人前で 遊ぶ のは 控える 
べき だな。 いやいや、 これは どう 
見た って 女性 蔑視 ゲームで ある。 
さる 婦人 団体の お 方が 見たら、 頭 
から 湯気を 立て て 怒 り 出しそう だ。 
脱衣 麻雀の ゲーム システムは、 も 
しかしたら かなり 高度に 完成され 
てるん じ やない かと も 思 うんだ け 
どね 0 も 一 そろそろ 新しい 切り口 
を 見つけと かないと、 麻雀 ソフト 
という ジャンル そのものが 退廃的 
な アンダーグラウンドの 方面に 押 
し やられち やい そうな 気がする 
ん だけど、 そいつは 杞憂 かな。 


評/林 ロロ オ 


に 何 

n  (でも 退廃って 好きなん だよ ね） 
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中世 ヨーロッパって、 おっかない 


ヴ アル- 


中世 ヨーロッパを モデルに した ファンタジー ワールド。 見回して み 
れば 現在 登場して いる ロール プレイン グ ゲームの 日 割が たが、 ここ 
を 舞台に している。 この 『ラ • ヴァル ー』 も そ 5 なんだ けどね え …… 〇 


こんばんはっ。 水島裕 子です、 

な どと 元気 ハツ ラ ツのフ リをじ r 
るけ ど、 ところが どっこい、 今 こ 
れを 書いて る 時刻は 午前 2 時、 お 
まけに 風邪 ひきの 身と きたもん 
だ。 オー、 ジーザス！ って カン 
ジ だぜ。 まあ 若い うちは なにごと 
も _f 直 稼ぎと いう 力、 ら、 たまに 
はよ かろう。 よくない けど。 

そう、 今回 オ レが レビュー する 
のは エ画堂 スタジオの 「ラ •ヴァ 
ルー 」 なの だ。 エ画堂 スタジオっ 
て ゆ一 と まっさき に 何が 浮かぶ？ 
え、 「覇 邪の 封印 」？ オレも そ一 
だが アン タ も 古いね え。  もう 3 年 
も 前の ゲームになる けど、 絵の キ 
レイ さと 布 製の 豪華 マップと、 敵 
キ ャ ラの 妙な 名前が 印象に 残って 
いる （余談 だが 静岡県の 実家には、 
金属で でき た ホン モノの 、'覇 邪の 
封印〃 が ある ぞ。 もう 捨てられ たか 
もし れんがな)。 

1  会が キ レイ" という のがで たが、 
こ れはエ 画 堂 スタ ジオの ポ リシ ー 
である。 そうでし よ？  「そう」 と 
言って！ という わけで そうな の 
だ。 業界 全体の グラフ ィ ック 水準 
が 上がった 現在で も、 工面 堂 スタ 
ジオの ゲームの 画面は、 なん 力、 こ 
う、 映える。 具体的には うまく 表 


あ、 ブタ 野郎 だ。 背中に 乗って 少年院から 脱出 だ！! 


現で きないん だけど …… 〇 やっぱ 
本業 力镁術 関係の ソフト ハウス だ 
からかな あ。 まあへ 夕の 考え 休む 
に 二 谷 友 里 恵と いう からこの 話題 
はこの へんにし とこう。 

で、 肝心の ゲーム 自体は ど 一 だ 
ろうか。 悪徳 商人を やっつけ るの 
が 気持ちよ かった で すって、 そり 
ゃ、 覇 邪の 封印の ハナ シ だよ！ 
それは さておいて、 ラ •ヴァル ー 
の レビューに 戻る か。 ゲーム バラ 
ンス にや や 難^ ヾ ある ものの、 ひと 
つの 作品と して みれば、 素直に 「お 
もしろ い」 といえる 内容だった。 人 
気 ロール プレイン グ ゲームの おい 
しし ヽ 部分を 寄せ集めた っ て 気がし 
ないでも なかった が、 おもしろい 
からい いんじ ゃない？  だってい 
くら 斬新な システム でも、 つまら 
なければ ク ソゲ ー (個人的には あ 
まり 使いたくない 単語) の 烙印を 
押されち ゃう 世の中 だから。 ラ • 
ヴァル ーに 関しては、 保守 路線で 
とりあえず 成功して いると 思う。 

でも、 オリジナルの 要素 もちゃ 
んと ある ぞ。 戦闘 シーンでの 攻轚 
方法が、 斬る、 突く、 叩く の 3 種 
類に 細分 化された 点 だ。 武器 も そ 
れぞれ の攻擊 方法で もっと も 威力 
を 発揮す る ものが 用意され ている。 
ロング ソードは 斬る、 ス 
ピアは 突く、 クラブは 叩 
く、 フエは 歌う といった 
具合に ね。 最後のは うそ 0 
さらに、 敵の 種類に よっ 
て 通用す る 攻撃 方法が 
違う ので、 初対面の 敵に 
は、 どの 攻擊 方法が キク 
ん だろ？ とか 思いな が 
ら 戦う 楽しみが あるの だ。 


あっさ り A 楽し 
み〃 と 書いた が、 

正直 いって ゲームを やる 前は 「余 
分 じ ゃない の」 ぐら いに しか 思っ 
て なかっ た。 ところが ぎっちょん、 
いざ 体験して みると、 これが なか 
なか どうして イカす。 '漸 る〃 では 
ちょっと しか ダメージを 与えられ 
ない のに、 '笑く〃 で攻擊 してみ た 
ら一擊 でか たづい ちゃった、 なん 
てと き は 「おお」 と 声を あげてし 
まった。 「アン タ の 根が 単純なん だ 
よ」 と言われ ては 返す 言葉 もない 
けど、 もともと ゲーム なんても の 
は 娯楽の ひとつに 過ぎず、 その 娱 
楽にたい してし 、かに 純粋な 姿勢で 
取り 組め るかが …… なんてい いわ 
けは 通用し ないか。 明鏡止水の 心 
境です。 大 うそ。 

ゲーム 内容に 直接 関わる ことで 
はない が、 ちいさな 親切 機能 も 見 
逃せない (強引に 話題 転換)。 体力 
回復な どの 薬を 使用す る コマンド 
を 実行す る キーを 連ネ 了して ると、 
体力 値が マックスに なっても 薬を 
使っ ちゃって オ レって ドジ ねとい 
う ケースが 今までの ロール プレイ 
ング ゲームで はよ く あった。 だが、 
ラ •ヴァル ーでは、 「もったいない 
ので 使う のを やめ ま した」 という 
あり がたい メ ツセー ジが 表示され 
るの だ。 せちがらい 東京の ひとり 


ここ に 1 つの の fl が ある • 
この 石％ 巡 ク て.. 

今まで、 嫌 多の 血が: s さ n て， た • 
石の 名 w， ヴニウ ム_ 


むらびと だ どう 


: 'ぽ:_ 


會 V こた かう •を 選択して ス トーリーが 展 
開す るとは とうてい 思えん が …… 。 

暮らし 力  < 板 についた オ レに とって、 
これは 神の 言葉に 思えた よ。 その 
ほかに も 操作 上の ささやかな 機能 
が 用意され ていて、 とても 遊び や 
すい 環境に なって いる。 ソフト ハ 
ウスは 優れた アーティスト である 
と 同時に、 稲川 淳二 なみの 腰の 低 
さで ゲームを つくって ほしい もの 
だ。 稲川 淳二 といえば、 彼は 綱 
県内の ローカル CM でヒ ドイ めに 
あってた。 他人 事ながら 気の毒 だ。 

なんか ホメ ッぱ なしだった けど、 
さきに チラ ッと ふれた とおり、 全 
体 的な システムに 目新し さ がない 
点は 好みの わかれる ところ。 スト 
ーリ ー 設定 とか も ありがち のよ 一 
な 気力 < する。 もう 少し 冒険しても 
よかった のでは？ 

評/戸塚ぎ 一ち 
(空が しらんで ゆく …… ） 


5 段階 評価 


第一印象 


t え、 ラ ザ ニア？ 


大好物なん だよ、 


巳 GM 


シナリオ 
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各 


か？ おそらく 誰も 知らなかった 
と 思、 う。 はっきり 言って 俺 もこの 
ソフトで 遊 V ジ まて*、 そんな ケ  = ム 
が 存在す る こと は 知ら なかった。 
この ゲームは 中国で 考案され たも 
のらし い 0 ドミノ 牌を 使って 遊 V ぐ、 
ゲームな の だが、 ドミノと はまっ 
たく 違い、 麻雀の よう に 役を 競う 
遊び 方を す るんだ。 詳しい ルー ル 
は 省略す るが、 一言で 言う と ルー 
レット 型の ギ ヤン ブル ゲームな の 
である。 麻雀の ように、 こちらが 
頭を 使って 考える と いう 要素は ま 
っ たくない。 じつに 単純 明解 だ。 
が、 それだけに ゲーム 的には あま 
りお もしろ くない。 はっきり 言つ 


て 自分の 賭けた 牌の 役が どうな っ 
ている のか 見な いことの ほう が 多 
い。 いっそ、 ゲ ー ムを じゃんけん 
に じ C 野球 挙に でも してし まった 
ほう がいいん じ ゃなし 、かな？ 
古今東西を 問わず、 ギャンブル 
っ ていう のは 盛ん に 行なわれ てき 
た。 ま、 しかし ギャンブルって い 
う のは なかなか 思うよう にい かな 
いもんだ ね 0 俺 もた まに 馬券を 買 
っ たりす るけ ど、 ほとんど 当たら 
ない。 必勝 法っ つ 一の が あ ると 便 
利なん だけどね え。 数擊 ちゃ 当た 
るって もんでも ないし。 どっかの 
村が、 村 起こし 資金で 国から 貰っ 
た 1 億円で 宝く じを 買った っ てこ 


もう 知っている かもしれ ない が、 
先日 編集部が 引っ越し をした。 で、 
その 結果、 俺の 席の 後ろには 誰も 
いなくな り、 人通り もじつ に 少な 
く なった。 これは つまり、 俺に と 
っ ては 最高の 環境が 整ったと いう 
ことなの だ。 2 月 号を 読んでくれ 
た 諸君なら わかる と 思う が、 引っ 
越す 前、 後ろの 席には うら 若き 事 
務のお 4 市さん 方が 鎮座 ましまして 
いた。 そんな 状況で、 ここの ペー 
ジに 出て くるよう な ソフトを 遊べ 
る ほどず 太い 神経を、 俺は 持ち 合 
わせて いない。 この 手の ものは 自 


宅で やらざる を 得な かっ たの だが、 
こ れか らは 堂々 と 編集部で プレー 
できる というわけだ。 隣に 座って 
いるへ びち ゃん (女性、 独身) は、 
「ねえ、 毎日 エッチな ゲーム やる 
の？ 私^ 鼻血 出ち ゃうよ。」 と、 
，恐れて いるよう だが、 ま、 憤れて 
しま え ば どう っ てこと ないだろう。 
いや 一、 引っ越しって ほんとうに 
いい もんだ な ぁ。 

さて、 お 約束の 前置きが 終わっ 
たと ころて •、 本題に 入る としよう 
か。 今回は 「天 九 牌」 という ソフト 
をと り あげて ギヤ ンブ ルの 話を し 
てみ よう。 天 九 牌と いう 
遊びを 知ってい るだろう 


1 ■天 九 牌』 の 特別 版 第 2 弾。 g 人の 
女の子と 勝負を し、 破産 させて 金 
を 貸して あげる と、 額に 応じて 肌 
を 見せる。 登場す る 女の子は 全員、 
制服 着用。 グラフィックが 秀逸で、 
見る ものの 心を くすぐり なんどで 
も 遊べる こと 保証 付ぎ。 ゲームは 
つまらな いが 買って 損なし。 


■スタジオ パン サー MSXE 価格 3600円[ 翻] (2DD)TAKERU で 販売 
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とが あったらし いけど、 結果は も 
ちろ ん 大損に 終わ ったと いう こと 
だ。 当たり前なん だよ な。 こうい 
う ものは 大量に 買えば 買う ほど 損 
する よう にな づ てるんだ からね 0 
ギヤ ンブ ルが どんな もので あれ 胴 
元が 損を する ことは ない の だ。 た 
めしに アメ リカて *行 なわれ ている 
じつに 巧妙な 例を 挙げてみ よう。 

胴元は 3 個の サイコロ を 持って 
いて、 客は 1 から 6 までの 好きな 
目に 金を 賭ける こと 力< できる。 サ 
イコ ロを 転がし、 客の 賭けた 目が 
ひとつ だけ 現われたら、 賭け金 プ 
ラス それと 同 額の 金を 払し 、戻して 
もらえる。 賭けた 目が ふたつ 現わ 
れた ら 賭け金 プラス 2 倍額の 金が、 
3 つと も 賭け 目 だった ら 賭け金 プ 
ラス 3 倍額の 金が 払い戻される 仕 
組み だ。 わかった かな？ サイコ 
口で 指定した 目 か 菊 われる 確率は 
6 分の 1 で、 それを 3 個 転がす わ 
けだから、 確率は 2 分の 1 になる 
よね 0  2 分の 1 の 確率で 2 倍の 金 
が 手に入り、 しかも 2 個、 3 個の 
目が 出れば それ以上の 金が 貰え 
るんだ から 客は 絶対に 損 をし ない 
ように 見え るんだ けど、 実際には 
これで も 胴元が 得を する よう にな 
って いるんだ な。 どうして かは 自 
分で 考えて くれ。 俺は 教えん。 


ギャンブルって いうのは、 特定 
のじつ に 少数の 人間 だけが、 大儲 
けす ると ころに 魅力が ある わけ だ。 
でも、 その 少数の 人間に なり 続け 
るのは、 残念ながら 不可能 なんだ 
よね 0 味を しめては まり 込む ほど、 
どんどん 損を してし まう。 キミた 
ち も 将来、 ギャンブルを する 機会 
が あると 思う けど、 絶対にの めり 
込まない ようにして くれよ な。 ギ 
ャン フリ レなん ていう ものは コンビ 
ユー ターの ゲーム 中 です る のが 一 
番 平和です よ、 ほんと に。 


3 部 作になる 予定の 小説 風 アド 
ベンチ ヤー ゲーム。 原画を 担当し 
たのは、 その 筋では 有名な マン ガ 
家、 戯遊 群で ある。 シナリオ はな 
かな かの もの だが、 ゲーム 的な 要 
素は ほとんどな いに 等しい ので、 
見る だけ ソフ ト だと 納得して おか 
ない と、 目が 点になる かち。 


I 八 ー ド MSX2 価格 6800円 [税別] (EDD) 


礞 


メ  •  •  **■  x 

1 度は ヤリ たい 

名作 ソフ ト選 

(  5  ) 


罾 


〒 〇  [I 。 S3  °  目0!] 2°  0 

mm 


始める 前に ちょっと 
一言。 イラ スト 募集の 
件なん だけど、 一度 も 
載せた ことない から、 

5 そだと 思って いるの 
かな あ。 でち、 本気な 
ん だよ。 実際、 少しは 
来て るんだ けど、 なん 
てい 5 か、 その レベル 
がね …… 。 だから、 今、 
ちょっと いい 作品が 届 


■デイ ー •オー MSX2 価格 5800円 （I のみ 7800 円） [税別] (2DD) 


いたらす ぐに 採用して しまう ぞ 。も 
ち ろん 採用 者には 図 害 券 も あげる し、 
すけべ なお まけ もつ けて あげよ 5。 
今が チ ヤンス I どんどん 応 葬して 
くださいな。 あて 先は 人生 相談の ぺ 
ージに 書いて あるのと おなじと ころ 
で オーケー さ。 よろしくね。 

では、 始める とする か。 今回 紹介 
する のは 「ときめき スポーツ ギヤ ル j 
ってい 5 クイズ 形式の ゲーム だ。 俺 
はこの ゲームを 最近 入手し たんだけ 
ども、 これが けっ ころよ かったん だ 
な。 ゲーム 内容は いろんな スポーツ 
を やって いる 女の子が 出て きて その 
スポーツ にち なんだ 問題に 答える、 
といろ 単純な ものなん だけど、 クラ 
フィックの センスが いいんだ よな あ。 
女の子た ちが スポーツを 楽しんで い 
る 姿が じつに いきいきと 描かれて い 
て、 ゲーム 中に 爽 快感みたい なち の 


が 漂って いるんだ。 クイズに 正解す 
ると 当然す けべ な 絵に 切り替わる わ 
けだけ ど、 それ も 運動で 流した 汗を 
洗い落とす ために、 お風呂に入って 
いると ころだった り、 着替えて いる 
ところだった りする わけ。 まあ、 怪 
しい ことを している シーン も ありま 
すけ どね 0 しかし、 エロ マン ガ では 
ありがちな、 スポーツの 道具を 使っ 
たりして いないと ころに 好感が 持て 
る。 陰湿に なりが ちな すけべ ソフト 
界に 光明を もたらす ゲーム だぞ。 


ト リロ ジー 1 
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ク  KONAM! 


「ソリッド スネーク! に 再び 指令が 発動され た。 
「潜入 作戦 J 独特の 緊張 感と 臨場感が、 全身に 波状 襲来 < 
ゲームの 世界に、 能動的 体験を 出現 させた 
リアル ストー リ ー& リアル シ "■ン D 
「メタル ギア! 7 —ル Kj が、 再び 挑発す る 0 


ii 


ISO. !S 


see 


•コナミ 週刊 テレホンサービス 実施 都市 【北海道 地区】 札 裸 (011)241-4900 【東北 地区】 莆森 (0177) 22-5731 秋 田 (0188)24-7000 【閣東 地区】 東京 (03)262-9110 【北陸 地区】 新 潟 (025) 229-1 ⑷ 
【閣西 地区】 大阪 (06)334-0399 【四国 地区】 松 山 （0899) 33-3399 【九州 地区】 福 岡 (092)715-8200 大牟田 (0944) 55~4444 志 布 志 (0994)72~0606 鹿屋 (0994) 44-3977 以上、 全 1 1 局 ただいま 開設 じ C おります = 


CS32  CS32+  対応 


搭載 4M  ROM/  7 月 20 日 発売 7,800円 I 


B 鼸 


- 


渴 望が、 熱狂が、 喝采が、 あの 「三國 志」 を 動かした。 いま、 不滅の 名 作が、 さらなる 進化を とげる。 

ヴ 7 う エティに 富んだ 軍師の 策が、 めくるめく 権謀術数の 世界を 描き出す。 
さあ、 新たな 決意を 胸に 秘め、 再び 戦場へ と 向え/ 「 三國志 J を 超える の (上 やは W 三國志 J だけな の だ/ 


%  M 


Wi 


BGM は カシオペアの 向谷 実。 最先端 フュージョンと 
占 代 中国の 出会いが 魅力の 三國志 サウンドを 生み出す/ 
BGM を 豪 華に アレンジした サウンド ウェア (CD/CT) も 冏 時 発壳 - 

IVI^2(8  メガ ROM 版/デ f スク 版） 発売中 ノ 


■PC-8801SR  以降/ PC-明〇1〆： 
«PC-8801MC  または  CD-ROM  ド- 
サ ウン ドウ ェアが お楽しみいた だけます  b 
■サウンド ウェア も 同時 発売 
■ハンド プック 好評 発売中 1,860円 (税込) 


【ゲームの 特色】 

•埋 伏の 毒 •駆 虎 呑 狼 等の ユニークな 計略 要素を 新た 入 •将軍 •共同 作戰 等の 実現で さらに 
深みを 增 した 外交 要素 參一騎 討ち. 伏兵な ど、 実際の 教鬪を 彷彿させる HEX 戟參 6 編の シナリオ か 


一  

I  CT：24CE-t007：2, 


新 歴史小説 


戦国 群雄 伝 


CT：24CE-I 


- 1 


CD：H27E-2008：2 
1008:2, 


ナラ ま:^ 

•A5 判 頁 •定価 1,600円 (税込） | 


■信 長の 野望 (童 門 冬 二 著） 
■維新の 嵐 (鶄岡 農） 


•定価 1,500円 （税込） 


_ 1 い 

天 •の㈣ 

Vi  li，'、!. 

信 長の 野望 


•  N/ 
with サ ウン 
參 ハンド ブッ i 
•サウンド ウ*> 


信 長の 野望 


，国. 


I テレホン サービス: KOEI の 最新 情報 を お知らせ 1/C いま 
I お求め (久 全国 パソコン ショップ •デパートて •.お 近くに 3 
消 資税を 加算の 上、 当社 宛に 現金 窨留 ire お申し 込 
»U 窨 H、 サウンド ウェア (CD/CT 単体) は 取扱って おりません お 
I 当社は 当社が 著作権を 有する ソフトウェアの « 製 行為. 及 0 
IMSX は アスキーの 商楣 です •ファミリー コンピュータ •ファミコン 
I 価格には 消費税は 含まれて おりません 


I 

No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禁止 マークです 

ソフト ウェア 法的 儐繾鼴 携黴橘 

THE  LINKS 発 


時 遊空閩 行き 0 


打ち込み いらず、 らくらく ダウンロード。 
"オリ ジナル •ゲーム •ライブラリー "をつ くつ 
ち やお 0 


今、 キ S が 手に したのは、 

時 遊 空間 行 去の 定期券。 

もちろん、 定期券 だから、 

いつで ち 好老な 時間に trip できる 0 
キ 3 は、 との STATION に 途中下車す るか!？ 


■ゲーム •ライブラリー 

「MSX*MSX2 ブロ グラム 大全 集 I  •  II j から 100 タイ ト ル 


ミツ ドナイ ト •ラリー DATE/ 毎週 火曜日 


出会い _が いっぱい 待って るよ 0 

■LINKr^ 

し4 ゾ. 
mm 

•会％’ テ. 

r 

タイ 待:^ でし •逆 1 

夸ち魯 ま 

「会員 ル」 は、 


ワク ワク、1 遊 コミュニケーション〃 0  THE 
§ の ネット ワーク 内には、 ドキ ドキ、 ワク ワクの プ 
5 ゾーン や 出会いの シーンが いつ ばい/ 

プログラム 「チャンネル 0」 では、 11 ウル ト ラ 競馬 大 
摩 テーマを 決めた チャ ットイ ベン ト、 また、 好奇心い 
勿 女の子たち 「レモン 探偵 団 」 も、 楽しい オシ ャべ 
待:^ でし  1  ます。 THE  LINKS ネット ワーク 内 

_  まくい 吉ゃ 恋人!？） をみ つけられる 

テ •ィ ゞの は、 顔写真の ダウンロード •サービス 


ト ライアル •キャンペーン 


THE  LINKS  NET 
90  SUMMER 

TRIAL 

CAMPAIGN 


付^: 話齒の 初/ 相手の 顔が わかる と、 親しみ も 倍増 だ 
か^^し ぃ ね。 

■ウル ト ラ 競馬 大会 DATE/ 毎週 水曜日 

THE  LINKS から 迷 馬たち が 出走。 

琶る レー： 

，卜 •イ 


チ ヤツ ト •イ ベン ト DATE/ 毎週 

テーマを 決めた チヤ ッ トで、 楽しく オシ ヤ ベリ。 ちよつ び 0 本音 も 


ン 探偵 団 チェック 
■Lemon  Sight  date/ 毎月 


が: 


モデム プレ ゼン トに 

ゲーム ト ライアル カード もつ いてく る/ 

•90 年 夏の キャンペーン プレ ゼン トは、 スゴイ そ/ 読者の みなさん、 先着 100 名 様 
に、 THE  LINKS 専用 モデムを MSX マガジンから ブレ ゼン ト。 この モデム プレ 
ゼン トに 当選され た 方は、 月間 基本 料金 500円 の 6 力 月 分、 30(30 円の 前払いの み 
で、 THE  LINKS の 会員と して、 B 力 月間 アクセス でき るんだ から、 これを 逃 
す テは ない よ。 

さらに、 キャンペーン 期間 中の 特典と して、 入会 後 6 力 月の あいだ、 月間 基本 料金 
を 超える アクセス 時間に 使って いただける、 アクセス* ト ライアル カードが 付い 
ています。 


Gute な 女の子 雑誌 「Lemoru の 愛読者が THE  LINKS のネッ 
卜に 集合 0  BBS や チャンネル 0 の メニュー 内で、 好奇心い っばい 待 
つてます。  w 


■会 具 データベース 

住所 •年齢 •性別 •趣味な どの 検策 項目を 使って 友 だち をみ つけよ ろ。 
顔写真を ホス ト コンピュータに 登録、 転送 サービスが できる のが 目玉. 


キャンペーン 期間/〗 990 年 7 月末まで 


入会 費、 年会費は 一切 不要。 6 力 月 終了後 も、 毎月の 基本 料金を 
お支払いいた だければ、 継続して 会員 扱いと なります。 


7 斑 


:初 • 


なん たって 読者 投稿 ソフ トの スクレ もの 100 本が 勢揃い だか 
ら、 見逃せな いよ。 もちろん、 ダウンロード だから、 面倒な 
打ち込み 作業とは お サラバで、 キミは らくらく ゲーム プレイ 
できる って わけ。 

この チャンスに 自分 だけの、 才 U ジナル •ゲーム •ライブ ラ1 J 
一を つくって、 コレクションを 充実 させよう。 

この 夏、 THE  LINKS では、 マイコン BASIC マガジン 
別冊 「MSX.MSX2 プログラム 大全 集 j  I と II に揭 載の ソ 
フ トを 一挙に ダウンロード サービス/ 


角の 申込み 券を 八 ガキに 貼って ザ •リンクスまで 送って ネ / 


■ゲーム プラザ MSX  FAN/MSX マガジン/ BASIC マガジン 


■ネツ ト ワーク AVG ファーブル/キヤ ロット 


P 日本 テし ネット 株式会社 


亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上 ル ニ 条殿町 548 
ナショナル ビル 3F ザ •リンクス 事業部 


お問い合ゎせ/ 0120 -251-063 


短期間で ベー シッウ 自由自在。 
キミ も 明日から パワコ し 博士。 

ゲームの 感覚で、 コンピュータの すべてが 


「あれよ あれよ」 という まに 身に つく パソ 
コン 講座。 30 ◦種類の レッスンを ひとつ 


ひとつ こなして いくうち に、 いつのまにか 


/X*7/X  フッ . 

ベーシック 言語は ばつち 
り 学べる し、 グラフィック 
スは 自由に 描ける しで、 
文句な く パフ バフ ッ / 
もの だよ ツ 、と。 


取售 け、 w 

各 八ガキ 出せ/ 

びっくり する ほど 役立つ 案内 資料を 
もらつ ち やお ラ。 すぐに 送る よ。 

赛:内 資料 


左の 八 ガキを 今す ぐ ボス トへ/ 


ヒ ット ボイ ン トが 上がって いくような もの。 
ベーシックは もちろん、 プログラムの 言5 計 
P グラフ ィ ッ クもク リア ーで き るんだ。 

M SX 対応の バソコ ン 講座で コンピュータ 
3 由 自在 だ。 今す ぐ チャレンジして みよう。 


ナ ひ し’ し I し^ 7 . 


暗号の 作成 • 解読 ゃコ ン ピュー タ 
占い、 スポーツの 勝敗 予想な どの 
ゲームが、 ラん と 楽しめて ガル ル 
ルツ だぜツ 、と。 


文部省 認定 通信教育 


(財） 電子 技術 教育 協会 


目覚め n! 

【師 お買い上げ いただく のがよ ろしい かと 

感動の 王様 「魔 導師 ラ ルバ」 が デ 
登場 だ。 DS で 人気投票 1 位に 
ェット コースター AVG を、 大 改良、 
ル アップ。 世界の 锭を 鼻で 笑う ス 
な 展開と、 本当に 全編 大 アニメ 
4 部 構成。 さ らに 「妖魔 降臨」 逆 

ジョン もつ いて、 ウハウ ハ だ ああ 友 
お ああ ああ ああ ああ ああ ああ ああ！! 


企画 監督 • 猫} 
デザイン 
ブロ グラ屆 
サ、 


1：^yAo  CS32+ 

國  E  vram,28k 


人類け、 ン  1 ゲイ， f 遊以刈 3 憶 年 ゎ I  n 進化 m す 


オマケ は、 豪華 オリジナル •カラー •カート ゲーム だ!! 
D 旧 C4 枚 組 1990 年 B 月 20 日 (水曜日） 
定価 8800円 新発売!! 

CE32  EZS32 +  圖 [2  アスキーの 登 fi 商標です 


DO 


■アリス ソフト/ D.  P.  S. 

■徳間 インター メディア/シエ ナン ドラゴン 
■コンパイル/魔 導 物語 1-2-3( 遊べる バージョン) 


3isc 


社員 大大 纖!! 


itanon 


mm 


? イス クス テ ■シヨ ン 7 月 号 


弓 8 日 豳絕賈 発売中! □旧 C  S 枚 組〗 940円 


今、 コンパイルは、 優秀な 人材を 切に 求めて 
いる。 ブ □グラマーは、 もちろん のこと、 コンパ 
イ ルの 「のり」 が 解る サウンド や、 今 求められ 
ている イラスト なんかが 害け る デザイナー、 
会社 運営は、 まかせて！ の 総務す る 人 アイ 
デアの 泉を 自負す る 企画 屋 取説 や パッケ 
ージを もっと 面白く できる ぞ！ という 広報 マン 
等. 增大 する ユーザーの 要望に 我 こそは、 と 
手腕を 振 るって くれる 貴方に、 是非 来て もら 
いたい ぞ！ 詳しくは、 右下の 住所まで、 お 問 
い 合わせ 下さい- 


(外税 方式) 


バ 

表示 価格に 消费 税は贪 まれて いません。 

、、J 

3 号 ~4 号 

1980円 

DSSP 春 号 

3980円 

5 号〜 7 号 

1940円 

初夏 号 

4800円 

’J 

ニュー DS1 月 号 CD 付 

2900円 

夏休み 号 

3880円 

ナ 

2 月 号〜 6 月 号 

1940円 

秋 号 

3880円 

ン 

DSDX#1 

3880円 

クリスマス 号 

3880円 

n 

新 •魔王 ゴルべ リアス 

7800円 

アレ スタ 

アレ スタ 2 

6800円 

6800円 

DS# 〇〜 6 春 号は、 TAKERU でも 買えます。 


通信販売を 希望す る 人は、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定 
価 + 消費税 分 3% と 送料 21 0 円 （速達なら 420 円） を 商品名、 
あなたの 住所、 氏名、 電話番号、 機種 名 を 害いた ものと一 緒 
に 送って くれる とうれ しい ぞ。 

M テつ 奶 八 

お 申 し 込みは 簡単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名な ど、 必要事 
項を 記入 じ C、 振 込 用紙と 料金を 郵便局の 窓口 に 差し出す だ 
けで OK、 あとは 商品が 一週間ぐ らいで 届く のを 待つ だけです。 


株式会社 3UJC-TJ し 

〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 

シャンボール 広 交 210 号 

PHONE  (082)263-6165  (ユーザーテレホン） 


自販機 
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XM 
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ーエ ー WI 有秦店 
マ！: ダ M8V 
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ちく さ 正文 M 店 ターミナル 店 
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ダイ エー 三 S 霉器鼸 パ レックス 

上 新霉機 三 S —# R 

上訢 電機 JSP 姬路店 

板路 コンピュータ ソフ ト： 3 ン パックス 

WUJVIVRE?! 

翁* フ P ソ ランド 
松 本蘸 _ パーツ 
ダイ イチ パソコン CITY 

Sound  Check  MOVE 

薄 鷉 そご ラ 1F 

デン キの タグ チ 

ダイ イチ 松 山 パソコン CITY 

ベス ト マイコン 小 <1 パソコン B 

ベス ト マイコン* W 店 

寿 層 エレ デ鬻多 

ベス ト 霞 糖 僕 _ 新咤店 

寿* 本 nft 

ぺスト マイコ ン _ 本パソ 3 ン鼴 
ベス ト電 » 臃兒* パソコン 館 
ベス ト 電器 大分 パソコン 醣 

S 錡寿 «&» 店 7F 

ベス ト 電明期 _ 店 6F 
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(06)  634-IP1I 
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(06)  643-3917 
(06)  341-8031 
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(0958)?8-1333 
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通 信販 充をご 希望の 方、 ソフト 名 •機 《 名 •住所 • 
氏名 •電 S 舌 番号を 明 E の 上、 TAKERU 事務局まで 
必ず 現金 害 S で お申し込み 下さい。 (送料 《鳙 料て T) 

フ ラサ— 工業 株式会社 

〒467 名 古 屋市瑙 穂 区 堀 田 通 9-38 
新 事業 推進 室 

TAKERU  事務局 (052)824-2493 
東京 當業所 (03)274-6916 
大阪 営業所 (06)252-4234 

* コンビ ュ ーター •ソフトウェアは 著作物です 〇 
著作者の 許可な く コビー あるいは レンタル 等の 行 
為は、 法律で 禦 じられ ています。 


圇 


No  Copy 

この マークは 
不法 コビー 
禁止 マークです 


大戦 略 


マツ カレ クシ ヨン 


タケル 八 ージ 


SUPER 


「SUPERS*}』 のォ モシ n サ が;: いつで 80 倍/ 


物語は、 前 作 「麻雀 狂 時代 SPECIAL」 での 舞台に なった、 
と ある 町の 片隈で 行われた 麻雀 大会から 始まる… 君は、 
強豪 M •力 卜一に 打ち勝ち、 決勝への チャンスを 手に する 
が、 一緒に 大会を 勝ち抜き 応援 席で 見て くれたは ずの、 
今日 子 ちゃんが いない!？ 今日 子 ちゃんを 救い出す ことが 
できる のか …… 雀荘の 2 人 対局 麻雀は、 前 作と 同じく 7 人 
の 女 雀士の 中から 好きな 3 人を セレクト じ T、 半荘 勝負で 
す。 もちろん、 思考 ルーチンは 前 作 以上に 強化して あるし、 
雀卓を 囲んだ 雰囲気 も 再現 じ T あって、 臨場感 たっぷり。 
強豪 連に 勝ち抜き、 今日 子 ちゃんを 助け出せ/ 


『SUPER 大戦 略』 を 知って るかい？ そんな こと 聞 〈のは 絶対 ヤボ だね。 すべ 
ての ゲー ムメ デ: f アを 制覇した と 言っても ウソ ではない 大戦 略 シリーズ だもの 
ね。 その 『SUPER 大戦 略』 がまた また 新たに 新世界を 展開す るの だ。 それが 
この マップ データ 集 『SUPER 大戦 略 マップ コレクション ー タケル バー 
ジョン ー jb 難解で 変化に 富んだ 独創的な マップを 約 80 種 収録。 『SUPER 
大戦 略』 を 攻略し 終 〇 た ユーザー にも 新たに 楽しんで もらえる のた： 


前 作を プロローグに 
繰り広げられる 麻雀 大 活劇 
ロマンチック アド ベン チヤー 物語。 


天 九脾  SfieciaC 

桃源の 宴彡 女子高生 編 


好評 発売中 

機種  CE32/  2 + 

価格  ¥3,600( 税込 


V フトウ I ア 法的 ffllK 携鞴蠘 


0 


1 


纖 


だ < さんの ご ffi 募、 本当に ありがとう ございま しだ/ 


ぐ 


•「この モンスター か 欲しい/ J  (MSX •マガジン 掲載） •「あの モンスターが 欲しい 
/j  (MSX^FAN 掲載） で、 各钃集 部に ご協力を いただいて 募集し だ、 MSX2 版の 
1 •シエ ナン •ドラゴン モンスター 採用 者を 発表し ま〜 す. グ 

•採用 者には ： シエナ ン •ドラゴン •： ゲーム ソフ トと 神威 先生の カラー 色紙、 残念 貧 
には r シエ ナン •ドラゴン.： デモ ソフ ト、 応募 者 全 興には 特製 グッズを プレ ゼン トい 
だします。 

(ご協力いた だきました 各 編集部、 ならびに ご® 募 下さいました 方々 に、 この 權をか 
りて お礼 申し上げます。 テクノポリス ソフト • スタッフ ー同。〉 


.«  wfl 


A 愛知 藥 • 石 川 弘之様 
r ワー ホー ネツト j  ( 


• 羽 烏 喜 代 志 


K 茨城 _ 

r ワー キリン _» 


r 參 神威 先生 驀 だと、 こ ラなる。 


A 東京都 • 山 下 «宏《 


K 大阪府 • 薑納正 秋 様 


KIW9 爾. 換又裕 之 様 


f 

雷‘ 廳穿 Of ち 

* 


(® 「あの モンスター J  . ⑬1* この モンスター •!〉 


A 奈良 藥 • 福 島浩揲 


これが 5 わさの RPG カード ゲーム だガ 

さらわれ だ 王女は、 敵の 王との 婚礼を 前に、 何 かを 待つ ている 男性 まだは 
女性の 勇者と なつて 王女を 救う か、 王女 その 人となり 敵の 手から 逃れる か 7 
この 世界に 入る とき、 きみは 3 つの 姿を 自由に 選択で きる。 まだ、 新 シス テ 
し、 力ー ド ゲーム 方式 か 楽し さに 拍車を かける ぞ。 

テクノポリス ソフ トが 自® を 持 つて お < る a シエ ナン •ドラゴン〃。 挑む のは, 
ぎみ だ/ 


ES32/2+ 


運 信販 売の ご 案内 お 近 < の お 店で •お求めに なれない ときは 通販 で. グ 

— - 參通販 を お申し込みになる ときは 商品名、 镰 種名、 住所、 氏名、 年 齡、 鼋話 番号を 明記のう え、 

下纪 住所まで 定価 + 手数料 200円 (消 霣税を 含む) を そえて'  現金 窖留 にて お申し込み 下さい。 
〒105 東京都 港 区新撟 4-10-7  TM テクノポリス ソフト 通 販係 
TEL.03-431-1627  FAX.03-459-1748 


既^ 


S の MSXIT  0 いに ■場。 


7 月 25 日 水) 


3,800円  DISC  2 


(表示 価格に 消費税は 含みません） 


CS32  EZS32+ 

#0003^ 


FEEL  SC 
|  SHINING 
f SUMMER 
FIFTHissue 


»MSXV— ク U アス 辛一の 
商 « てす 


Bi 販売 も〇 K よ. ゲ 方法は 簡単な の、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 

! 税 3% と 送料 210円 を 商品の 名前、 あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 
機種 名を 書いだ ものと 一緒に 送つ てね。 大 至急、 商品を 送る ワ. グ 


ピーチな キスで、 

空を 飛べる よ! 


あ， 先に 初体験の コーナーし 

: p, レつ の 『FOXY』rif0 


血液型 t 教 n っ v ハ ガキ乃 深 じのて 


安田 桃 子 1； 巧。 

髮4 ta じ 乃 乂 切， r 二の て、 

男の子 パ k いし 1^7  f し r、 

失恋7 

m' 友達 f レ、  *V レ， 5 聞乃卞 K 
理由 乃、 IV い 私。 
r  こだの 気分転換 （ 

C^Vs ピー TT ッ つ。 5 号の 
素敵 T> 内容 t 紹介 巧 1 知。 

女子寮め ど リ • シー'/ 一て ぺ ろ'^ 5 各』 

V —、/ 一  t 使， 1 女子寮  T；xxxr7 ゲー“。 
あ (•忍 ゾ込 “で、 ひこ t し ちゃ、 


和し  U^iflriV。 

AB 型の 双子座 rif。 

3<H  t の 相性し チビう 7Tt>。 

麥じ あ' ハが キ 巧  >  う r こい 知。 

t  う'^  う； 

女の子し a 切 I 二し ひこ っ ちゃ、 


レ、 レ マひ いい ri 谷。 

『T ウ 9 ーリミ ッ ツ』 し 7 本格派 RPG。 

て も、 5 や〜 I、 う， ふ い'  あ， l7v>/% 


e あ H 一  て？。 


〒590 大阪府 堺市柳 之 町 東 H-7-A601  PHONE 0722 (27) 7765  PU 削刊 号/ PU2 〜 PU4—3,800R 消費税 別 


SOFTWARE 


今、 企* 纜士 〔スーノ 《ー ビジネス マン) の 間で 
使われて いる システム 手帳。 その* フォーマットを 印刷で きる 
ソフトが この $ かん ft ん手 嫌}) フィル <%  j だ。 

リ フィル くんには ビジネス で 使うよう な 実用的な ものから、 
思わず 学校で iff んで しまし 、たくなる ような 楽しい ものまで 
実に 64 種の フォー マットが 用意され ている。 

さらに マーク 機能に より データベース ソフトと しても 使える 
※フォーマット …… 構成、 害 式、 形態 


リ フィル くんで 作った システム 手帳 0 
キミは 学校 戦士になる…？ 


まじ 《 な 
ノ  y フイ | しくん 


遇 問スケ シュール 表 


ビジネスマンの 手帳は いつも 仕事の スケジュールで いっぱ 
い。 たいていの 人は 明日の 仕事の 予定 や 取引き 先との 会合、 
会議な どビッ シリ 予定が 記されて いる (？) わけ だ。 そこて •、キミ 
にも ぜひ 週間の スケジュールを つける ことを おス スメす る。 た 
とえば 今週の 友達との 遊びの 約束 
や クラブ 活動、 中間テスト や 期末 テス 
卜を 予め 記入 して お けば 約 束を 忘れ 
る こ ともなく、 また 毎日 計画的に 勉強 
がで き、 よい 結果が 得られる （？） とい 
うわけ だ。 


圔 

i  T*；  fr.rctv^；.  rtV'**- 

枚 ニニ ニ V-TT-  [“ぃ:， •  ” 

W  I  M - I  i 


TUtBlAT  |«» 

1  »参 (O.OOCt** 

•為 為  r«_ 

翥  »*▼  [^1 
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««« 
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•»  •* 
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四 コマまん が 


最近、 はやり の 四 コマまん が; >  ポク も 作 
ってみ たいんだ けど 絵が 書けない し 
な ぁ… なんて 悩んで る キミ！ 

たとえ 絵が へ夕 でも リ フィル くんの 機 
能を 使えば、 お 絵 かき ツールな どで パ 
パっ と 書いた 絵が あっとい うまに 四コ 
マまん がに！ 

いまや“ 手帳の 中に も 四 コマまん が” 
の 時代です！ 


かんたん 手帳1 m ル くん 


■対応 機種： C32  MSX2  + も 可 (V-RAM128K) 

3.5-2DD ディスク +1 メガ ROM 

新発売 定価 9,800円 

OMSX2  MSX2+ •パナソニック  FS  Al WX.  FS  AIWSX.  FS-4600F 
(199^^5 月 現 ^  〇 カー ト リツ シ K ナソ ニンク FS  SR021 •ソこ 


• 澡字 •ひらかな の 入力には MSX-JE か 必要て す •卜 24 トツ ト 以上の MSX 
ブリン タか必 嬰て す •: •マウスが あれば より 快適に 嫌 作て きます 


うれしい 顰 システム 手帳つ き 


(表示 価格には 消費税 か 別途 付加され ます,） 


HB  FIXDJ.HB  F1XV 


〇 カート リツ シ •パナソニック FS-SR021 •ソニー HB 卜 J1 .HAL 研究所 HALNOTE  •アスキー MSX-Write,  MSX  Wnte II 


〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6- 11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 當業 本部 TEL(03)486  8080 


株式会社 アスキー 


仏 4 


持?？! 倉篡彥 

•  一  •ている そ 1、' リク 穿 我す る二说 る 七を り 仁。 


#袋 


書す。 4( 人、 參 


卜の 紗 


コピー 禁止 マーク 


ソフトウェア 著作権 者は バックアップ 以外の 
コ ヒー や レンタル • 中古品 販売な ど 疑似 


ソフト ウェア 法的 保護 監視 機禰 とは マ 本 機構は、 コンピュータ プログラムの 著作 權 者の 檑 利を 保 » する ために、 知的財産 櫂の** 行為の 監視 摘発を 
行い、 コンピュータ プログラムの 著作物の 公正な 利用の 円滑 化を 図り、 もって コンピュータ 文化の 発展に 寄与す る ことを 目的と する 団体です ^ 


ユーザーからの QsA 


ハソ コン ソフト 

は萵 いから、 レ 
ン タルで 借りた 
C 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 
パソコン ソフトは、 どうして ダメ なの？ 


パソコン ソフト 

を 授業で 使⑴ 
する ため 卞徙 


の 数 だけ コ ヒーした の だが、 なに か 問 
題で も あるの かね？ 


A  まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 
• いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 
開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 
という 事です: 数千 万円 あるいは 億と いう 開 
発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 
フ トは、 ごく 稀な のです また、 ビデオ (B 央 画) や、 
レコード (歌手) は、 興業、 コン ザートと 言った 
ものから も 収入は 得られます か V ノフ トには そ 
ういった ものはありません また、 レンタル 利用 
者の 85% が コピーを じ C いると 言う 現状で 
は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 

A  著作権法 違反に なって しまい ま す。 た 
• しかに 35 条 では 例外と じ r 教育機関 
での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 
者の 利益を 不当に 害さない 場合と してい ま 
す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 
は ほとんどないで しよう。 


私は 会社で 仕 

，に レンタルし 
たソフ コ ヒー 


じ T 使って るんで すけ ど、 友 违に法 汴 
遠 反 だってい われたん です けど…。 


A  お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
• ます: 法律では 私的 使用の ための 複 
製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 
当し ません 。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 
以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 
う 処罰を 受けます。 


ソフトの 中身は 
n うまで わから 
ない。 机 悪な も 
のを! 1 (わされな ^ 、為に も レン タルは 必 
要 だと 思う のです が…。 


A そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なって いるよう です が、 先に も 
述べた ように、 善意の ユーザー は 少ない の 
です。 また、 ソフト ハウス 側 もそう いった 声の 
ある ことは 承知 じ u、 て、 新 商品 発売に あた 
っ ては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ a、 
ます, また 試供品を 配布 じ r いると ころも 増え 
てきました。 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 いかなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません 。また 不正 コピーは 罰せられ ま す> 


会員 会社 一覧 

株 ケー ピー ェス 

株 ステラ システム 

徳間霱 店 インター メディア 株 

萬 士ソフ ト ウェア 株 

株 ァート ディン ク 

ケン テックス 株 

スト ラッド フォード コンピュータ センター 株 

株 冨士通 ビー •ェス •シー 

咮ァ スキー 

於ームアー ツ 

㈱ ズーム 

日本 アシ ュトン •テイ ト 株 

プラザ ー エ業 タケル 事務局 

有 フル シス ソフト ウェア 

株！!ー パス 

株 セガ •エンター プライ セス 

日本 SE 株 

株 ブレイン グレイ 

株 インターコム 

株 光栄 

株 ソフト ウイング 

株 日本 科学技術 研修所 

株 ブロ ダー パンド ジャパン 

株 0 インキ ー ソフト 

株 エ画堂 スタシオ 

抹ソ フトウ I アジ ャ パン 

日本 クリエ イト株 

ブロ グラム 企画 サービス 株 

株 0 ルフ チー ム 

株神津 システム 設計 事務所 

剷歩人 コミュニケーション ズ株 

日本 コンピュータ システム 株 

ボース テック㈱ 

ヴァル ソフト 販売 株 

株 橘 造 システム 

ソフト スタジオ WING 

株 日本 ソフト バンク 

株 ボー ランド ジャパン 

エー •アイ •ソフト㈱ 

コナミ エ業 株 

ソフト 屋 しゃん ばら 

株 日本 テ レ ネット 

株ポ ニーキャ ニ オン 

DI- シー ォー 

株 □ン パィル 

株ソ リマ チ调報 センター 

日本 テク スタ 株 

株 マイクロ キャビン 

樣3：  -  •！： ス •ビ- 

株 ザイン •ソフ ト 

ダット ジャパン 株 

日本 ナレ ッジ •ボックス 株 

マイク ロソフ ト 株 

ェ ス ェイ ティーティー㈱ 

株シ ヤノ アール 

大学 生活協同組合 東北 事業 連合 

日本 ファルコ ム株 

株 マイク ロソフ ト ウェア •アソ シェイ ツ 

㈱ エス •シー •アール 

株 シーアン ド シー 

株 タイナ ウェア 

有 ハウ テック 

株 マイクロ ネット 

株 エス •ビー •エス 

株 CSK 

株 チャンピオン ソフト 

株 八 ド ソン 

マイクロ プ ローズ ジャパン 株 

ェデ 〇* 株 

システム サィト 

株 ツァイ ト 

株 八 ル 研究所 

マスター ネット 株 

㈱ ェニックス 

株 システム サ コム 

株 テイ ー アンド イー ソフト 

株 バックス 

株 まつ もと 

株ェム .ェー. シー 

株 システム センター 

テック ソフト アンド サービス 株 

パーソナル メディア 株 

メガ ソフト 株 

株 エルム 企画 

株 システム ソフト 

株 テク ノ ソフト 

パル 教育 システム 有 

株 メタ テク ノ 

株 オー ビック ビジネス コンサルタント 

株 システム 八 ウス ミル キー ウェイ 

株 ディア ィ ェス 

ヒース •ジャパン 株 

株 モーリン 

株大塚 システム 研究所 

株 新 学 社 

テー ビー ソフト 株 

株 ピッツ ー 

株 ラウンド システム 研究所 

株 音 研 

株 新 企画 社 

デザイン オー ト メー ショ ン株 

有 ビー ビー エス 

株 ランド コンピュータ 

カナン 精機祙 

有 シン キング •ラビット 

株 デジタル • リサーチ • ジャパン 

ビクター 音楽 産業 株 

株 リード •レックス 

株 管理 工学 研究所 

有 ジー ェー ェム 

株 電波 新聞社 

ビー シー エー 株 

株 リギー コーポレーション 

齡ャ リー ラボ 

株 ジャス ト 

有 東亜 コンピューター プラザ 

株 日立 八 イソ フト 

株 リバー ヒル ソフト 

クエイ ザ ー ソフト 株 

株 ジャス ト システム 

株 クレォ 

株 ファミリー ソフト 

ロータス 株 

クリスタル ソフト 株 

株ス キャップ トラスト 

東帱 通商 株 イース ト キューブ 

有 風雅 システム 

有 吳ソフ ト ウェア エ房 

有 スタジオ パン サー 

有 □マキ システム 研究所 

祙 フェザー インターナショナル 

グレイ ト㈱ 
イマ シニァ㈱ 

株 イメージ テクノロジー 研究所 

日本 ワード ハーフェ クト 

シェラ オン ラ インジ ャノ ヽ ° ン㈱ 
株ク ■ー  エス ビー 

ダイナミック 企画 株 

FA システムエンジニアリング㈱ 

森 本 紘章顳 問 弁護士 

<90. 5. 23 現在〉 

5 月 23 日 現在、 141 社に も 及 ふ ソフト ハウスに 加盟 じ C いただい ております 本裱搆 てす か. 不正 コ ヒー 防止の ため、 より一 層の 強化を 
はかる には 一杜ても 多くの 加盟 か 必要 不可欠て す ソフト ハウス 間の 強い 提携 か あれは. 不正 コビーは 必ず 防止で きる はずです 


ソフト ウ: c ァの レンタル、 あるいは 不正 コピ- 1  ソフトゥェァ 法的 保護 監視 機構 事務局 ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 

を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 一二7，  担当 久保田 社団法人 日本 パーソナル コンピュータ ソフト ゥェァ 協会 

せく ださい 0 _ J  TEL  03  (5276) 1648( 代表）〒 服 東京都 千代 田 区紀尾 井町 3-四 紀尾并 □ィャ ル 八ィッ 
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サプリメント 0  2  サプリメント 0 1 

ノームの 黄金を 求めて ダロスの 盾 


定価 3,000円 


定価 3,000円 


ウイ ザ ー ド リイ ロール プレイン グ ゲーム 

基本 セット 

定価 5,200円 


表示 価格には 消費税が 別途 付加 されます。 


サプリメントの 第 2 彈 が、 この 「ノームの 黄金 
を 求めて J だ。 今回は ノーム 族に 伝わる 黄金 伝 
説を e 材 に、 一人の 英雄に まつわる 秘話が 展開 
する、 という ストーリー 性に あふれた シナリオ 
か戤っ ている。 さらに、 お楽しみは ひかえて い 
る。 待望の 新 モンスター •リス トが、 コンビ ユ 
ータ版 「リ ルガ ミンの 暹 産」 を a 材 にした シナ 
リオと 共に 掲載され ている の だ。 もちろん、 人 
気の 高い 矢野撖 作に よる ウィ ザ ー ドリ ィ小联 の 
第 2 弾 も 載って いるから、 安心して ほしい。 


WIZ-RPG を さらに 楽しみた いという 人の ための 
設定 資料 集が、 サプリメント だ 0 タイ ト ルに な 
っ ている 「ダロスの 盾 J とは、 野外に おける 冒 
険を 中心に した ミニ. キャンペーン • シナリオ 
で、 ゲームを 進めながら ドワーフ 族の 生態 も 知 
る ことができる という、 すぐれた もの だ。 さら 
に、 この サプリメントは 雑誌 形式に なって いて、 
小 脱 や 世界 投定な どの 嫌 物 も满載 されて いる。 
なかで も 注目は 安田 均の 手に よる 一人 プレイ • 
シナリオ 「ワード ナの 帰還」 の 掲載 だ。 


テーブル トー ク版 ウィザード. リィを 楽しむ ため 
には、 この 基本 セッ トが まず 必要 だ。 文字 ど お 
り 基本 中の 基本 というわけだ。 だが、 ルールし 
か 入って いない なんて、 ケ チな ことは しない。 
箱の 中には、 「狂 王の 試練 壜 J  「スポンサーは 
ボル タック」 「果き 水晶の 花 嫌 J という 3 本の 
シナリオが 入って いて、 ゲームに® I れ ていない 
人で も、 すぐにで も ゲームを 始める ことができ 
るよう になって いるの だ。 戰 M ボードな どの 付 
録も 充実の、 貢って 損を しない お奨め 品 だ。 


ウイ ザ ー ド リイ ロール プレイン グ ゲームの 


最新 f 乍は、 なんと 3 冊の シナリオ ブックが 
入った 豪華な ボックス 版 だ！ 同一の キャ 
ラク ターを 使って、 _ シナリオを プレイ 
する ための 大 キャンペーン ゲーム 用の シナ 
リオな の だ。 そこで タイ ト ル も 「ト レボー 
戦役 < キャンペーン >」 となった わけ だ。 
狂 王 ト レボーが 巻き起こ した 戦乱の 中で 冒 
険 者が 出会う 事件の 数々！ 

豪華 マスター スクリーンが ついて、 この ボ 
リューム。 待たせた かいは あった ぞ。 

定価 5,800円 


〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 書籍 営業部 TEL(03)486-1977 


株式会社 ア スキ- 


定価 910円  (税込み）  売り切れ 必至！ すぐに 書店へ 走ろ 5! 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 書籍/雑誌 営業部 TEL(03)486-I977  株式会社 ア スキ 


asci\ 


私の, かしこい 情報源。 

ア スキーネット DPI  (デル フ アイ) が 
いよいよ スタート します 


ここ ほれ ワンワン、 と 探し あてた 情報の 山は DELPHI でした。 アス キー 
ネ ット  [DPI]  は、  [ACS]、  [PCS]、  [MSX]  に 親く アスキー 第  4  の 
通信 ネットワーク アメリカの パソコン通信 DELPHI への ゲートウェイ 
サービスです。 海外の 情報 •データは もちろん、 個人 レベルの 情報 交換まで。 
メニューを 選ぶ だけで、 すぐに DELPHI へ 入って いけます 日本語 版の 
利用 ガイド や 最新 情報の ダイジェスト も 提供。 これからの ネットワーク ライフ 
をます ます 豊かに します。 あなた も 情報の 宝を 探しに DELPHI へ 行こう。 

アスキー ネット 共通 アクセス ポイント 札 _、 仙 台、 浦 和、 所 沢、 東京、 八 王子、 多 摩、 千 葉. 川 崎、 
横 浜、 静 岡、 名古屋 、京都、 大阪 、神 戸、 広 烏、 福 岡、 那覇 

ア スキー ネット 利用 料 登録料： 3,000円 ([ACS][PCS][MSX][DPI 共通 複数 ネットに 加入 
の 場合 も 登鏵料 3,000円 のみです） 

[ACS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで): 4,000円 月❷ 5 〜 20 時間: 20 円 3 分❸ 20 時間 以上: 10,000 円 月 
[PCS] ❶ 基本 料金 (5 時間まで): 2,000円 月❷ 5 〜 20 時 問: 20 円 3 分❸ 20 時間 以上： 8,000 円 月 
こ MSX] ❶ 基本 料金 (5 時間まで): 1,500円 月❷ 5 〜 20 時間： 20 円 3 分❸ 20 時間 以上： 7,500 円 月 
[DPI] •基本 料金： 2,000円 

•アスキー カードを お持ちの 方は 毎月の 利用 料金を 基本 料金 ([ACS]: 4,000円 く PCS  : 2,000 円 
/[MSX]: 1,500 円 [DPI]: 2,000 円） のみで ご 利用いた だけます 尚、 DELPHI  lnfolinkTM 
の ご 利用に 際しまして は 各 サービス 毎に 別途 付加 使用料 金が 必要と なります 
※「〇日し卩⑷」 および 「Inf olink」 は、 米国 General  Videotex  Corporation 社の 商標です 

お問い合わせ. お申し込み： 電話 03-486-9681 アスキー ネット 事務局 まて 


アスキーの パソコン通信 サービス 

ASCII  NET 


〒107-24 束 京 « 港 区 南裔山 8-11-〗 ス リー エフ 南 青山 ヒル a アスキー ア スキーネット 學務局 -^-7 
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MSX も 通信の 時代です。 MSX-SERIAL232 で モデムに つなぎ、 

MSX-TERM を 実行 すれば、 逮く 離れた 

仲間の MSX とも 自由に データ通信が できます。 

友 連の 友 連と 括を したり、 対戦 型の ゲームを したり… 

使い方し だいで 可能性は 無限です。 

パソコン通信 だけで なぐ 無線に よる パケット 通信 も 可能。 ソフ 
卜ゃ ツール も 充実し、 言語、 画像、 制御の 分野で も MSX が 
縦横に 活用で きる 時代に なりました。 


W 好評 
発売中 

^6X-SERIAL232  I 


価格 20,000円 （税込 •送料 サービス） 価格 19.417円 (送料 サ-ビス） 

RS-232C 方式の 

コ ミュ ニケ ー ション ^ ン ターフェ ース 

MSX-SERIAL232 は DMA コン ト ローラと バッファ RAM 

を 搭載す る ことにより、 9600 bps での データ 伝送* を 可 
能に した RS-232C インターフェース カートり ッジです。 
MSX-TERM と モデムとの 組み合せ による パソコン 
通信が、 また、 TNC (ターミナル ノード コント ロ-ラ） と 
各種 トランシーバーの 組み合せ による アマチュア 無線 
での ノ 、•ケット 通信が 可能です。 

MSX 標準の RS-232C インターフェースと BASIC および 
BIOS レベルの 互換性 もあります。 

•フロッピーディスクに、 XON/XOFF による フロー制御で ダウン ロー  ドす る 場 含 
主な 特長 _MSX 標準の RS-232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用。 _DMA コントローラと バッファ RAM を 搭載す 
る ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。 _MSX 標準の RS-232C インター フェースと BASIC および BIOS の 互換 
性が あります。 _BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 _MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 ま 
で接統 可能。 ■通信 ソフト 「MSX-TERM」 がその まま 利用で きます。 _RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタを 採用： 

MSX-SERIAL232 は， 通信 販充 のみで 取り扱って おります 

ご _ 入の 申し込み， お 間い 含 わせは， 株 アスキー 直 販部 (TEL.03-486-7114) まで お*! いいたします 

対応 機種: 、 r^9 、 L12J2+ 

パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力一ト リッジ、 マニュアル ー式 

♦注意： ケープルは 付属 じ c いません。 
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価格 12,800円 (送料 1，000 円) 


ハードディスク インタ-フェイス 20MB、40MB/— ド ディスクに 対応 

MSX  HD  Interface 


価格 30,000円 （送料 サービス) 


MSX2 ユーザーの ための 高速 •高 
機能 通信 ソフト。 エディタ など、 多彩な 
機能を 装備 じ a、 ます。 

MSX-TERM は 各種 パソコン通信へ アクセス する ため 


の 高機能 通信 ソフトウェアです。 電話帳 ファイル による 


BBS への オー ト ログイン や 画面から 消えて しまった 文 


字を 再 表示させる バックス クロール モード、 文 害を 編 
集す るェデ < 夕な どの 強力な 機能を 備え、 快適な バソコ 


ン 通信を 可能に します。 


な 特長/ ■インターレス による 漢字 40 文字 X25 行 表示。 ■エディタ 機能: 通信 中に テキストファイルの 編集 作業を 
亍つ たり、 逆 スクロール バッファからの カット & ペース トが でき ま す。 ■逆 スクロール 機能。 ■自動 運転に 便利な マク 〇 実 
〒檐 能： MSX-TERM 首 語に より、 才一ト ダイアル、 才一ト ログ <ン 、自動 運転が できます。 ■プロ ト コル 通信： XMODEM に 
ID え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロ ト コル Translt2 を サポート。 _MSX-JE 対応。 ■_ 日本 SMSX-DOS2 対応 c 

対応 機種： 、 CS32+  対応 OS:MSX-DOSK  日本語 MSX-DOS2 
メディア： 3.5_1DD(2DD の ディスク 装置で も 読み 害き 可能） 

*パソ コン 通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カート リッジ. 

もしくは RS-232C 力ートリ ツジと モデムが 必要です。 


日本語 MSX-DOS2 や パソコン通信の ために、 高速で 
大 容量の メデ f ア (HD) を サポート。 CS32、 CS32+ 対応 


MSX で ハード ディスクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 パソコン通信の 記録 や 
PDS (ハ ブリック •ドメイン •ソフトウェア) を 大量に 保存 じ T おくのに 便利です。 

►  HD  Interface は， 通信 販充 のみで 取り扱って おります。 

ご 購入の 申し込み、 お 間い 合わせは、 棚ア スキー 直 販部 (TEL.03-486-7114) まで お願いいた します。 

対応 機種： 国内 製品 8 社 22 機種の ハードディスク (20MB、40MB) で 動作し ますので 、お問い 
合わせ 下さい c  
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オペ レ ーf •イング システム。; 


名字 


固^^^^  A 


.大 容量/^ 斤 サポート | ニ ホン ゴェ ムェ スエ；^ ス ドス 21 


■日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内葳 価格 34,800 円 （送料 1 ,000 円） «256KB  RAM 内蔵 ROM カートリッジ + 
3. 5 インチ IDD フロ ッビーディスク 2 枚 （2DD の ディスク 装！！ でも 読み 害き 可能） •マニュアル ー式 GZ32 、 C^l2 + 
■日本語 MSX-DOS2 価格 24,800円 （送料 1 ,000 円） .ROM カートリッジ +3. 5 インチ IDD フロッピー ディスク 2 枚 
(2DD の ディスク 装置で も 読み書き 可能） • マニュアル ー式 •  RAMI 28KB 以上 搭載の 専用 
►対応 機種 (ソニー HB-F900、 日立 製作所 M 日 -H70、 松下電器 産業 FS- 4600 F、 FS-5000F2, 三菱 電機 ML-G 
30、 ヤマハ YIS  604 ハ 28、CX7M/I28、YIS  805/1 28、 YIS  805/256) 

新 P  DT シリーズ も 好評 発売中 (MSX-DOS2 専用） 


MSX-DOS21GOL5 

:ェム エス エック ス ドス 2 ツール ズ： 

価格 14.800円 （送料 1.000 円） 


MSX-SBUG2 

:ェム エス エツ クス エス バグ 2: 

価格 19,800円 （送料 1.000円 


MSX-! 

[エム エス エツ クス シ 

価格 19.80 ^ 


シー パー ジョン. 1.2] 


1円 （送料 1,000 円） 


> この ページの 表示 価格には、 消* 税は 含まれて おりません。 


•HV1S-DOS は 米 H マイクロ ソフトの «樣 で す_、今 E3 、日本 BMSX-DOS2、MSX-DOS2  TOOLS. MSX-S  BUG2、MSX-C  Ver.l .2 は アスキーの 商標です c 
■カタログ 送呈 ： 住所. 氏名 •年齡 •職業 •霣話 番号. •商品名 •使用* 種を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 
〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 It 山 ビル 嫌; アスキー 営業 本部 TEL.(03)486-8080 


キ から バランの マン シヨ ンの 場所 
を 教えて もらったら、 さっそく マ 
ンシ ヨン 内を 調査して みよう。 敵 


たん 本部に 行って 武器 や 弾を 補充 
してく るの もい い。 2 階の 通路の 
奥には クリ ー チャーに 襲われて い 


人質 奄靥 にす るク u 一^ 廟 への 対処 


JUNKER は 絶対に 人 
を 傷つけて はならない。 
弾が一 発で も 人に 当た 
っ たら ゲ ー 厶才 ー バ ー 
になって しまう ので、 
ここは 慎重に サ ーキッ 
卜 • キラーで 動きを 止 
めてから 助け だ そろ。 


會 では 具体的な 攻略。 まず サーキット • 
キラーで 動きを 止め、 脚部を 破壊。 動け 
なくして 腕の 部分を 壤 し、 人質を 逃がす。 


助けて あげる こと。 彼女は 
バラ ンの 正体を 矢卩っ たため 
殺されそう になった らしい。 

彼女を 助けた あと、 今度は バラ 
ンの いる 地下室に つながる 扉を 開 
けに 行く の だか'  またもや そこに 
は敵ク リー チャーが！ 人質に な 
っ た 彼女を 傷つけずに 助け だせ。 


スト コン タク ト 八、：;、 > 
、、スナッチ ャ ー" \  ノノ 


最初に ギリ アンが 戦ろ 
スナッチ ヤー、 パラン。 
バランは 人間の 姿を 装 
っては いるが、 強さは 
圧倒的。 ボムを 使って 
一気に 倒す か、 口の 部 
分を 集中 的に 狙 ラ こと 0 


ナガ タ町日 丁目、 バランの マンションに 潜入 

ダイス •シェーカー にいる ミユ  ク リーチ ヤーは 強めな ので、 いつ  る ひとりの 女性が いるから、 


■バランの いる 地下室。 

ロ ポット の 腕の 部品な ど、 
あやしい ものが いっぱい。 
I ギリ アンを II う 凶悪 ク 
リー チャー。 助けて くれ！ 


バ ウン ティ ー • ハンター （賞金 
稼ぎ）。 スナッチ ヤーを 3 体 も 
処理して いる 凄腕 ハンター だ 
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今月 も 大作の RPG や シミュレーション ガ 《めじろおし 0  *SD スナッチ ャー . 50  •巳 URAI 上巻 . 60 

でも、 ゲーム ばかり やって るのは いけません。 これから  •ロードス島 戦記 . 54  癱魔導 物語1- 2-3 . 68 

は 勉強 や ゲーム や スポーツ、 何でも ト ライして みよう。 •三國 志！！ . 58 


スナッチ ヤーの 秘密が 明かされる 

SD スナッチ ヤ 

■コナミ  MSX2  9800 円 [税別 1 (2DD、 SCC カートリッジ 付き） 


真の 敵、 スナッチ ヤーと 最初の 接触 

^1  / 舢ナ _、i、  n  n  で糸 み々 11— 早 セーが ウ 3 勹彐い 


今月の 徹底 解析では、 ゲーム 中盤から 終盤 
までの ストー リーを 一気に 紹介す る。 キヤ 
ラク ターは SD 化された けど、 シナリオは 
前 作よりも シリアス。 『スナッチ ヤー』 で わ 
からなかった 数々 の 謎 も、 ゲーム 終盤に な 
ると 次第に 明らかにされ ていく そ！ 


先月 は センター プラザで 情報 屋 
の ナポ レオン を 捜す ま でを 紹介し 
た。 ナポレオンは ショー パフ \ ア 
ウタ ー ヘブンに いるんだ けど、 映 
画 館の cm で 彼の 姿を 確認 じ r か 
ら でない と 自分の 正体を 明かして 


く れ ない。 3  D 
メ ガネを 手に い 
れ てから 映画館 
に 行こう。 ナポ 
レオンからは ジャン を 殺し た 犯人、 
バラン •ノ く ー ネット についての 手 
がかり を 教えて くれる はず だ。 

バランは スナッチ ャーに 占領 さ 
れた 街、 サウス •ダウンタウンに 
住んで いる n スナッチ ヤーの 部下 


であ るク リー チヤ ーが ウ ヨウ ヨい 
るけ ど、 こんなと ころで も 人々 は 
こっそりと 暮らして いる。 市 公認、 


の カジノ、 タイス •シヱ ーカ ー。 
何でも屋の ジ ヨイ •ディ ビジ ヨン。 
そして、 バランが よく 出入りして 
いたと いう スナック、 ランド •シ 
ャフ トに も 足を 運んで みよう。 


會 やっぱり ナポレオン も SD 化されて ます。 
OUEEN 病院の 情報 も 聞ける はず だ。 


♦ダイス • シェーカーに バランの ことを 
知っている ミユキと いう 女性が いる ぞ。 


參 c  D ラジカセの 
看板は 街の 北東 だ。 
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隠し 通路を 抜ける と、 そこは ノ 
ー ス • ダウンタウン だ。 ただし、 
出口は 2 つ ある。 左側の 出口が ジ 

ロブ S リサ 


ョイ •デイ ビジョン PART  3 前、 右 
側の 出口は、' ヤ ハウ：!: の 選民〃 教団 
の 教会 前 だ。 ここの ジョイ •デイ 
ビジ ョ ンに 行く のは 面倒 だけど、 
アイ テム 類が すべて 本部の 半額で 
買える という 安 さが 魅力で ある。 

街の 人の 話を だいたい 聞き 終わ 
ると、 ギリ アンは ロブと リサと い 
う 若い カツ プルに 声をかけられる。 
彼らの 話に よると、 ロブの 兄で あ 
る 教祖の ウ ェズリ ー(ま すでに スナ 


會 ウェズリーを 倒す こ とを ロブたち に告 
げ ると、 祭壇 前まで 案内して くれる。 


ッチ ヤーに スナッチ されて しまつ 
た と言うの だ。 う 一ん、 いかにも 
そう 見え るんだ けどね え …… 〇 


JUNKER を 解任され た ギリ アン、 変装して 教団に 潜入す る 


ロブの 言う ままに ウェズリーと 
戦った ギリ アン だが、 何 かお かし 
い。 あまりに あっけなく 倒せて し 
まった の だ。 それ も そのは ず、 倒 


♦規範を 破り クビ になった 
ギリ アンに、 局長は 厳しい。 


# サングラスと マ 
スク がいかに もア 
ヤ しい 中年て 感じ。 


♦  2 頭 身 だけど、 

S こ 。，変装 後 


した ウェズリーを 調べて みると、 
彼は スナッチ ャーな どでは なく、 
正真正銘の 人間だった の だ！ 

JUNKER  5 力条第 2 項に より、 
ギリ アンは こ の 瞬間から JUNKER 
と しての 権利を 剝 奪され てし まう 
の だ。 もちろん 本部に 戻る と 装備、 
武器、 メタルは 没収され てし まう。 

しかし、 どうも この 一件は あの 
ふたり に はめられ たよう な 気がす 
る …… 。そう 思う ギリ アン だが、 

JUNKER を 解任され た ギリ アン 
は、 誤解を 解く ために 教会に 潜入 
する ことになる。 ただ、 JUNKER 
として ギリ アンは あまりに 知られ 
ている ため、 変装して 他人を 装う 
ことになるの だ。 でも、 変装した 
あとが 明らかに アヤし いんだよ な。 

ジ エミーは この 変装した ギリ アン 
に ソリッド • スネーク という 偽名 
を 使わせる けど、 なんか 情けない。 


1 

11 

II 

1; 

\\rnm 

1:1 

會 本部から 追い出された ギリ アンを 待っ 
ていたのは、 やはり 妻の ジエ ミーなの だ。 

JUNKER を 解任 させられて しまっ 
た 自分には 何もす る こと はでき な 
い。 そんな ギリ アンを 待って くれ 
たのは、 やはり もと 妻の ジ エミー。 


會 教祖の ウ ェズリ ーが 突然 襲い かかって 
きた！  でも、 何 か 様子が 変だぞ …… ？ 

スナッチ ヤーの ワナ であった こと 
を 証明 すれば 復職 も 可能よ、 とな 
ぐ さめて くれる。 ここは ジ エミー 
の 知恵を 借りて 行動して みたら？ 


會 24 本の ロウ ソク をす 
ベて 消す ことができれ 
ば、 ロブたち と 対決 だ。 


スカル •スパイダーに 見え隠れ する、 スナッチ ヤ 


の 影 • 


宗教法人" ヤ ハウ ェの 選民" の教 
祖。 ロブに よると、 すでに スナ 
ツチされ ている というの だが、 
じつは 人間で ある。 ただ、 ギリ 
アンに 敵意を 持って 襲って くる。 


l^Uli 


■ム 黴底椒 斤 

''ヤ 八 ウェの 選民〃 なる 謎の 宗教法人の 調査を 開始 


ノース. ダウンタウン 


地下室に いた バランは、 ある 程 
度 ダメージを 受ける とすぐ に 逃げ 
てし まう。 もちろん ギリ アンは そ 
の あとを 追跡す る わけ だが、 そこ 
で ちょっとした 敵の ワナ には まっ 
てし まう だろう。 しかし、 ここで 
登場す るの が 頼もしい 助っ人 バ 
ウン テイー • ハンター である ラン 


ダム •ハジ ル 0 
この 出会いに よ 
り、 ランダムと 
ギリ アンは 相棒 
兼 ライバル 的 存在と なって いく。 

バランの 逃げた 先は ダイス. シ 
エーカーの 奧 にある VIP ルーム。 
この 部屋の 扉を 開ける には、 スロ 
ッ ト マシンの 目を そろえなければ 
ならない。 何とか 部屋に 入る と、 
中では 傷を 負った ノ  < ラ ンと 中国人 
らしき 男が 話を していた。 


會 隠し 通路の 中には、 経験 ポイントを 大量 會 神体で ある スカル •スパイダーが 奉られ 
にくれ る 敵が いる。 レベルアップに 最適 だ。 た 宗教法人* ヤ ハウ ヱの 選民〃 の 教会 入り口。 

バランを 倒す と、 残骸から スカ  う。 また ランダムからは バランの 
ル • スパイ ダー の 紋章が 入った 指 地下室に あった 金庫の 裏に、 隠し 
輪が 手に入る。 本部で 調べて おこ  通路が ある ことを 教えて もらえる。 
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ス ナン チャーの 重要 拠点、 QUEEN 病院に 到着 だ 


スナッチ ヤーで ある ロブと リサ 
を 倒す と、 リサの 残骸から バラン 
を 倒 したと き 手に し 、れた ものと 同 
じ  > スカル スパイダー 〃の 紋章が 入 
った 指輪を 発見す る。 街の 人から 
話を 聞いて いればもう わかる と 思 
うけ ど、 この ふたつの 指輪を と あ 
る 場所で 使う ことで、 ある 抜け道 
が 通れる ようになる わけ だ。 ラン 
ダムは べつの 入り口を 見つけたら 
しく、 通路の 途中で 再会。 話に よ 


ると ランダムは 
工場 跡で 抜け道 
の 入り口を 発見 
したら しい。 な 
る ほど、 バランが ジャンを 殺した 
あと、 姿か娜 形 もな く 消えた とき 
が あった が、 それは この 抜け道を 
使って 逃げた という わけ か。 今 ま 
での 話から みても、 スナッチ ャー 
の 活動 拠点が あるのは 間違いない。 

じつは この 先に あるのは、 あの 
QUEEN 病院。 そう、 ジャンの 残し 
た 記録 や スナッチ ャ ーの 話で 何度 
も 出て きた 謎の 病院 だ。 通路を 抜 
けて 病院に 入る と、 中は 真っ暗。 


念 


暗闉 では フレイヤーを 使え! 


% 


病院 1 階に 現われる 敵ク リー チヤ 
一は、 暗闇の 中の 戦いで ギリ アン 
を あざむく ため、 どれ も 特殊な 姿 
をして いる。 上の 連続 画面を 見れ 


ば わかる よ ろ に、 左側から 攻撃し 
てきた のに、 実際は 右側に 本体が 
あると いった 敵 ばかり。 戦闘では、 
必ず 最初に 照明弾を 使 5 よろ に 0 


スナ 囊義圓 —fr 


スナッチ ャー …… 彼らは 人間を ひ 
そかに 殺害し、 その 人間に すり 替 
わる （スナッチ） こと で 人間社会に 
とけ 込んで いく 謎の バイオ ロイド 
だ。 彼らは〗 991 年に 起こった バイ 
オ • 八 ザード （大 惨事) からち よう 
ど 50 年 経った 2039 年に ネオ •コウ 
ベ • シティに 現われ はじめた。 

人間では ない、 それ も 人間に 敵 
意を 持って いるものが 自分たち と 
同じ 生活を し、 身の まわりに とけ 
込んで いく …… 。 人間に とって、 
これは 最大の 恐怖で ある。 彼らは 
ギリ アンに 言う、 「私たちは 人間の 
猜疑心を くすぐり、 人間の 自滅を 
待って いるの だ」、 と。 彼らは 疑い 
の 念 や 不信 感が 人間関係、 社会を 
壊して いくこと を 知ってい るの だ。 

だが、 いまだ 彼らの 正体、 目的 
は 謎に 包まれた 部分が 多い。 いっ 
たい、 彼らの 真の 目的は 何な のか。 
人間社会の 上流 階級を スナッチし、 


墨、: 


會攻轚 すると 表 
皮が はがされて 
スナッチ ヤーの 


廬. 


汉ゲ け" ^  . 

スナッチ ヤーの 

冥の 姿を 見る こ  卜 ^ 

とがで きる。  念 


社会 操作を していく 行動を 見る 限 
りでは、 計画的で 明確な 目的を 持 
っ ている ように も 思える。 が、 彼 
らの 目的は 人類の 完全な 絶滅 だけ 
にある の だろ ラ か1? この 疑問を 
解く には、 スナッチ ヤー 誕生の 理 
由を 知らな く ては ならない よ 5 だ。 
人間の ゆがんだ 感情が、 彼らを 造 
り だした かも 知れない の だから。 


酬 


會 教団の 祭壇に ある 神体に 指輪を 埋め込む 會 抜け道を 通って 行く 途中、 ランダムと 再 
と、 そこには 下に おりる 階段が あった！  会。 仲間と しても 頼もしい 相手なん だよ ね。 


薄明かり で 壁が どこに あるかが わ 
ず かに わかる だけで、 先に 進む の 
も ひと 苦労す る。 が、 ここで 一番 
気をつけて ほ しい こと は 敵の 位置 
がわ かりにく いこと なの だ。 この 
部屋で 出現す る 敵クリ ー チャーは 
動きが 遅い かわり に 暗 聞に ま ぎれ 
ている ため、 避けて 通る ことが 難 
しい。 敵の 倒し 方に も 少し コ ツカ 《 
必要な ので、 フレイヤー (照明弾） 
は最 f 氏 20 個は 持って 入り たい。 

病院の 地下に 入る と、 1 階とは 
一転 じ r 最新の 医療 設備が 整った 
大規模な ク リニ ッ クルームが 現わ 
れ る。 ここで スナッチ ヤーたち の 
メ ンテ ナンスが 行なわれる わけ だ。 
病院の 一番 奥の 部屋には、 4 体の 
ネイ キッド • スナッチ ヤーと バラ 


會 病院の 院長で ある チンと、 本来の 姿を 
した ネイキッド • スナッチ ャーが 出現。 
♦チン 自体は 普通の スナッチ ャーと かわ 
りない が、 4 体の 護衛の 連 統攻擎 が 強い。 


會 スナッチ ヤーを 倒して 金庫を 発見した 
ギリ アン。 ベッドと 死体の 数は いくつ？ 


ン と一 緒に いた チンと 呼ばれる ス 
ナツ チャーが ギリ アンを 待って い 
る。 ここで チンと 話す 会話は スト 
ー リー 上 かなり 重要 だぞ。 


♦スナッチ ャ ーが スナ ッチし た 人間が、 
この 死体 置 場 （モルグ） に 置かれる の だ。 


會 金庫の 中に あった のは スナッチ • リス 
卜。 その 中に、 JUNKER 局長の 名前が！！ 


局長は スナッチ ヤー だつ たの か!？ 
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局長に 奪われた ジ エミーを 取り戻せ! 


JUNKER 本部 


零 受付では ミカが 倒れて 


チンを 倒す と、 スナッチ ヤーが 
今 ま でス ナッ チし た 人間の 名が 
書かれて いる スナッチ •リス トを 
手に入れる ことができる。 ただし 
この リス トを 手に入れ るには、 電 
子 ロック さ れた 金庫を 開けな けれ 
ばなら ない。 金庫の 開け かたは、 
ふたつ の 組み合わ せた 数字を 入 
力す る だけ だが、 ここで 何回 やっ 
て も 失敗す る 人に ヒント を あげよ 
う。 キミは 死体が いくつ あるか、 
きちんと 調べて みたかな？ 良く 
調べれば す ぐ わかる こと だ。 


會 本部の すぐ 近くに こんな ク 
リーチ ヤーが いるなん て 
黪 局長は 洞窟の 右上に いる。 
ここまで きたら、 もう 戦う し 
かない。 アイテムを ケ チるな 


さて、 その スナッチ •リス トの 
内容な の だが …… 。 1 枚 目は バラ 
ン •パー ネット、 2 枚 目は ロブ • 
クランプトン、 3 枚 目は リサ •二 
ー ル セン、 4 枚 目は チン •シュウ 
ホウ。 まあ ここまでは、 ギリ アン 
が 今まで 倒して きた スナッチ ヤー 
だから 問題は ない。 気になる のは 
ギリ アン も 知らない 最後の 5 枚 目 
だ。 . なんと！  JUNKER の 局 


會 スナッチ ヤ ーカ  <ィ 匕け た ベン 
ソンと ジ エミーに つかまった！ 


會 おやじ さんは 息を ひ 
きとって しまった …… 。 

長で ある ベンソン • カニンガムが 
スナッチ • リス トに 載って いるの 
だ!！ もし これが 本当なら 本部の 
みんなが 危険 だ、 とにかく 本部に 
戻らなくて はならない。 

急いで 本部に 着いた ギリ アン だ 


が、 本部では 局長が すでに 正体を 
現わした あとだった。 ミカの 話 か 
ら、 局長が 突然 畢れ 出して ジ エミ 
一を 連れ去って いったら しい。 う 
うむ、 仲間を 次々 に 奪った スナッ 
チヤ ーめ、 絶対 さない ぞ！ こ 
の あと は 読者の キ ミに ま 力、 せよう。 


會 通称、 にせ ジヱ ミー。 似て るか 
A  .  ら とはいえ、 容赦して はいけ ない。 


『スナ^ チヤー  2  (?)』 のシ尸 J 才を ，3、 くむ 價半此 うなる か 


さて、 前 作の 「スナッチ ャー j を 
解き 終えた ひとには もう わかって 
いると 思う けど、 前 作の ス トー リ 
一は 今月 紹介した ところ ま でで 終 
わって いる。 前 作は 局長を 倒した 
ところで、 エンデ イングに なって 
しまったの だ。 しかし、 前 作で わ 
からなかった 謎は あまり にも 多 か 
った。 たとえば ギリ アンと ジ エミ 
一の 過去。 ギリ アンは 5 阵 近くに 
も およぶ 長い コールド • スリープ 


に 入って いた 言 己 憶を なく している 
が (大 惨事が 起き た 年と ちょうど 
一致す る）、 調査を 進める にした が 
し 、浮かび上がつ ていく スナッチ ャ 
一と ソビエト、 そして 自分との 関 
係 0 何よりも 決定的な のが、 スナ 
ッ チャ ーが ギ リアンを シー ド 博士 
と 呼んで いた ことだろう。 5阵 前 
の大 If 事前、 ギリ アンと 彼らの 間 
に 何が 起こった のか。 

じつは、 この SD スナッチ ヤーは 


この 前 作で 語られな 
かった ス トーリーが 
しっ 力、 り 入って いる。 
スナッチ ヤー • プロ 
ジェク トとは 何 力、。 
ランダムの 父 ペトロ 
ビッチ 博士の 話を 聞 
く あたりから、 物語 
は 一気に クライ マッ 
クスへ と 向かって 行 
く の だ。 


會 運命的と も 言える、 ギリ アンと ペトロ ビッチ. マッ ドナー 
博士との 出会い。 前 作の 謎が これによ りすべ て 解決す るの か。 


會 モスクワを 型 どった 遊園地 シド .ガ- 
デン。 スナッチ ヤーの 本拠地が ここに？ 


會 遊園地で スナッチ ャーと 追い かけっこ 
する はめになる ギリ アン。 話を 聞いて。 


會 ここは どこ？  鏡 だらけで 方向 感覚を 
失って しまい そうだ。 左 まわりに 進め！ 


會 いよいよ 第 2 部 も 大詰め。 基地 内に 巣 
食う ク リー チャーの 先に 何が 待つ のか。 


I  •が 

す. 


「S 溫 i:  •ひさし ㈣ クム 
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|  W かった ウォー トの 塔から、 最終 決戦 

地 カーラの 城までの ルー トを 公開！  LL 


霧の 村、 ミス テ 


本筋に 入る 前に、 前回は 載せ 
られ なかった サブ プロット、 ミ 
ス テイの 村を 紹介して おこう。 
こ の 村の 存在は モス 国の 首 者 15、 


, 袋:- 

i 麵轉倉 輪蘂攀 


會 霧が あたりを つつむ。 パーティーは 
なす 術 もな く 濃くなる 霧を 見て いる。 


U 


會 ついに 視界 ゼロの 状態に なって しま 
つた。 とにかく どちら かに 進もう。 


ドラゴン フ レスの 神父さん から 
聞く ことができる。 彼は、 最近 ミ 
ス ティの 村の 様子が おかしい、 何 
か 起こった のでは ないか？ と 
心配して いる。 とく に 調査を 依頼 
される わけでは ない の だが、 一応 
様子を 見に 行って みた ほうがいい 
だろう。 

この 村は ドラゴン ス ケイ ルの 
町から 北西の 方角に ある。 町を 出 
て、 そのまま 道に 沿って 歩いて い 
けばた どり 着く こと がで きる だろ 


Ik 


會数歩 歩く と あやしげな 村を 発見した ! 
ここが ミス テイ の 村に 違いない ぞ。 


4 

斗 引 丁 

― ' 

-  1  °ノ 

― =— 

r  ! 

(1  1 

~pq^ 

‘ ミン グ バード ソフト MSX2  9800 円 [税 glj]  ( 2  DD) 


〇 ところが、 村が 視界に 入った 
端^ 霧が あたりを つつみ 始めた。 
霧は しだいに 濃く なって いき、 つ 
いに 完全に 視界を 遮って しまった。 

この 状態に なって しまう と、 も 
う 霧から 脱出す る 方法は ない。 手 
探りで 霧の 中を さ迷う ことになる 
の だ。 だが、 心配す る こと はな 
い 0 この 霧には 魔力が かかって い 
て、 侵入者を ある 場所に 誘導して 
しまう 力が 働いて いるの だ。 パー 
ティーは 知らず知らずの うちに、 
そこに 向かって 進ま されて いる わ 
けだ。 しばらく 進む と パーティー 
は 村を 発見す  る  ことになる。  そ 
う、 ここが その ミス テイの 村 だ。 
ほかに 行ける 場所は ない、 観念し 
て 村の 中に 足を 踏み込もう。 

中に 入る と、 いきなり 村の 中央 
の 井戸の 前に 立って いるので、 戸 
惑う 人 も あるだろう。 今までの も 
の だと、 入って きた 場所が すな わ 


ザ 今链ジ ，邊 

SSokS  SSS5S 

ク， マフ # 

二 ‘  き m が わ， rtvr い s 

會 村に 入る とそ こには 井戸が あった。 ど 
うやら 霧は ここから 発生して いるら しい。 


ち 出口の 場所で も あった。 とこ 
ろ 力、 ほ 力、 の ダン ジョンな どと 
違って、 この 村には 出口と いう 
ものがない の だ。 ここから 脱出 
する ためには、 この 村での イべ 
ン トを クリア ーす るか、 ガイ デ 
ッ ト テ レポ ー テーシ ョン または 
ホ ー リ ー プレイ の 呪文を 唱え 
る 手段し かない。 井戸の 中に 入 
ろうとしても 無駄な こと。 村の 
探索に 力を 注いだ ほうが、 時間 
を 有益に 使える だろう。 

こ の 村の イベント の 重要な 
ものは、 すべて 地下に ある。 が、 
地上に も 人が いたり、 アイテム 
が 落ちて いたりす るから、 ひと 
とおり 歩し 、たほう がいいだろう。 


會 小さな 部屋の 中に 子供が 隠れて いた。 
この 村では 何が 起こって いるの だろう。 


會 バンパイアと 戦う ときは、 エナジー 
ドレイ ン攻轚 にと く に 気をつけよう 0 


會 この 村長に 会えば ここの イベントは 
終了 だ。 村から 出る ことができる ぞ。 
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5 


ウ オートの 塔の 地下へ! 


この 塔の 1 階で ウォー トに 会 
い、 彼と 話を する までは 前回 説 
明した ので、 今回は その あとの 
展開を 解説して いこう。 彼は、 
カーラの 魔力を 封 じる ワンドが 
この 塔の 地下に ある、 という 話 
をし、 地下へ 通じる 階段の ある 
部屋の 扉を 開けて くれる。 さつ 
そく 地下へ 下り てみ るが、 移動 
できる ところが 狭く、 しかも 毒 
ガスが 充満して いて 歩く たびに 
ダメージを 受ける。 だが、 行動 


♦毒ガスの ダメージは そんなに 大きく 
な いんだ けれど、 数が 多い のでつ らい。 


範囲を 広げて く れる 重要な ィ ベン 
卜は、 この 毒ガスの 部屋の 奧 にあ 
るの だ。 ところどころで 体力を 回 
復 させながら、 毒ガス 地帯を 進ん 
でい こう。 

この イベントを 終える と、 i 也 下 
1 P 皆の 大広間に 出る ことができる。 
しかし、 この 大広間が ちょっとく 
せ ものな の だ 0 マップには 描き 込 
ん でい ないか'  この フロアは 一方 
通行の 壁 だらけな の だ。 うかつに 
進む と 元のと ころに 戻る こと がで 
きなくなる の だ。 でも、 安心して 
くれ。 壁に 挟まれて 閉じ込められ 
る ことは ないから、 道の ある ほう 
に 進んで いけば いい。 

地下 2 階では 赤し 、石と 青い 石の 
謎を 解かなくて はならない。 これ 
を 解かな くて は ワン ドは 手に入ら 
ない ぞ〇 


會 地下 2 階では いたる 所で 赤い 石と 靑い 石に 関する メッセージが 登場す る。 ここの 謎 
は それほど 難しく はない の だが、 少し 手間が かかる のは 覚悟しても らいたい。 


會 テーブルの 上の 薬 ビン。 不思議の 国の 
アリスみ たいだね 0 巨大 イ匕 はしない けど。 


^  m 


會 この ゴーレム 6 体を 倒せば、 ワンド 
が 手に入る ぞ。 気合で 戦え！ 


圃 


圆 


I  I - ny_ 


臞 


一！ — I  一 


圆 


a 


赤と 青の 石の 謎 
ワンドは どこに = 


a 
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♦それまでは 行く ことので きなかった 
カノ ンの 廃墟。 ここ が 最終 決戦の 地 だ。 


♦ファーン 王は この 奥で 戦って いるら 
しい。 一刻も早く 決戦の 場所へ 走れ！ 


ろ乏 せんし ふ 与 .リザ 与 技 かつ7 U 苓 

もぬ itif マ^ 5 奴ぬ 《寿 •ラ 


會 荘厳な 光の 下で、 かつては 仲間 だつ 
た ふたりの 戦士が 戦いを 続けて いる。 


ウォー トの 塔の 中で ワンドを 発 
見したら、 再び ドワーフの 洞窟を 
通って ロイ ドの 町に 戻ろう。 城に 
入って みると そこには ファーンの 
姿はなかった。 フィ アンナ 姫に わ 
けを 尋ねる と、 王は マー モ との 最 
終決 戦に 向かった という。 決戦の 
地は カノンの 廃墟 だ。 姫は キミた 
ち ハ" ー ティ ー にも 王の 手助けを し 
て くれる ように 要請して いる。 こ 
の 頼みを 断 われる わけはない。 い 
ざ、 カノ ン へ！ 

カノ ンに 入る と いたる 所に 両 
軍の 兵士が 冷たい 身体で 転が っ 
ている。 そ して、 町の 中央では 荘厳 
な 光を あびながら、 ふたりの 老戦 
士力 4 討ちを していた。 彼ら こ 
そヴァ リスの 英雄 王 ファーンと マ 
ーモの 暗黒 王べ ル ド その 人で ある。 
30 年 前、 魔神を 封じ込める 戦いで 
はお 互い 仲間と してと もに 戦った 
ふたりが、 今、 敵と して 決着を っけ 
ようと している ので ある。 一行は 
手助けに 入る ことができ なかっ 
た。 この 戦いは ふたりに 与えられ 
た 宿命の 戦いな の だ。 部外者が こ 
れを 妨げる こと は 許されな いこと 
のよう に 思われた からで ある。 

しかし、 ファーンは ベルドに 討 
ち 取られて しまった 0 パーティー 
は 彼の 仇を 取 ら なくて はいけ ない。 
ベルドを 倒し、 この 口ー ドスの 地 
に 平和を 取り戻す の だ！ 

ベルドを 倒す と 彼と ファーンの 
遗 品が 手に入る。 ファーンの 愛 剣 


X- 英雄 戦争の 終結 


ローフ ル ブレードと リ フレク トシ 
ー ルドと いう 盾、 それにべ ルドの 
持って いた 暗黒の 剣、 ソウル クラ 
ッシュ だ。 だが、 この あと 父親の 
死を 知らせに フイ アンナの ところ 
に 行く と、 父の 遗 品を 返して ほし 
いとお 願いされ る。 いずれもす ば 
らしい 名器な ので、 ためらって し 
まう が、 キミが 正義の パー テイー 
を 目指して いるの なら、  返して あ 
げる のが 人情と いう ものだろう。 


興 等ぎ， ㈣も嘴 • 

g いと tt いつ 托 いなんだ •つ？ 5 の 7 ど レよ ラ 


會遗 品を 返して くれと 懇願す る フイ ア 
ンナ 姫。 ちょっと 惜しい 気 もす るな あ。 


ベルドを 倒して マー モに 行こう!! 


カノンの 国の 南に 浮かぶ 小さな 島、 
それが マー モ だ。 この 島は 元来 モン 
スターた ちの 住み家で、 開拓が 諦め 
られ ていた 土地だった。 しかし、 こ 
の 土地に 住む 手の つけられない 凶悪 
な モン スター たちを 制圧し、 わずか 
な 年月で この 国を 統一した 男が いた。 
それが ベルドな ので ある。 これは、 


彼の 力が どれほど 偉大だった かを 証 
明 づける エピソード だ。 

さて、 カノンで ベルドを 倒した あ 
とは、 この マー モの 島に 自由に 渡る 
ことができる。 ま、 行った ところで 
何の イ ベン ト も 用意され てはいない 
の だが、 一度く らいは 行って みても 
いいので はないだ ろろ か 7 


會 ミノ タウロ スの 迷宮の ときと 同じく、 
渡し船に 乗って 向こう岸へ 向かう の だ。 


會 ここが 暗黒の 島と 呼ばれる マー モの国 
だ。 観光の つもりで 一度 来て みよう。 


會 ふたりの 戦いを ただぼう ぜんと 見つ 
める パー テイー。 ファーンの 運命は？ 


會 ファーン 王は 倒された。 彼の 仇を 討て 
るのは キミたち 以外には いないの だ。 


嘴 か 


wimmspx 


参つ いに 英雄 戦争 も 最終 決戦に 突 

入した。 勝利者は どちらに？ 
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英雄 戦争は 終結した。 だが、 こ 
の 戦争を 裏で 操って いた 魔女、 
カーラを 倒さない 限り、 再び こ 
のよう な 悲劇が 起こ りうる の 
だ。 しかし、 カーラは すでに 人 
ではない。 カーラの 意^志を 封 じ 
込めた サーク レット をはめ た 者 
が、 その 力に 操られて いるの だ。 
そして 今、 この 力に 操られて い 
る 女性は、 ターパの 司祭 ニース 
の 娘、 レイリア なので ある。 


> 


最 ち深吉 迷宮 


1 


カーラの 城は'  ロードス島 中央 
部に ある 静寂の 湖に 浮かぶ 孤島 c 
建って いる。 ここは もと カス トウ 
ー ル 王国が あった 場所 だ。 カーラ 
は 決戦の 地に 自らの 故郷を 選ん 
だ わけで ある。 だが、 この 島に 渡 
るた めの 船は 存在し ない。 この 島 
に 渡る 方法は ひとつ、 最も 深き 迷 
宮 をく ぐり 抜ける しかない の だ。 


000 


最も 深き 迷宮 …… 〇  ロードス島 
に 数 ある ダン ジョンの 中で 最も 深 
く、 最も 危険な 迷宮で ある。 この 
場所は 30 年 前、 ファーン 王ら 6 人 
が 魔神を 封じ込めた 場所で も ある。 
じつは、 そのと きの 6 人のう ちの 
ひとり、 名もない 魔法 戦士 も カー 
ラに 支配され ていた、 あわれな 男 
だった ので ある。 

この ダン ジョンの 奥 
に は 次元の 扉 という 
ものが ある。 これ こそ、 
魔神を 封印した 扉な 


絶対 に 開ける こと はで きない 
ぞ。 それから、 この 迷宮の 中で 
手に入る、 ある アイテム をす 寺つ 
ている と、 城までの 道を 短縮す 
る ことができる。 二度、 三度と 往 
復 するとき には 非常に 便利 だ。 


會 ここで ある アイテムを 持って いると、 
違う 場所に テレポート できる の だ。 


を^ M 


.;Y •.忘 。符 長- 

れ  ワ  がかに 
な ン 打つ 力 
い ドた た I 
よ をれ 冒 ラ 
う 装る 険の 
に備 との 城 
° すき 旅に 
るは に 来 
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光栄 フアンに 捧げる ノ  K 卜 ) レ 討論会! 


ッ-一 

細 

ごも、 ぶつち ぎ 

匕% 

Hot 

：: 『三國 志 I』。 

ず 

) ち (3 

D すごい 人気 だ。 

■光栄  MSX2 1 万 4800円 [税別]  2DD/ROM 


そこで 編集部の 光栄 シ ミュレ ー 
ヨン フアンの ふ たりが、 この 
ゲームに ついて 熱く 語る の だ 0 


本 田 ジャン （以下 ジャ） え 一 っ 
と、 今日は 三國 志!！ における、 い 
くさ に 明け暮れる 人生の 無情 さと 
は？ と ゆ ー テーマで 対談して い 
こうと いう わけです （ウ ソウ ソ）。 
ゲストは、 光栄の ゲームなら まか 
せて けれ！ という 業界 唯一の お 
すもうさん ゲ ー マ ー 、 ミ スタ ー ミ 
ス 君。 それでは、 どうぞ 一。 
ミスター ミス （以下 ミス） ども。 
ハンバーグ おいしかった な 一、 量 
も あって 0 さあ、 おなか も イツ ノマ 
イ になった ところで、 始め ましよ 
うか、 ね 。 

ジヤ あのな 一、 食う ことし か考 
えてない でしよ。 


呂布 

•わりと 凶暴な 呂 
布。 でも、 この 時 
代の 武将と して、 
かなり 魅力的 だと 
もい える ね。 


曹操 

峰み なさん おなじ 
みの 人気 武将。 最 
大の ヒーロー だ。 
策略に すぐれてい 
て、 頭が 切れた。 


ミス ああ、 そういえば、 三國志 
D について 語 るんだ よね 0 
ジャ 何を しらじらしい。 

ミス まま、 おさえて おさえて。 
ジャ しかたない。 じ ゃ、 三: 國志 
n は、 ここ 力< ポイント だ！ って 
いう テーマで やろうよ。 

ミス おお、 やっと 本題に 入れる 
か、 よ 力、 った。 さあ、 始め ましょ 
う。 三國志 関係の ことなら、 この 
ポクに まかせて。 なんでも 答えて 
あげ ましょう、 ホ ホ ホ。 

ジャ ほほ 一、 すごい 自信 だね 0 
ミス ト ー ゼン。 もともと ポクが 
MSX を 買った きっ かけ というのは、 
光栄の シミ ュ レー シヨ ンを やる た 
めだった わけよ。 

ジャ ほかの マシンで も 出て たん 
じゃなかった っけ。 

ミス でも、 PC-8801 とかに 比べ 
て MSX って 値段が 安かった 从 ね。 
ジャ そっか。 で、 シ ミュレ ーシ 
ヨン ばっかり やって たわけ？ 

ミス う うん。 シミ ュ レー シ ヨン 
ばっかりって わけじゃなくて、 ほ 
ん とは RPG が 得意なん だ。 ウィ ザ 


おすもう さん ゲーマー 


5 スター 5 ス 

日本で 唯一の おす も ラさん ゲー 
マーと して、 業界の 話題を 独占し 

ている . かもしれ ない。 得意な 

ジャンルは プッシュ 押し出し、 じ 
やなくて RPG と 光栄の 歴史 シミ 
ュ レー シ ヨン。 強気の つっぱりで 
いっきに ゲームを 終わらせて しま 
ろと い ラ曄の 持ち主 だ。 


ー ド リイと かね 0 あと、 スケべ 物 
も 大丈夫です。 

ジャ 何が 大丈夫なん だよ。 

ミス まま。 そこら へんは おいと 
いて、 言 舌の 続きを しまし よう。 

ジャ ごまかし や がって。 たたけ 
ば ホコリ の 出る 体みたい だけど、 
とりあえず 三國志 に は 関係ない 
から、 追及は やめて おこう。 

ミス だから 三國志 n の お 話ね 0 
ジャ 最初に 前 作と この 三國志 n 
の 違いを はっきり させて おこ うよ。 
ミス まず、 武将の 数 だけ 命令が 
出せる ようになった こと。 これは 
デ カイな。 前 作は、 1 ターンに た 
しか 1 回し か 命令が 出せなかった。 
やっぱり ひとつの 季節に 1 回 だけ 
の 命令と いうのは 不自然 だし、 武 
将の数 だけ 命令で きる というのは、 
イイって 感じ。 

ジャ そうだね。 たしか 「信 長の 野 
望 •戦国 群雄 伝 」 から、 回数 制限が 
なく なったん だった ね 0 
ミス それに、 戦闘 シーンの バリ 
エー シ ヨンが 増えた ことで しよ。 
ジャ 最初に 一馬 奇討 ちとい うのが 
取り入れられ たし。 一騎討ちは、 
ジン ギスカ ンで 好評だった から 三 ■ 
國志 n の システム に 組み込 まれた 
つて 気^ <す るな。 


會 とにかく 呂 布を 自分の 味方に してし ま 
おう。 名馬を 贈って 引き抜く の だ。 


ミス 小説の 中で も一 騎 討ちは ハ 
デで 最大の 見せ場なん だよ。 これ 
だけ 個性的な 人物が たくさん 出て 
きてい るんだ から、 より、 ドラマ 
チックに なって いると いえる ね 0 

ジャ ドラマチック . か。 いい 

ことい う じ ゃん。 

ミス でしょ？ 

ジャ （ちょっと おだてる と、 これ 
だ もんな)。 

ミス 何 かいった？ 

ジャ うに ゃ。 

ミス でも、 なんだかん だいって 
も 最大の 違いは、 新 君主で プレー 
できる ことで しょう。 自分が 歴史 
上の 有名人た ちに 混じって、 中国 
統一の 夢を見る こ とがで き るって 
ゆ一 のが、 いいょね 。 

ジャ そうだね 0 ブレー するとき 
に、 思い込み かたが 違って くるん 
だ。 ところで、 あの 時代の 武将っ 
て みんな 魅力的なん だけど、 おす 
もう さんは 誰が 一番 好きな の？ 
ミス ミーハーって 言われる かも 
しれない けど、 呂布 かな あ。 力ま 
かせに 暴力を ふるう ところが、 と 
っても 魅力的。 そんな 人間く さい 
ところに 引かれるな。 

ジヤ おいおい。 ホン トに 呂布が 
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好きな の？ 

ミス やっぱりね、 小説を 読んで 
も かな り 暴力 的な ところ が あるん 
だけど、 この 時代 だから こそ、 か 
えって そんな 武将に 惚れるな。 

ジャ ポクは、 やっぱり 劉備 かな 
あ、 なんとなく。 べつに これと い 
っ た 5 里 由なん てな ん にも ない けど。 
ミス 序盤戦の 戦い 方なん だけど、 
ジャンは どう してる の？ 

ジャ 基本的に 第 国 強兵って ヤツ 
かな。 ま、 それが 簡単に できれば 
苦労は しないんだ けどね。 それと、 
でき る だけ 早く 自分の 国の 弱点を 
知る こと も 大事 だ。 人材が 少ない 
とか、 兵が あ まりいな いと かの 現 
状を 把握し なく ちゃ、 効率的に ゲ 
一 厶 を 進めら れな いも んね 一 〇 
ミス うん うん、 オレ もそう 思う。 
ジャ それから、 やっぱり 早めに 
兵を かき 集めて、 ぱ ぱっと 攻めて 
いく。 こらえし ようって ヤツに 欠 
けて いるか もしれ ない けど。 

ミス 前半は 周りの 国の 状況と、 
敵の 武将に 関する 情報を 手に入れ 
るな、 ポクは。 あと これ だけは い 
って おきた いんだけ ど、 強い 武将 
は 必ず 引き抜け！ という こと。 
ジャ だって そんな ことを いって 
も、 忠誠 心が 高い と なかなか 引き 
抜けない じ ゃない。 

ミス まあ、 そうなん だけどね 0 
ただ、 知力の 高い ヤツには 三 顧の 
ネし 武力の 高い ヤツには 名馬を 贈 
るな どの セオリーが あるから、 そ 


會 ネオンが とても キ レイな 横 浜 中華街。 
ゲームとは もちろん 関係 あり ません。 


♦劉 備に とっては、 公孫 瑣は 恩人 だ。 そ 
の 人と 戦う なんて、 やっぱり 戦国時代ね。 

れに 注意し なきや。 で、 ゲームを 
進めて いく 上で、 役に立つ 武将は 
28 国の 太史 慈。 わりと 早い 段階で 
コ イツを ものにした ほうがいい。 
ジャ ズ バリ いい 切るな一。 

ミス 魅力の 高い 武将に 手紙を 持 
たせる と、 なんとかなる はず だと 
思う。 君主が 自分で 手紙を 渡しに 
いくなん ての もい いか も しれない。 
軍師が、 「かならずや 配下に なって 
くれる でしよう」 と アドバイスし 
て くれたら、 ほぼ' 確実 だね 0 
ジャ 太史 慈は 武力が 高 くて 知力 
も そこそこ あるから、 使い ものに 
な るって こと 力、。 

ミス あと、 なんと いっても 敵に 
回したくない のが 呂 布。 性格 悪い 
けど、 好きな の。 

ジャ じ や、 中盤戦って いうか、 

あ る 程度の 国を 手中に してからの、 
戦い かたは どう してる？ 

ミス 武将 集めに 凝れ！ をモッ 
卜 一 にプレ ー してるな。 とにかく 
初心者は 兵の 数よ り 武将の 質に 注 
意し なきやい けない 0 もちろん、 
必要 最小限の 兵力は 必要 だけどね 0 
合戦で 敵の 武^!? <7) ク ビを斬 るん じ 
やなくて、 召し かかえて おく こと。 
武将を 大事に しなき やい けない と 
見、 ヮ。 

ジャ そうだね 0 

ミス そして、 この 武将の 配置を 
考える のが、 三國 志の もう ひとつ 
の 楽しみ かたで も あるの だよ。 

ジャ 要するに、 内政のと きに 注 
意したい のは、 武将を うまく 活用 
する ことだろう。 

ミス そうなん だよ ね 0 能力 値が 
低い 武将で も、 コマンドを 出す こ 
とがで きる という 点では、 使いみ 
ちが あるって こと だ もんね 0 


スト リ ー トフ ァ イタ ー 


本 田 ジャン 

元 横綱 • 前 スポーツ 冒険家 •現 
プロ レスラー 北 尾 に似てい ると か 
似て いないと か、 さまざまな 意見 
が 飛び交って いる。 だが、 本人は 
まったく 気にして いない 模様。 有 
名人 に似てい ると いわれる だけで 
嬉しがる、 けつ こ 八 一人 間。 
ホン トは 虚弱体質 らしい。 


ジャ それから、 外交 も 重要 だ。 
国力が 弱い うちは、 同盟な どを う 
まく 利用し なきや。 

ミス じ や、 計略 コマンドの 効果 
的な 使い かたは？ 

ジャ 知力の 高い 武将を 使う と、 
成功す るん じ やない。 とにかく 計 
略は、 プレーし ていて 先々 の 楽し 
みが 増え るんだ よね 0 なんかこう 
ワナを 張りめ ぐらして いる 感じが 
して、 ウレ シイの だ。 

ミス 思わず 顔が ニヤ ける ね 0 
ジヤ じ や、 いよいよ 統一が 近づ 


れ たいい 人な の。 だから、 ポクが 
劉備で プレーした ときには、 最後 
の 最後まで 公孫 瑣と 同盟を 組んで 
ました ぜ。 

ジャ やっぱり、 こういう 歴史 シ 
ミュレー シ ヨンゲ ー厶 は、 史実を 
知ってい ると、 おもしろさが 違っ 
てく るよ ね 0 

ミス ゲームが おもしろかった か 
ら 小説を 読ん だんだ けど、 読み終 
わった あとに、 プレーす ると もっ 
とお もしろ 力、 ったせ、 

ジヤ あの 時代の 小説って、 読ん 


いてきた 後半戦は、 どう 切り抜け  で わくわく する よね 0 


ていく のかな。 

ミス それは、 基本的に 前 作 も 三 
國 志！！ も 変わらない。 要するに、 
能力 値の 低い 使えない 武将は、 敵 
国と 隣接し ない 国に おいといて、 
優秀な 武将を 最前線に 配置 すれば 

いいの だよ、 ワハ ハ。 

ジャ ま、 そ 一い うこと だね 0 
ミス それから、 これは 個人的な 
ことなん だけど、 劉備で プレーを 
始めた 場合は ま ず 隣の 公孫 i 贊 のと 
ころに 攻めい ると いいと いわれて 
るよ ね 0  5 国を 拠点に して、 1 国、 
2 国を 生産 国に すれば、 今後の ゲ 
—ムの 展開が 有利になる。 だけど、 
三國 志の 小説を 読んで いる 人には、 
そんな こと は 絶対で きな し 、はず だ 
よ。 そんな 血 も 涙 もない ことは、 
小説を 読んだら できない。 

ジャ 読んで ない 人の ために も、 
もっと 詳しく お願い。 

ミス 公孫 瓚は 劉備が 弱い とき か 
ら、 いろいろと めんどうを 見て く 


ミス で、 もう 誌面の 残りが 少な 
一い。 まとめを やん なきや。 とに 
かく 光栄の ゲーム 全般にい える こ 
となんだ けど、 能力 値の 高い 武将 
には、 兵力を 集中して ほうびを 与 
えて 忠誠 心を 上げて おく。 反対に 
プーな 武^! 守には、 てまひま かけて 
らんない から、 兵カ ゼロに して ほ 
つたら かしに して おいても いい。 
ジャ そうそう。 ある ある。 

ミス でも、 腹 へった な あ 一。 な 
んか 食べに いこうよ。 

ジヤ それば つかし！ 


菫卓 

_ 悪党と いえば、 
この 人を おいて ほ 
かないだろう。 腹 
黒い ことに かけて 
はト ップ クラス 0 


諸葛亮 

•♦頭脳 明晰、 ァタ 
マが 切れる。 劉備 
が 三顧の礼で 迎え 
入れた のは 有名な 
話。 軍師に したい。 
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日 URAI の 徹底 解析 もい よいよ 最終回。 今回は 第 2 部の 
後半に 突入し、 八ヤ テ、 アレック、 リリアン、 ゴン ザの 神器 
を 探し に 行 ころ。 全員の 神器が そろつ たら 最終目的 地の 
キプロス 城での エンデ イングが 待って いるの だっ | 


會 エンデ イングでの 一場面。 御子の 笑顔の 上に あるのは . ？  心 M 写真 じ やない よ。 


気 獣 城 


ザイ アス 大陸の 北東に ある 謎の 
ドア。 ここへ 足を 踏み入れた とた 
ん、 気獣将 ハジ ャ •周芳 によって 
異 次元 空間の あちこちに 飛ばされ 
てし まう。 アレック 以外の 7 人は 
簡単に 気 獣 城の 前に 集まる が、 ア 
レッ クの 前には 再び ノ 、ジャ が 現わ 
tU しかも 紫 玉が どこかに いって 
しまう。 しかし アレックは こんな 
ときに でも 笑いを 忘れない やつな 
の だ。 ハジ ャも アレックに つられ 
ち ゃう しね 0 

紫 玉 だけを 見つけた 残る 7 人は 
アレックの 身を 心配し、 気 獣 城へ 


入る 者と 城の 前で アレックを 待つ 
者の ふた 手に 分かれる こと にした。 
気 獣 城に 入る のは 左 京、 □マール、 
ゴンザ 、 リリアンの 4 Ac この 4 
人なら 大丈夫 かと 思って しまう が、 


ほかの キ ャラ クタ ーが 揃わないと 
使えな し 、■能力 も あ るから 気を 
つけない とね 0  3 階に ある 神器を 
取ったら 同 じ 道を 戻ら なければ な 
らな いこと にも 注意し よう。 


天 獣 城 


ここでは 高所恐怖症の ハヤ テを 
なだめて、 たれ 下がって いる ロー 
プを 伝い 雲への ぼる。 雲の上に 着 
いたら 天 獣 城へ と 歩く だけ。 ここ 
は イベント のみで、 ごち や ごち や 
とした 敵 キャラは 登場 しないの だ。 

城の 前で 待ち かまえて いるのは 
天獣将 サイモン •ルシファー。 サ 
イ モンは 女性を さらって は 改造 
し、 サイモン 爆讎と 名付けて 直 
属の 部下と している。 じつは ハヤ 
テの 母親 も その 中に いるの だ。 そ 
して 冷酷な サイモンに よって、 ノ、 
ヤ テは じつの 母親、 サーリ ャと戦 
うこと になって しまう。 言 己 憶を 失 


っ ている サーリ ャは ハヤ テに 猛攻 
撃を しかける が、 ハヤ テは *〇 
リリ アンは サーリ ャの 記憶を一 時 
的に でも 取り戻そうと 針を 使い、 
一度は ハヤ テの こと を 思い出す が、 
最終的には その 針が 悲 しい 結果 
を もたらして しまう。 この ことで 
リ リアンは 深く 悩む ことになる。 

ここでの イ ベン トが 終わる ころ 
には ノ 、ヤ テの 神器が 手に入って い 
る ハズ。 今まで ハヤ テを ただの ナ 
マ イキ なやつ だと 思って し ヽた人 も 
ちょっと 考えな おすか もね 0 


4 
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MSX ゲーム 黴 底 解析 


地 獣 城 

ザ イアス 大陸の 北のは ずれに、 
泥沼に 囲ま れた 大き な 穴が 開いて 
いる。 そろ 一っと 入って みると そ 
こには 地下 大陸が 広がって いる。 
ここから 先は 毒を 持った 敵 キヤ ラ 
がた くさん 出て く るので ボイ ズン 


ゼロを たくさん 買って おこう。 毒 
の 地帯を 歩く とき には クークの 特 
殊 能力で ダメージを 受けない よう 
にして おけば いい。 

地下 大陸に ある 地 獣 城の 前で 8 
人の 勇士を 待って いたのは、 地 獣 
将 マン トス. ゴー ドンの ペット 兼 
乗り物の 巨大 ナマ ズ、 ゲッ ペルツ。 
ヘンな 顔 だな あ。 さっさと 倒して 


城に 入る ことにしよう。 

この 地 獣 城で 迷って いると 強力 
な 敵 キャラとの 戦闘の 連続に 苦労 
してし まう ので マッ プを 見て 進む 
方向を 確認し よう。 マン トスは 城 
の 3 階に いるの だが、 ここから 先 
の スト ー リ ー 展開は ちょっと 意外 
な もの。 肝心な 神器の ほうは とい 
え ば、 あっさりと 手に入って しま 
う。 う一 ん、 下巻で どうなる のか 
が 心配 だな あ。 


ベ サッドの ピラミッド 


砂、 漠の 中に そびえ 立つ ピラ ミッ 
ドでは リ リアンの 神器が 手に入 
る。 ピラミッドは 3 階 ま であるが、 
た だで さえ 強敵の 多い ここには、 

四 死 面まで もが 潜んで いる。 そう、 
オープニングで 御子を 守る 三銃士 
を 襲った イ ー ダ ー 、 シユ ー トス、 
ボロン、 影 男から なる 四 死 面で あ 


ピラ ミッ F3F 


る。 この 4 人は さすがに 強い。 し 
かしこい つら が 順番に 登場す ると 
いう ことは、 進む 方向が 間違って 
いないと いう 証拠で も ある。 

リ リアンと いえば 古い 写真を 持 
ち 歩いて いたよ ね 0 そこに 写って 
いる 男の子を 探し 続けて いる わけ 
だが、 じつは その 男の子とは 風 獣 


リー •シャノン なので ある。 リ 
一に 何が 起こった のか、 ここでは 
明らかにされない。 

ゲームを 進める う ちに 増え 続け 
てきた 疑問が、 ここで 左 京に よっ 
てまた 少し だ im 
明され る。 

さて、 残る は ザ 
イア ス 大陸の 中 
央 にある キプロス 
城 だけで ある。 こ 


の 城の 中にはい ま まで 戦って きた 
敵が グー ンと 強く なって 登場す る。 
そして 城の 奥には いよいよ ビドー 
たちが！  エン ディ ング まで あと 
一歩。 ごくろうさまでした！ 


ピラ 支ッ 


sn 


ピラ ミッ H2F 
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地默域 3F 


地默城 


地 ® C 域 1F 


MAGICAL  VOICE  3D  RPG! 

魔 導 物語 

1  一 2 一 3 

前後 編の エピソードが 加えられ、 3 部 構成で パッケージ 
化された 『魔 導 物語』。 今回は 第 3 話を 中心に 解析して み 
よろ と 思 5。 それにしても カー バンク ルは かわいい な あ。 


■コンパイル MSX2  8800円 [税 M  (2DD) 


UL1 話  M 

I  /X  __._ん ■へ 一 

主人公は 魔 導師に な りたい と 切 
望して いる 女の子。 第 1 話では、 
彼女が 魔 導 幼麵の 卒業試^を 受 
ける ところから 始まる。 幼稚園の 
まん 中に 建つ 塔に 入り、 3 つの 魔 
導 球を 手に入れる こと がで き れば 
合格 だ。 とはいえ、 そう 簡単に 見 
つける ことは できない。 なぜなら、 
塔 内には イリ ユージ ヨン モンス タ 
—や トラツ プが いっぱい なの だ。 

彼女は 装甲 魔 導 スーツを 身に っ 
け、 友 だち に 手を 振って 鉄扉の 奥 
へと 進んで 行った。 はたして、 3 
つの 魔 導 球を 発見し、 無事に 戻つ 
てく る ことは できる か!？ 


會 主人公は 幼稚園 生。 まだ あどけない 子 
供と いう 感じ。 モン スター がうよう よい 
る 塔に ひと りで 入って だいじよう ぶかな。 


♦パラ ラの 店では 体力、 魔力 回復の ため 
の 食べ物 や、 戦闘に 役立つ アイテム など 
が 売られて いる。 金 （きん） で 買う の だ。 


[ 第 2 話 

デイ スク ステーションに 入って 
いたのが この 第 2 話。 グラフ イツ 
ク にだいぶ 手が 加えら tU 第 1 話 
から 通して 遊べば、 まったく 違う 
ゲーム として 楽しむ ことができる。 

主人公 が 魔 導師 になる ための 
旅を 続けて いると、 突然 かっこい 
いおに いさんに 連れ去られ ^ 気づ 
いたと ころは 土也 下牢の 中。 なんと 
か牢 から 抜け出し、 地上を 目指し 
て 歩いて いる 途中、 ライラの 讨 TF 
迷宮に カー バンク ルと いう 宝石が 
あると いう 情報を 入手。 ところが、 
その 宝石は かわいい 小さな 動物の 
額に うめ 込まれて し 、たので ある。 


會 これは ディスク ステーションに 掲載 さ 
れ ていた もの。 女の子の 顔が だいぶ 変わ 
っ たよね。 前よりか わいく なった のでは。 


會 ライラの 地下 迷宮とは、 じつは サタン 
という 美形の 男性が しかけた、 結婚 相手 
選択 テス トだった ので あ 一る。 


第 3 話 


カー ノ  < ン クルと 一緒に 魔 導 学校 
めざして 旅を する ことに なった 主 
人 公。 ある 朝、 旅の 途中で すれ違 
った おねえさんが、 力ー バンク ル 
を 見て 突然 大声を 上げた。 主人公 
と サタ ンが 結婚し たの だと 思い こ 
み、 逆上した の だ。 いくら 事情を 
説明し ようとしても 聞く 耳を 持た 
ない。 あげくのはてに、 ミノ タウ 
ロスが 追い かけて きて しまった！ 
必死に 逃げ込んだ ところは 森の 
中で、 どうやら 追い かけて くる 気 
配は ない。 それ も そのは ず、 ここ 
は 生きて 出た 者は いないと いう、 
迷いの 森だった の だ あつ。 
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MSX^ 


さらに ダン ジョンが ある ある っ 


森を さまよって いたら、 え 一ん 
え 一ん と 泣いて いる ヘンな 生き物 
が …… 。やさしく して あげたのに、 
説教 ばばあ だなん て、 かわいくな 
いやつ。 でも あとで それなりの 事 
情が あった こと を 知 るんだ けどね 0 
さて、 ある 木の 穴の 中に 入って 
みると、 なんと そこ；!)、 ら さらに 迷 
路が 続いて いたの だ。 中は 地下 3 


階までで、 4 つの フロアを つなぐ 
階段は 複数 あるので、 どの 階段 か 
ら どこに 出る のかを 把握しながら 
進んで いこう。 自動 マッピング シ 


ステ ムカ < ついては いるものの、 そ 
れを 見ながら 進む こと はでき ない 
ので、 ちよつ ぴリ 不便。 そこで こ 
こに マップを 載せて おいた から、 
役立てて ちよう だい。 


會 さつきの ヘンな 生き物の 親の よう だ。 
何 か 深い 事情が あ りそう な 様子 だが …… 


※マツ プ 内の P 皆 段の 位置で、 そ れぞれ の フロ ア のつな がり を 把握 してね G 
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吉 田が、 帰って きた。 1 年間に 及ぶ ブランクを 乗り越え、 よりたく ま 
しさを 増して …… 。 シュー テイ ンク '野郎たち の八イ レベルな ニーズ 
にも 八 ッ チリ 応えて くれる、 あきれち ま ラ ほど ビッグな 吉 田。 もう 
誰も ヤツを 止める ことなん かで き やしない。 あとで ホ エツ ラ かく 前 
に、 今のう ちから ドッ ト 絵で も 描いて おいた ほうがい いそ。 


システム 構成は こんな カンジ 

…  ―  一  •  IU  齡  I  .卜： -I  一 +f — ■^ノ  ~2 々右 


ユーザー ディスクの 作成 

初めて エディツ トする ときには、 
最初に ユーザー ディスクを 作成し 
なければ ならない。 まず、 フ オー 
マツ ト 済みの ディ スクを 用意す る。 
そして、 エディター ディスクを 起 


動した あと、 ユーザー ディスクを 
作ります かとい う 質問に" はい" と 
答える。 その あとは 画面の 指示に 
従って ディスクを 入れ替えて くれ 
れば オーケー だ。 ディスクの フォ 
ー マッ ト は 必ず 両面 倍 密度 倍 ト ラ 
ック (2DD) で 行なって くれ。 


各 ステージ 共通 デー^ の 作成 


ここで エディットす るのは、 自 
機 や 弾、 パワー チップ やオプ シヨ 
ン など、 各 ステージ 共通で 使う パ 
ーツ だ。 また、 残 機 数な ども ここ 
で 調整す る ことができる。 おもし 


ろい のは、 文字 や パワー ゲージの デ ザ 
インまで できる こと。 画面に 驚く ほど 
個性が 表われる ぞ。 


67 ページ 


縦/横 スクロール ステージの 作成 


ここ では 敵キ ヤラ クタ ーの ドツ 
卜 絵 や 移動 パターン、 そして マツ 
ブ パターン や 敵の 出現 位置な どな 
ど、 いわば 各 ステージの 骨格と な 
る 部分の すべて を 作成す る ことに 


なる。 エディット 項目は 死ぬ ほど 多い 
が、 ここで 手を抜いたら、 できあがる 
のは クソ ゲー だけ だぞ。 

03^68 〜 70 ページ 


タイトル 画面な どの 作成 


タイ トル 画面 や エンデ ィングの 
デモ、 そして オープニング メッセ 
ージ など、 ゲームの 演出 効果を 高 
める ための 部分を エディッ ト する 
モード。 キミ の 絵心 や 文章の セン 


スが モロに 出て しまう から 大変 だ。 自 
信の ない 人は、 友達に 手伝って もらっ 
たほう がいい かも。 


71 ページ 


四れ 出ん ば 的の 機麟 公圃! 

じ  1 M マガの シュー テ イング ゲーム コンスト ラ 


M マガの シュー テ イング ゲーム コン ストラ 
クシ ヨン ツール シリーズ も、 これで 3 作 目になる。 過去 
の 2 作品に 寄せられた 反響を もとに、 さまざまな 機能の 
追加 や 改良が ほどこされた 『吉田 コンツェルン』。 まずは 
その 強力な 仕様の 数々 を、 ここで まとめて みよう。 


吉田 シリ ーズの 集大成 として 開 
発された 「吉田 コンツェルン Jo こ 
の 作品の コ ンセプ トは、、、 オリ ジナ 
リ ティーに こだわる" という こと 
である。 なんだ 当たり前の コト じ 
ゃ ないか、 と 思う かもしれ ない が、 
今回は その 当たり前の 部分に テッ 
テ ー 的に こだわって みたところが 
ミ ソ なの だ。 

まず、 なんと いっても ユ ー ザー 
ディスクを ェディ ターから 独立 さ 
せた のが 大きな 特徴 だ。 これまで 
M マガが 発表して きた コンスト ラ 
クシ ヨ ン ツールの 場合、 作成した 
ゲームで 遊ぼう にも、 最初に ツー 
ルを 起動して から  > ゲーム〃 の 項 
目 を 選択し なければ ならなかった 
よね 0 でも コンツェルンでは ゲー 
厶 部分を エディターと 分離 させた 


ことによって、 完成した ゲームが 
完全に 独立した ひとつの 作品と し 
て、 市販の ゲームと 同じように 扱 
える ようになった わけ だ。 ただし、 
コ ン ツエ ルンで 作成した ゲームの 
著作権は MSX マガ ジ ン 編集部に 
帰属す るので、 それを 勝手に 販売 
したり、 M マガ 以外の 雑誌に 投稿 
したりす る ことは できない、 とい 
うこと を 忘れないで くれ。 

さらに、 各種 エディター も 大幅 
に エディッ ト 項目が 増えて いる こ 
とも 見逃せない。 敵 キャラ ひとつ 
を とって みても、 大 ボス、 中 ボス、 
ザコと 3 種類 選べる うえに、 移動 
パ ターン や 爆発 後の 処理 ま で設 
定 できる こ だ わりぶ り。 また、 画面 
の スクロールを 途中で 好みの 時間 
だけ スト ップ させるな どの 演出が 


PEST  03  STAGE  02  SC  009 ^0600 
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可 育 きになったり、 細かい ところで 
はなん と 文字 フォン ト の デザイン 
まで 自由 に 変更で きて しまうな ミ 
細かく 挙げて いくとき り がない ほ 
ど だ。 さらに ディスク アクセス も 
格段に ス ピー ド アップし ていて、 
アクセス 待ち時間の イラ イラ も ほ 
ぼ 解消した といって いい。 

おまけに、 「吉田 建設」 で 作成し 
たマッ ブデー タ や キャラクター デ 


一夕を コンツェルンに コン ハ* ート 
する 機能 もつ いている。 前 作を 使 
い 込んだ ユーザー でも、 すぐに 使 
\ いこな せる ようになる はず だ。 

と、 さまざまな ハ^-ジョン アッ 
プが 魅力の コンツェルン。 なんだ 
か 売り 文句の 羅列に なって しまっ 
て 申し訳ないが、 う 一ん 使って み 
たい、 と 思った 人は ガンガン 読み 
進んで いって くれた まえ。 
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特集 吉田 コンツェルン 


自 機は スフ ライ ト パターンを 2 枚 重ね合わせる 
ことによって、 1 ライン ごとに 3 色ず つ 出せる よ 
うに なって いる。 この 、、スプラ イト 2 枚 重ね〃 と 
いうの がクセ モノで、 慣れない うちは デザインし 
に くい かも しれない。 とり あえず 原 i 里を 説明す る 
と、 1 枚 目の スプラ イトに 色 コード A、 2 枚 目の 
ス プライ トに 色 コード B が 指定され ている 場合、 
ふたつの 色が 重なって いる 部分に A と B の 論理和 
の 色 コードが 出力され る ことになる。 と、 文章で 
はわ かり づら いだろう が、 しばらく 使い込んで 慣 
れて しまう ほかない。 習うよ り 慣れろ、 である。 


t アニメーション パターンを 含めて 3 機 作る ことになる 


□ ス -ジ 共通 テー^ 腑成 


-■ 


弾 

の 

作 

成 


ここでは 自 機が 擎つ弾 や、 自機の オプション、 
そして パワー チップの デザインを する。 ス プライ 
卜 1 枚な ので、 使える 色は 1 ラインに つき 1 色の 
みだ。 自機 もそう だが、 弾 や パワー チップな どは 
すべての 面で 登場す る こと になる ので、 配色 や 形 
状には 細心の 注意が 必要。 見づ らし 、色 使 L 、は ゲー 
ム ハ' ランスを 崩す 元凶に なって しまう。 また、 こ 
こ であ まりた くさ ん 色を 使っ てし まう と 地形の マ 
ッ プ パターンに 使う 色が 足りな く なって しまう の 
で、 バランス をよ一く 考えて 色を 振り分け なけれ 
ばなら ない。 多くても 8 色 以内に まとめよう。 


會 あま り 凝りす ぎずに、 シン ブルに デザインした ほうがいい。 


- a 

これ ぞ本宇 糊 公開、 コンツェルン 名物の 文字 フ 
ォン ト エディター だ。 なんて、 エディター 自体は 
べつにた いした ものでは ない の だが、 文字の デ ザ 
インは 画面 全体の 雰囲気に 厶 チャ クチャ 大きな 影 
響を 与える ので ある。 市販の ゲームの 画面を 見れ 
ば一 目 瞭然だろう。 ただ、 この 文字の デザインと 
いうのは なかなか 難しく、 統一 感を うまく 出さな 
いと、 かなり みすぼらしく なって しまう。 雑誌 や、 
市販され ている いろ いろな 文字の デ ザイ ンが 載っ 
ている 本な どを 参考に、 根気よ く デザイン してい 
こう。 けっこう 骨が折れる 作業になる ぞ。 


^ ここでは パワーアップ ゲージの エディット もで き るの だ。 


文 

字 

の 

作 
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アイコンの 説明 


キヤ ラク ターパ ターンを 上 
方向に 1 卜 •ッ ト 分 シフ トさ 
 | せる ための ァィ コン だ 。 

1 寻 

同じく、 キャラクター パタ 
| ーンを 下方 向に 1 ドット 分 
ずらす ための アイコン。 

I キャ ラク ターパ ターンを 右 

► 方向に 1 ドッ ト だけ シフト 

I させる 。 

A  キャラクター パターンを 左 

方向に 1 ドツ ト ずらす ため 
| のァィ コン。 

泰 | キヤ ラク ターパターンを 上 

下に 反転させる。 似た よう 
| な パ タ-ン を 作る のに 便利。 

これは キャラクター パター 
> ンを 左右に 反転させる ため 
の アイコン だ。 

1〇 

1 キャ ラク ターパ ターンを 反 

r 時計回りに 90 度 回す。 色が 
変わる こと が あるので 注意。 

1  1 画面 全体を 黒 （カラー コー 

〇 ド 0) で 塗りつ ぶす。 最初 か 

1  OLo ら 描き 直す ときに 使おう。 

1? 

画面 全体を 指定した 色で 塗 

1 りつぶ す。 大きな パターン 
を 作りたい ときに 使おう。 

! ァこメ 

キャラクター パターンを 一 
定のス ビー ドで アニメ ーシ 
ョ ン させる。 

ip 

操作 方法な どが わからな く 
なった ときは、 ここを クリ 
ック すれば 教えて くれる ぞ。 

END 

見ての とおり、 今 起動して 
いる エディターを 終了 させ 
ると きに 使う アイコン だ。 

共通 パラメーターの 設定 


① 自 機の 形態の 設定 

アニメーション パターンを、 戦 
闘 機の よう に キーを 押した 方向 
に 傾く ようにす るか、 鳥の よう 
に 絶えずは ばたい ている ように 
する かを 決める。 

②  シール ドの 種類の 設定 
シール ドの 耐久力を 設定す る。 

〇 に 設定す ると、 パワー チップ 


を 取つ た 個数 だけ 耐久力が 上が 
るよう になる。 

③ オプションの 形態の 設定 
オプションの 形態を 決める。 回 
転 型、 追従 型 (常時 追従す る タイ 
プと 自 機が 動いて いる 間 だけ 追 
従す る タイ プがあ る）、 回転し な 
がらの 追_ の 4  f 劃 頃が 用意 さ 
れ ている。 


④ 自 里 

自機が 破壊され た 
あと、 その 場で 復 
活す るか、 ステ ー 
ジの 最初に 戻る か 
を 決める。 

⑤ 残 酸の 雖 

残 機の 数を 決める。 
実際の 持ち 機 数は、 
言定定 した 彳直 プラス 
1 になる。 


1 ブレ -ヤ- キャラクタの 形態 
〇3  aam シ-ルドの 觀 
2  匪 オプションの 麗 
1 画 ブレ 十の _ 方法 
2  BE3 塑 ；レ 十の f り® 


會 設定 項 目は こんなに 豊富。 細かい ところ ま で 決め られる ぞ„ 


DQISIBISE  v 


ANIMAT  I 


自 機の 作成 
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E3 キャラクター テー タの 作成 


場合の もので、 出現 •位置が 画面 右 
(同 下) の 場合は、 もとの 動 道とは 
左右 (同上 下) 反転 した 軌道を 描 
く という ことに 気をつけて くれ。 


會 最初から 用意され ている 移動 パターン 


■「 


敵 キャラクターを 破壊した とき 
の 得点を 設:定 する。 実際の 得点は 
設定 した 値の 100( 苦 (ボス キャラ 
の 場合 1 万 倍） となる。 


考えながら、 それに 合った 動きを 作ろう。 


KKSSSSSSSSSSSSSSS: 


得点 


敵 キャラクタ ーの 耐久力 (弾を 
何 発 撃ち 込めば 破壊で き るか） を 
設定す る。 〇〜 255(7) 範囲で、 0 の 
とき は 当たり 判定 カヾな く なる。 

■ - 


ザコ キャラと 中 ボスの 移動 パ タ 
ーンを 設定す る。 〇〜 19# は 既製 
の パターンで、 20 〜 24# を 選ぶ と 
自分で 軌道を 作成す る こと になる。 

軌道 エディターは 出現 位置との 
相対的な 座標を ひとつひとつ 指定 
する 方式に なって いて、 実際の 動 
きは、 指定した 座標を ト レースし 
た 軌道を 描く こと になる。 軌道 パ 
ターン ひとつに つき 座標を 記録す 
るブレ ー ン がふ ■■■■mu 
たつ あり、 ひと 
つの ブレーンに 
記録で きる 座標 
の 数は 50( 中 ボス 
は 10 0) カウント 
分に なって いる。 

ただし、 イ乍 成し 
た 軌道は 出現 位 
置が 画面の 左側 
(横 ス クロー ルス 
テ ー ジは上 個 j) の * 地形の パターンを 


コ ンツ エノ レンでは、 1 ステージ 
につき ボス、 中 ボス、 ザコの 3 つ 
の サイズの 敵 キャラクターを 出現 
させる こと がで き るよう になって 
いる。 このうち、 ボス キャ ラ だけ 
は 出 現 位置が ステージの 最 終 地点 
に 固定され ている が、 中 ボス や ザ 
コ キャラは、 出 5 見 位置 や 出現す る 
数を 自由 に 設定で きる ようになっ 
ている ぞ。 

また 今回は、 敵 キャラクター 1 
匹 1 匹に 個 H 生を 持たせられ るよう 
に、 1 匹に つき 10 種類 もの パラメ 
ー ターが 用意され ている。 たとえ 
ば、 耐久力 や 得点は もちろん、 動 


パワ '■カブ セルに 觌 

^  」 

00  轉 デ- 夕 M 1 


會 各種 パラメーターの 設定 画面。 わから 
なくなったら の アイコンを 押そう。 

きの ノ 、。ターンを 自分で 作る こと も 
できる ようになって いる。 また、 
爆発 した あとに ノ  <ワ ーチッ プを出 
現させたり、 新しい 敵 キャラに 生 
まれ 変わらせる、 なんて 芸当 もで 
きて しまう の だ。 

それでは、 これから 各 ネ重ハ ° ラメ 
ー タ ー の 言 羊 細と、 ボス キヤ フと中 
ボスの 特徴を 説明し よう 0 


攻撃 方法/発射 頻度 


敵 キャラクターの 攻撃 方法 およ 
び 発射 頻度を 設定す る。 まず 攻撃 
方法は、 まったく 攻擊 をして こな 
い タ イブと、 敵 キャラを 発射して 
くる タイプ、 プレ ー ヤ ー のい る 方 
向を 狙って 弾を 撃って くる タイプ、 


弾を 一度に 複数の 方向へ 擊っ てく 
る （3 方向、 4 方向、 8 方向） タイ 
フ 。が ある 。 

発射 頻度とは 弾を 擊つ 間隔の こ 
とで、 一定の 周期で 擊つ てく る 夕 
イプ （5 段階） と、 ランダムに 擎つ 
てく る タイ プ （5 段階) のなか か 
ら 選択す る。 


爆発 後の 処理 


敵 キャラクタ ーが 爆発 した あと 
に 行なう 娜 里を 設定す る。 その ま 
ま 消えて な く なって しまう タイプ 
と、 新たな 敵 キャラに 生まれ変わ 


る タイプ、 パワー チップに 変化す 
る タイプ、 プレーヤーの いる 方向 
を 狙って 弾を 擊っ てく る タイプ、 
同時に 複数の 方向に 弾を 擎っ てく 
る （3 方向、 4 方向、 8 方向） タイ 
プ のなかから 選択す る。 
- 


移動 速度 


敵 キャラクタ ーが 縦 方向と 横 方 
向に 動く ス ピー ドを それぞれ 設定 
する。 自分で 軌道を エディツ トし 
た 場合は 意味を 持たない。 


出現 位置 


敵キ ャラ クタ ー が 出現す る 画面 
上の 位置を 決める。 最小に すると 
画面の 前方から、 最大に すると 画 
面の 一番 後方から 出現す る。 


-■ 


アニメーションの パターンを 設 
定 する。 0 に 設定す ると アニメ ー 
シ ョンせ ず、 1 に 設定す ると 2 パ 
ターン 切り替え、 2 に 設定す ると 
3 パターン 切り替えの アニメー シ 
ヨンになる。 


會 個性的な 敵キ ャラ 作りを 目指そう。 


移動 方法 
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_吉 田 コンツェ J レン 


中 ボス キヤ ラの 作成 


コ ンツ： U レンの 大き なウリ の ひ 
とっが、 中 ボス キャラを 出す こと 
がで きる ようになった こと だ。 中 
ボスは 大きさ が 32 ドット X32 ド 
ツ トで、 アニメー シヨ ン 処理が で 
き ない ほかは 基本的に ザコ キャラ 
と 同じで、 ひとつの ステージ につ 
き 2 種類まで エディッ トする こと 
がで きる ようになって いる。 

もちろん、 同時に 複数の 中 ボス 
を 出現させる こと も 可能。 画面の 
スクロールを 一時的に スト ップさ 


せる 機能 (方法は 後述) などと 組み 
合わせれば、 かな り メリ ハリ のき 
いた 演出が できる の だ。 利用価値 
は大 あり だぞ。 


食 思' つ た 以上に 演 出 効果が 高まる ぞ。 


大 ボス キャラの 作成 


ボス キャラ は 全部で 5 種類で、 
出 現 位置は ステージの 最 終 地点 
に 固定され ている。 また、 移動 パ 
タ ーンが 登録 さ れ ていな し 、ので、 


が、 動きに 気をつけな いと 情けなくなる。 


必ず 自作し なければ ならない。 移 
動 パターンの エディツ トの さいに 
注意して ほしいのは、 ほかの キャ 
ラク ター が 相 対 的な 座標を 指定 
じ C いくのに 対して、 ボス キャラ 
の 場合は、 軌道 エディター で 描い 
た 座標 そのまま の 位置に 表示され 
ると いう ことた、 

エディツ トすべき 項目が かなり 
多い ので 大変だろう が、 工夫し だ 
いで スゴイ のが 作れる かも しれな 
い。 努力は 必ず 報 われる ぞ。 


會 ボス キャ ラの タイプに よって、 エディツ トする 部分が 変わって く るので 注意して くれ。 


巳 タイプ 


C タイプ 


□タイプ 


E タイプ 


♦  32X32 ドットの 本体を 中心に、 8 つの 
オプションが 回転す る パターン だ。 


ぼ W’ 〜ょ 1從 、洛 ” 賴^ 


會 32X32 ドツ トの 本体のう しろを オブシ 
ヨンが 連なる パターン。 ドラゴンみたい。 


9)  ,  ：  ：ii  A\kv  V  〇 

會 32X32 ドットの 本体の みだが、 その か 
わり ハ デな 攻擎 力を 持って いるの だ。 


ンが 2 個 回転。 いわば B と D の 中間 だ。 


- -  _ /  その 1 ドット 待った! ❶ 


それでは ここで、 コンツェルン 
の サンプル ゲーム 「リ ユー ベ^; 
ク 』 を 作っ た、 吉田孝 広 セ ンセ にお 
話を うかがって みまし よ 一。 まず、 
ス プライ ト キャラを デザイン する 
と きの 注意点を 教えて く ださいな。 
ヨシダ 敵 キャラクターは みんな 


1 ラインに 1 色ず つし か 使えない 
でしよ？ だから、 最初に 色 使い 
を 考えて おいてから 形を 決める の 
が ひとつの 方法 だね 0 
なるほど。 ほかには？ 

ヨシダ あとは、 最初に 形 だけ デ 
ザインして、 あとから 1 ライン ご 


と にグ ラデー シ ョンを かけて 調整 
すると、 意外とう まくい くよ。 

アニメーション ノヽ 。ターン 作りの 
コツ みたい なのは あるの かな？ 
ヨシダ これは もう、 何回も テス 
卜を 繰り返しながら、 少しずつ 直 
すし かないと 思うよ （②^ 続く）。 


ドット 絵描きは、 ふつうの 絵を 描く の 
とは また 違った 特殊 技能が 要求 される。 
たった 1 ドットの 違い も バカに できない 
の だ。 とく に 色の 組み合わせには 注意。 


含 

暑 

丑 

會 ひとつの ステージに、 中 ボスを 2 種類まで エディッ トで きる ようになって いるの だ。 


A タイプ 


181 
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背景 パーツが でき あがったら、 
今度は それを スクロール 画面 上 


會 地形と の 組み合わせで 思わぬ 効果が 生 まれる こと も あるの だ。 


ツを 敷きつ めたら、 
あとは 敵 キヤ ラク 
夕一 の 出現 場所を 
決定す る だけ だ。 
ここでは、 ただ や 
みく もに 並べて い 


していく 必要が ある。 それから、 
敵 キャラクタ ーが どんな 動き をす 
るの かも 頭に 入れて おし 、たほうが 
いいだろう。 見せ 方し だいで、 砲 
台から 弾を 発射 させたり、 怪物が 
口を パク パク させたり といった 小 


使って 画面 全体を 
ひとつの パーツで 
塗りつぶして、 あ 
とから 少しずつ 修 
正を 加えて いくの 
が 一番 だ。 労を 惜 
しまないで、 コッ 

コツ やろう。  •当たり 判定の ある パーツの 配 蘆には 十分に 気をつけるべし。 


に 配置す る ことになる。 ここでは、 
/ 、。ー ツエ ディタ ーから 任意の パー 
ツを 取り出して、 広大な ス クロー 
ル 画面 上に ひとつひとつ 並べて い 
かなけれ ばなら ない。 かなり 根気 
がいる 作業になる。 はじめつ から 
完璧な マップを 作ろうと しても 無 
理 なので、 まずは CLS コマンドを 


各種 パラ の 設定  ([吉 田 孝 広の‘  その 1 ドット 待った! ❷ 


ここでは、 スクロールの 速さ や 
ス クロ  ー ル 画面の 長 さ など を設 
定 する。 スクロールの 速さは 5 段 
P 皆の なかから 選択で き、 ステージ 
の 長さは、 最低で 約 1 画面から 最 
高 約 12 画面までの 範囲を、 8 ドッ 
卜 単位で 細か く 設定す る ことが 
できる ようになって いる。 


また、 ある 地点に 到達した とこ 
ろで、 スクロールを 指定した 時間 
だけ スト ップ させたり、 特定の 色 
を 点滅 させたり、 といった こと も 
設定で きる。 それから、 ステージ 
中に 流れる BGM の 設定 も ここで 
行 ^ な うこと になる。 ここで ステ ー 
ジ (7M 固 性が 決定され るの だ。  ■ 


さてさて、 今度は 背景の パーツ 
の デザインを するとき のコツ みた 
いなものを 教えて く ださいな。 
ヨシダ まず、 当たり 判定の ある 
部分と ない 部分に ノ 、ッ キリと 差を 
つける のが 大切 だね。 見分けが つ 
かないと、 ゲームを プレーし てい 
ると きに 困つ ちゃう からね 0 あと、 


あんま り チマチ マした パーツ ばか 
り 作らないで、 思い切って 少し 大 
き めの ノ 、。ー ツを 作れば 見栄え もす 
るし、 個性 も 出 るん じ ゃない かな。 
そ 打から、 前半から 中盤、 後半へ 
と 進む につれ て、 だんだん 変 イ匕さ 
せて いくの も 効果的 だよ。 
なるほど。 參考 になります。 


キヤ ラ クターの 出現 位置を 決般 


さて、 ス クロー 
ル 画面に 背景 パー 


くので はなく、 地形の パターンを 
よく 考えた うえで、 計画的に 配置 


ワ ザを 利かせる こと だってで きる。 
要は 工夫し だいだ。 


パーツを 画面 上に 配置す る 


B ップ パターン テー タ咖成 


mmmm 

&  m 

一 槪迸 _ 

■國 國國 


♦色 使いを よく 考えない と、 空中 物が 見づ らく なって しまう ぞ。 


ここでは 背景の 
スクロール 画面を 
構成す る パーツを 
エディッ トする。 
コンツェルンは、 
作成 可能な パーツ 
の 数が 前 作より 多 
く なって いるの が 
特徴。 おかげで よ 
り 変化に 富んだ マ 
ップを 作成で きる 


ようになった の だ。 

また、 前 作では パー ツエ デ ィタ 
一 上の 一定の 部分し か 当たり 判定 
をつ ける こと がで き なかっ たが、 
コンツェルンでは、 8 ドット X  8 
ドッ ト 単位で 自由な 位置に 設定 
できる ようになって いる。 

ハ。 ー ツはス ブライ ト キャラクタ 
一とは 違い 1 ドット 単位で 着色で 
きる ので、 自由に デザイン する こ 
とがで きる。 ただし、 あらかじめ 


晒 

I  パ . : 

Wr  g  E3SS5PI 


會 当たり 判定を つけたい パーツには、 こ 
んな 感じで 印を つけて いけば いいの だ。 

糸且み 合わせ 方を よく 考えて デザイ 
ン して おかないと、 スクロール 画 
面 上に 配置 するとき に 苦労 させら 
れる はめになる。 できるだけ 無駄 
が 出ない ように 作ろう。 
_ ■ 


(♦) 


080 


峰まず はこの 画面で' 

マップ 上に 置きたい 背 

景 パ— ツを 選択す る。 


参 ゲ—ム バランスを 考  0 
えなが ら 、敵 キヤ ラの 


数を 調整し よぅ。 
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特集 吉田 コンツェルン 

E1 ィト ル や ェンディング 画面の 作成 

タイ ト ル 画面の 作成 了 エンデ インク 画面の 作成 


タイトル 画面 エディターは、 市 
，販 のグラ フィック エディタ ー のよ 
う なお 絵描き 感覚で デザイン する 


I かっこいい タイ ト ル ロゴを 作って ね。 


ことは もちろん、 パーツ エディタ 
一と 同じように 16 ドッ ト X16 ドッ 
卜 単位で 精密に デザイン する こと 
もで きる。 ドット 絵なら 描け るん 
だけど、 大きな 絵は どうも 苦手 だ 
な あ、 という 人は、 細かい パーツ 
を 組み合わせ てい くような イ メー 
ジ で 作成す るの も ひと つの 手 だろ 
う。 タイトル 画面には 作者の セン 
スが 意外と 露骨に 表われる もの だ。 
念入り に 作っても 損は ない ぞ。 


数多くの 難関を 乗り越え 、やつ 
とた どり 着いた エンデ イング。 苦 
労して クリ アー してく れた プレー 


♦表示され る 順番を 考慮に 入れて 作ろう。 


ヤーを ねぎらう ために も、 心を 込 
めた 祝福の メ ツセー ジを 送って あ 
げたい もの だ。 

こ こでは 絵を 4 枚 作成す る こと 
になる。 実際の エンデ イングでは、 
1 枚 目から 3 枚 目までを 順番に 2 
度ず つ 表示した あとで、 最後に 4 
枚 目の 絵が 表示され る ことになる。 
エディ ター の 操作 方法 自体は タイ 
ト ル 画面 エディ ターと 同じ なので 
問題ないだろう。 
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會 大きな 絵を 描く ときは、 マウスが あると 絶対に 便利。 描き やす さが 格段に 違う の だ。 


>u/tz —ジ 
データの 作成 

ここでは タイ ト ル 画面の つ ぎに 
表示され る、 オープニング メッセ 
ージを 作成す る。 内蔵の エディタ 
一には 最小限の 編集機能 しかな 
し、 が、 その か； b り に MSX-DOS また 
は MS-DOS の テキス ト 形式 フ ァイ 
ルが 扱える ようになって いる。 テ 
キス ト 形式 ファイルは MSX- Write 
や 松 下の FS-A1WX に 内蔵 さ れて 
いる ワ ー プロな どで 作成す る こと 
がで きる。 また、 ワープロ 専用機 
のなかに も、 この 形式の ファイル 
を 作成で きる ものが ある そ。 


-« 


會 苦労に 苦労を 重ねた ブレー ヤーの 期待を 裏切らない ように、 気合を 入れて 描いて くれ。 


吉田 建設』 で 作成した データを コン K 一 


[ED キーを 押しながら エディ タ 
ー ディスクを 起動す ると、 吉田建 
設で 作成した データを コ ン ツェル 
ン 上に コンバー トする プロ グラム 
が 実行され る。 前 作の 「吉田 建設』 
で ゲーム を 作つ ている 途中だった 


人 も、 この 機能を 使えば スムーズ 


に コンツェルンの システムを 彳 吏え 
るよう になる わけた、 

この ブロ グラムで コン ハ^-卜で 
きる のは、 敵 キャラクターの グラ 
フィック や ハ。 ラ メーター、 出 5 見 位 
置、 マップの パターン、 当たり 判 


定 など。 基本的に コンバー トした 
データは その ま ま 使う ことができ 
るが、 スピード や 攻擊の 頻度が 前 
作とは 異なる ために、 実際に 遊ぶ 
とき は ゲーム ハ # ランスを ある 程度 
手直しした ほうがいいだろう。 


會吉田 建設の サンプル ゲームの 4 面 だ。 


.こで ステージ 番号を 指定す ると . 。  會 このと おり、 コンバー トで きる の だ „ 


i!i! 
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M マカオ U ジナル シュー ティング ゲーム 

Lubeck  9 

コンツェルンに 付属して いる オリジナル ゲーム 『リューベック』 は、 赤 VI 
い ドラゴンが 主人公の ファンタジー っぽい 作品 だ。 コンツェルンに 搭 
載 さ れた 機能の さまざまな 使い方を、 この 作品から 学んでくれ。  巧 


遠い昔、 まだ 人々 が エルフ 族 や 
ドワーフ 族な どと と もに 生活して 
いた 時代: の こと 0 突如と し て® 屯 
の 世界から 出現し た 魔王が 率いる 
怪物の 群れが、 平和な 町に 襲い か 


會 うっそう とした ジャン グルが 舞台の 面。 


かってき たの だ。 なすす ベ もない 
まま、 逃げ まどう 住民たち。 と、 
そのと き、 天空の かなたから 炎に 
包まれた 赤い 竜が 現わ tu 炎で 怪 
物を 焼きつ くし、 そして 全 精力を 


使って 魔王を 倒す と ともに 自ら も 
息 絶えた の だ。 おかげで 町は 平静 
を 取り戻し たが、 それ もつ かの 間。 
復活した 魔王が また 町に …… 〇 
と、 書いて る だけで 恥ずかしく 
なって くる ストーリー だが、 そん 
な ことは ど 一で もよ い。 怪物の 出 
現に あわてる 住民たち の 様子 や 個 
I 性的な 敵 キャラクター の 動き、 手 
強い 中 ボスの 登場な ど、 見応えの 
ある 演出が 満載され ている の だ。 
とくに ボス キャラの 動きは、 ゲー 
厶 作り の 参考に な ると 思う ぞ。 


いい。 迫りく る 敵 
機 や 敵^を すんで 
のと ころで かわし 


つつ、 弾を メ チャ 
クチャ 擎ち まくつ 
て、 何でも かんで 
もぶ つ 壊す！ こ 

會*ィ ライラ〜 ウ ハウハ •の 代表格が この 「グラディウス」 だろう。 れ よこれ。 ギリ ギ 


興奮 地獄に 陥れる カギと なる の だ。 
さあ、 今晩^ら さっそく 1 日 1〇〇 回 
ずつ 、、イラ イラ、 ウ ハウハ〃 と唱 
えながら、 コンツ エノ レンを 使って 
究極の シュー テイ ングゲ ー厶 作り 
に 精を 出して くれ。 


會 究極の ゲーム 作りに 励んでくれ 一つ！ 


と、 いきなり シュー テイン グゲ 
一厶の 未来が ど 一 した こ一 したと 
言われて も 困って しまう かも しれ 
ない。 『未来 j は ザイン ソフトの ゲ 
ーム だが、 べつに ビデオゲームの 
歴史を 包ネ舌 的に 捉えて その 中で シ 
ュー テイ ングゲ ームの 位置づけを 
考えつつ 1 寺 来 シュー テイ ング ゲー 
ムが 発展して いくため の 指針を 占 
う、 な 一ん ていう 堅苦しい お 話で 
はない ので ご 安心を。 そんな 難し 


い 話、 私には 書けません。 ここで 
は もっと 簡単に、 「ど 一して おもし 
ろい のか」、 「ど 一 すれば もっと お 
もしろ くなる 力、 j という ことにつ 
いて、 ちょっと ばかり 頭を 働かせ 
てみ る ことにしよう。 

なぜに おもしろい のか。 これ ま 
た 抽象的な 質問 だけど、 市販の 優 
秀な シュー テイ ングゲ ーム のこと 
を 考えてみれば、 おぼろげながら 
答えが 見えて くる。 なんてった っ 
て、 遊んで いて 最 
高に 爽快な 気分に 
させて くれる のが 


リの スリルが、 
我々 を 高揚 させ 
てく れる わけな 


ので ある。 

ただ、 この ギ 
リ ギリ、 ス レス 
レの 緊迫 感を快 
感に 昇華させる 
ためには、 大切な 要素が あるのを 
忘れて はならない。 単調な 作業の 
連続は、 すぐに 飽きて しまう のが 
ヒ トの 特性で ある。 興味を 持続 さ 
せる ためには、 プレーヤーを、' 先が 
見た くって たまらない 症候群〃 に 
かからせる こと が 必要な ので ある。 
死ぬ ほ ど 美 しい グラフィックで ド 
肝を 抜く 手 も あれば、 鮮やかな 演 
出 効果で 踊らせる 手 も ある。 それ 
らの 要素を うまく 小出しに じ T、 つ 
ねに 、、イラ イラ〜 ウ ハウハ〜 イラ 
イラ〜 ウ ハウハ〃 の 循環を 崩さな 
いこと が、 ブレ ー ヤ ー を 永続 的な 
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自分で ゲーム ソフトを 
作って みたい！ と 思っ 
ている 人は 決して 少なく 
ない はず。 最近は ゲーム 
デザイナーの ための セ ミ 
ナーに 志望者が して 
いると いう 話 だし、 ただ 
市販の ゲームで 遊ぶ だけ 
では 飽き 足りない 人たち 
が 、'作る 側" に 回りた が 
るのは 当然の 流れと いえ 
るだろう。 

そう した ゲーム デサイ 
ナー 予備軍に とって、 最 
太の 難関と なる のは プロ 
グ ラミング。 せっかくい 
い シナリオ や ゲーム シス 
テムを 思いついても、 そ 
れを ちゃんと した カタ チ 
にす るた めには プロ グラ 
ミ ング に関する 高度な 声 口 
識が 要求され る。 そのた 
めに、 ほとんどの 人が ア 
イデアを 活かせない まま、 
しり 込みを してし まって 
い るの が 現^ 犬では ないだ 
ろうか。 


吉田 コンツェルンは、 そんな 意 
欲に 燃える 人たち を 応援す るた め 
の ツールな の だ。 もちろん、 真剣 
に ゲーム デザイナーに なり たい！ 

と 思って いる 人 だけでは なく、 ゲ 
—ム 作り の 楽し さ を 味わっ てみ た 
い、 なんて 人で も 軽い 気持ちで 使 
える ようになって いる。 とにかく、 
より 多く の 人に ゲーム 作り の 喜び 
を 味わって もらうた めに、 吉田コ 
ンツ ェ ルンが 誕生し たの だ。 

さて、 MSX マガジンでは、 ゲー 
ムデザ イナー 予備軍の キミ たちが 
吉田 コンツ ェ ルンで 製作 した オリ 
ジナル ゲームを 大 々的に 募集す る。 
どんな 内容で も 構わない ので、 ど 
しどし 応募して くれ。 ただし、 投 
稿の 際に 守っ て ほしい ことがある。 
まず、 作品は 原則的に 返却す る こ 


會吉田 建設の 優秀 作 「TWINKLE  STARj の 1 シーン。 幻想 的な 雰囲気が 魅力の ゲーム だ。 


倉 独創的な 作品の 応募を 期待 している ぞ。 


とがで きないので、 応募す る 前に 
必 、ず バッ クアッ ブ ディ スクを 用意 
して おこう。 また、 作^ )と ともに 
ゲームの 作品 名 や スト ー リー、 各 
ステージの 紹介と キミの 住所、 氏 
名、 電話番号を 書いた 紙 も 同封し 
て くれ。 それから、 編集部には 投 
稿 ディスクが 段 到す るので、 混乱 
を 避ける ために ディ スクの ラベル 
にも 作品 名と 住所、 氏名、 電話 番 
号を 書いて ほしいの だ。 優秀な 作 


品は M マガ 誌上で 発表し、 とくに 
優れた ものは 商品 イ 匕 も 計画して い 
る。 さあ、 キミの ゲーム デ ザ イナ 
一としての 可能性を、 吉田 コンツ 
ェ ルンに 託して みない か？ 
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東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
コンツェルン るん るん 作品 係 


シ ユー テす フク ク ーU •コン ストラ クシ ヨン IV — ル ▼  I 

吉田 コンツェルンは TAKERU で 明 日 発売 予定 


TAKERU についての お問い合わせ 先 
ブラザー エ業 株式会社 TAKE 闩 U 事務局 
〒460 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-38  S052-824-2493 


■吉田 コンツェルン 

対応 機種 

MSX2+ 専用 

メディア 

3.5インチ2匚1〇  2 枚 組 

価格 

4500円 [税込] 

今月 号の 特集で 紹介した、 シュ 
ー テ イング ゲーム • コン ス ト ラク 
シヨ ン ツール 「吉 田コ ン ツェル 
ン」 は、 TAKERU で 発売 予定 だ。 

TAKERU は パソコン ソフ トの 自 
動 販売機で、 全国 130 店舗の デ パ 
一 卜 やパソ コン シヨ ッ プな どに 設 
置され ている。 取り扱い はとって 
も カン タン。 まず TAKERU の 画面 
に 表示され る メッセージに したが 
っ て、 お 目当ての ソフトを 探し だ 
す。 そして、 お金を 入れたら ボン！ 


と ディスクが 出て くるよう になっ 
ている の だ。 また、 TAKERU は ホス 
ト コンピューターに 接続され てい 
るので、 品切れの 心配を する 必要 
はまった くない。 いつでも、 自分 
の 好きな ときに 買いに いける わけ 
だ。 TAKERU の 詳しい 設置 場所な 
どに ついては、 ブラザー エ業 株式 
会社の TAKERU 事務局まで 問い 合 
わせて くれ。 自分の 家に 一番 近い 
TAKERU の 設置 店は どこ なのか、 
チェック して おこうね 0 


作品 大大大 募集の ココロ=: 
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BIT2 の MIDI サウ ルス 発売 間近1 

機能を 徹底的 広 チェック 穿 


『MIDI サウ ルス』 の 発売 延期が 続いて、 やきもきして 
いるか もしれ ない。 かなりい い 物が でき そろ だから、 発 
売 日が なおさら 気になる ところ だろ ろ。 今回は 編集部に 
届いた 完成 版に 近い サンプル 版を もとに 記事を 作って い 
るので、 今度 こそ だいじよ ラぶ じ やない かな 7 


発売日は 6 月 上旬 

『MIDI サウ ルス』 の 発売 予定日は 
6 月 上旬に なって いる。 だいたい 
10 日 前後と いうと ころ だ。 ほんと 
にお 待たせいた しました、 という 
感じ だよ ね 0 

発売日 以外に お 知らせ しなき ゃ 
いけなし 、のが 標準 音源の 変更 だ。 
今まで CASIO の CSM-1 が 標準 音源 
になって いたんだ けど、 このほか 
に  KAWAI の  Phm  と  K1、 K0RG の  M1、 
Roland の CM-32U  CM-32P、 CM- 
64、 MT-32、 そして YAMAHA の TX 
81Z と DX7、 これら も 標準 音源と い 
うこと になった。 CSM-1 だけで ち 
よつ と 寂しかった から、 これは ウ 


レシ イ お知らせ のはず だ。 

さらに ウレ シイ、 音源との セッ 
卜 販売の 話題 だ。 CSM-1 と Phm が 
予定され ていたけ ど、 じつはもう 
ひと つ、 Roland の CM-32L との セツ 
卜 販売 も 企画して いるそう だ。 価 
格は まだ 未定 だけど、 前者の 発売 
日は 6 月下 旬、 後者の CM-32L との 
セッ ト 販売の ほうは それより も 遅 
れ る、 という こと だ。 

MIDI サウ ルスに 用意され る 
BIOS 公開の 話 も 少しずつ 進んで 
いるよう だ。 とりあえず、 今回は 
ポー ト を 使った 基本的な データ 入 
出力を、 P77 の 「テクニックな コー 
ナー』 で 紹介して おいた から、 參考 
にして (ましし、。 


g つの アイコンに 注目 しよう 


肝腎の 「MIDI サウ ルス j の 機能 
チェックを する ことにしよう。 ま 
ず、 タイトルの グラフィックが 変 
更 されて、 少し すっきりした 感じ 
になった。 その あと 最初に 立ち あ 
がるの が 録音 •再生 モード だ。 

画面 上の ほ うに 9 つの アイコン 
が 表示され ている。 この アイコン 
を マウスで クリック すると、 それ 
ぞれの モー ドに いくこと がで きる 
よう になって いる。 順番に どんな 
機能が あるの か 見て いこう。 


會 前の タイ トル も カツコよ かつた のにね 
え。 何となく もったいな いような 感じ。 


~7T77,\  ト ラック ァータ で ー ド。 一 
の モー ドでは 曲の データが 
|ブ!>こ|  棒グラフ のように 表示され 
_ _  1 る。 データの 入力 もで きる。 


音源の ラインアップが 変更 


標準 音 源が 右下の 表の ような ラ 
イン アップに 変更され た。 つまり 
標準の 音 源が 複数 にな ったわけ だ。 

音源に よって 設定され ている 音 
色が 違う ので、 何番の 音が どんな 
音色 か、 覚えて おかな くち ゃい け 
ない。 これが 面倒な ので、 標準 音 
源に 限って、 この 番号と 音色の 対 
応 データを 用意して おく という こ 
となの だ。 だから、 この 標準 音源 
以外を 持って いる 人で も MIDI サ 
ウルスを 使う ことは できる。 ただ、 
ひとつ だけ 不便な ところが ある。 
MIDI 対応の ゲームの 場合、 標準 


音源 用の データし か 用意して いな 
いので、 そのまま べつの 音源を つ 
ないでも ヘンな 音が 鳴る だけな の 
だ。 これ だけは どうしよう もない。 

対応して いる 音源 

CASIO  CSM-1 
KAWAI  Phm 
KAWAI  K1 系 
KORG  Ml 系 
Roland  CMSMT  系 

YAMAHA  TX81Z 
YAMAHA  DX7 


: •- — ~ もちろん、 ディスク モード 
iLill  tzc 「シンセ サウ ルス j など 
j の いろいろな 形式の データ 
圚  ^1 を 読み込む ことができる： 


これは ツール モー ドと 呼ば 
れ る。 録音 •再生 モードで 
使う ことができる 機能の 設 
定を ここです る わけ だ。 


_ 


これは MIDI サウ ルスを 立ち 
あげたと き、 最初に 現われ 
る 録音 • 再生 モード。 基本 
の 画面と もい える。 


- - この 編集 モードでは、 ト ラ 

ックデ - タモ - ドの デ - 夕 
; を テキスト エディター の感 
•  ■  覚で 編集す る ことができる。 


コ ンピユ ー タ ー のキ ー ボ ー 
ドから、 曲の データを 直接 
数字で 入力して ゆく、 ステ 
ップ 入カ モー ドな の だ。 


サブ モード。 これは 将来の 
機能 拡張の ために、 または 
補足の 機能 用に 用意され た 
アイコ ン なの だ。 


リズム 入カ モード だ。 スネ 
アや バス ドラム、 タムな ど 
の パターンを この モー ドで 
設定で きる。 


これは、 ほかの ツール （音色 
エディターなど） と 行き来 
する 際に 利用す る アイコン。 
だから ドアの 絵な わけ。 
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會 使う ト ラックは 左端の ランプを 点灯 させなければ いけない。 録音のと きも 同じ だ。 


MIDI サウ ルス で 曲を 入力して 
いく 場合、 3 とおりの 方法が ある。 
ひとつは この 録音 • 再生 モードで 
する ことので きる リ アルタイ ムレ 
コーディング。 それから、 コンビ 
ュー ターの キー ボー ドから 数値を 
入力して いく ステ ッフ 。入カ モード。 
そして、 音符を 棒グラフの ような 
形で 入力して いく ト ラック データ 
モードの 3 つ だ。 一番 手軽に 使う 
こと がで き る リアルタイム レコ ー 
ディ ング から 見て いこう。 

録音す るた めには、 当然、 鍵盤 
のつ いた シンセ サイ ザ ーが 必要 だ。 
鍵盤を 弾く と、 シンセサイザーの 
MIDI  OUT 端子から その デー タが 
出力され MIDI サウ ルスの MIDIIN 
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會 録音で きる ト ラックは ひとつ だけ。 そ 
して、 そのほかの トラックを 再生し なが 
ら 録音す る こと もで きる の だ。 


端子に 入力され る。 そして、 その 
データを MSX が 取り 込んで メモ 
リーに 記憶す る、 という 仕組み だ。 

やりかたは 簡単。 右上の 写真を 
見て ほしい。 画面の 左端に 縦に 9 
つ 赤い ランプが ついている。 上 か 
ら順番 に トラック 1、 ト ラック 2、 

. ト ラック 8 、 リ ズム ト ラック 

に 対応して いて、 ランプの ついて 
いる ト ラックが、 録音 •再生が で 
きる ト ラック だ。 

録音で き る ト ラックは ひと つ だ 
け。 その ト ラックの "MODE" のと 
ころを マウ スでク リックし NNPLAY,/ 
を、、 REC" に 変えよう。 そのと なり 
の、' CH" の 部分で MIDI チヤン ネル 
を 設定し、 ''SNM" のと ころで そ 
の トラッ クの 最大 同時 発音 数を 設 
定 する。 これが すんだら、 あとは 右 


J=gaK»*l  TEMPO 

EMU  /  ESOIse^t 

oa  啦  stf 

n 

會 録音す ると きに 分解能を 大きく して お 
くと、 鍵盤を 叩く、 微妙な タイミングの 
ズレ などを 補正して くれる の だ。 


端の 録音 ボタンを 押す と、 カウン 
卜が， ッチッ 〃と 始まり、 録音が 
スタート する。 

もし、 録音す る ト ラック 以外に 
データが 入って いる 場合、 その デ 
一夕が 同時に 再生され る。 つまり、 
ほかの ト ラックの データを 聞きな 
がら、 リアルタイムで データを 入 
力して いくこと がで きる わけ だ。 

クォンタイズと いって、 演奏し 
ている データの 微妙な タイ ミン グ 
の ずれを、 自動的に 補正して くれ 
る 機能 もつ いている し、 その タイ 
ミン グを 検出す る 間隔を 粗く する 
ことによって、 補正の 幅を 自由に 
変更す る こと もで きる。 演奏が う 
まい 人 だったら、 微妙な タイ ミン 
グのズ レ も、 意識して やって いる 
ので 補正して ほしくない わけ。 そ 
ういう 場合は 検出の 間隔を 短く し 
て、 より 忠実に 録音して いく。 逆 
に 演奏が 下手な 人の 場合は、 間隔 
を 粗く して どんどん 補正して もら 
う。 この 間隔の 設定は、 画面 右下 
にある ''REGISTRATION 〃の 場所で 
言 安定す る ことができ るの だ。 

そのほかの 機能を 説明す るぞ。 
画面 中央に ある'' M0" は、 データ 
を 出力す る M 旧 I  OUT 端子を 選択 
する もの だ。 となりの はス 
夕ー ティング セッ ト アップと 呼ば 
れる もので、 自分が よく 使う MIDI 
コマンドを あら かじめ 8 種類 設 
定 して おき、 再生 するとき に 必要 


に応じて ト ラックに 出力で きる。 

、、PLF 〃は プレイ フィ ルター、 とな 
りの'' RCF" は レコーディング フ 
ィ ルター という 意味 だ。 これが な 
かな カイ 更利な 機能で、 たとえばべ 
ロ シティ ーを 頻繁に 使って いる 曲 
が あった 場合、 あまりに も 弱く 設 
定 している と 音が 聞き取り にくく 
て、 音程な どを 確かめたい ときに 
不便 だ。 そのと き だけべ ロ シティ 
一の 設定を 外して 聞きたい わけ。 
こういう 場合に あらかじめ PLF と 
してべ ロ シティ ーを 設定して おけ 
ば、 ベロ シティー データ だけを 取 
り 除いて 再生して くれる の だ。 レ 
コ ー デ ィングの 場合 も 同じ。 たと 
え ば ベン ダーの データ だけ を 除い 
て 録音す る、 なんての も 可能 だ。 
それぞれ 8 種類ず つ 設定して おく 
ことができ るので、 ト ラック 1 は 
ベロ シティ ー データ、 ト ラック 2 
は ピッチ データを 取り除く、 とい 
うこと もで きる。 けっこう 便利な 
機能 だと 思う ぞ、 これは。 


會 録音 や 再生して いると きに 入出力して 
いる MIDI データが、 この MIDI モニターに 
め ま ぐるし く 表示され るの だ。 


どの モードで も 録音. 再生が で $ る 


画面の 右の ほうに STOP" とか 

ゞ TART" の 文字が あって、 テープ 
レコー ダー みたい な ボタ ンが 付い 
ている。 これを 操作す ると 曲を 鳴 
らしたり 止めたり する こと がで き 
る。 そして どの モードに も 用意 さ 
れ ている。 つまり、 いつでも 曲を 
聴きながら エディツ トする ことが 
できる の だ。 

tREADY* という 見かけない ボタ 
ンが あるの がわ かるだろう か？ 
これは MIDI インターフェースを あ 
ら かじめ イニシャライズして おく 
ための ボタンで v 再生す る 前には、 
必ず この ポタンを 押して おかな け 
れ ばいけ ない。 イニシャライズの 
ほかに、 あらかじめ 曲の 頭の 部分 
を インター フ ヱ ースの バッファに 


送って おく 機能 も あって、 この ポ 
タンを 押す だけで、 数十 小節 ぶん 
の データが 送られて いる。 とに か 
く バッファが 8 キロ バイ ト あるの 
で、 かなりの データを 送って おく 
ことができる わけ だ。 

このほか、 ポーズ ボタン や 録音 
ボタン、 巻き戻し ポタン （曲を 頭 ま 
で 戻す） や 早 送 り ボタン （曲の テン 
ポ を 最大の 240 ま で 上 げて 早送り 
する） も あるの だ。 
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リズム パターン 作成 モード 


次は リ ズムハ 。ターン 作成 モード 
の 説明を しよう。 その 名のと おり、 
リズム パターンを いく つかの パ タ 
ーン として 登録し、 それを 組み合 
わせて ひとつの 曲を 作って いく。 
どこ かで 見た こと が あ るな あ？ 
という 人は スル ドィ。 そう、 同じ 
BIT2 から 発売され ている 「シンセ 
サウ ルス Ver.2. 00』 のリ ズ厶 作成 
の やり方と 同じな の だ。 

まるし 、ぼちぼち を 画面 上に 置い 
ていき、 パターンを 作って いくん 
だけど、 ちょっと 違う のが ぽちぽ 


ちの 大きさに 3 通り ある こと。 こ 
れ はべ ロ シティ ー を 表わ していて、 
縦長の 細い 黒 丸が 弱め、 普通の 黒 
丸が 中間の 強さ、 赤 丸が 強め、 と 
いう ことに なって いる。 これは 初 
期 設定の 場合で、 ユーザーが 強さ 
を 自由に 変える こと もで きる。 

また、 丸の 選び 方が 3 通り あっ 
て、 ひとつは 上に 表示され ている 
3 つの 丸を 指定して 選ぶ やり方。 
もう ひとつは 画面 上の 丸を 右クリ 
ックで 拾う 方法。 そして、 画面 上 
の 同じ 場所で 何回 も クリック する 


CrshCibl 
[Open  HH 
[Close  HH 


會 3 種類の 丸の ベロ シティー の 値は、 こ 
こに ある 数字を 変える ことによって、 自 
分の 好みの 設定に する ことができる。 


會 画面 上に 横に 並んで いる 丸の 時間 間隔 
を、 この 音符を 2 回 クリック する ことに 
よって、 設定す る ことができ るの だ。 
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會左 にある 楽器の リストは、 ユーザーが 
自由に 変更す る ことができる。 


と 丸の 種類が 次々 と 変わって ゆく。 
これを 利用して 選ぶ 方法、 の 3 種 
類が ある わけ だ。 あとは 選んだ 丸 
を 画面 上に 置いて いく だけで、 簡 
単に パターンを 作る ことができる。 

それから、 画面 中央 やや 下の あ 
たり に 数字が 16 個 並んで いるの が 
わかる かな？ こ れは 横に 並んだ 
丸の 時間の 間隔を 表わした もの だ。 
普通は 16 個 同じ 値に して、 一定の 
リズムを 刻む わけ だけれ ど、 別々 
の 値に して だんだん 速く したり、 
遅く したりす る こと もで きる。 ま 
た、 16 個 まとめて 同じ 値で 埋めた 
い 場合は、 すぐ 下の 音符 マークを 


會 こんな 風に して まるい ぼちぼちを 置い 
て、 リズム パターンを 作って いく。 


2 回 クリック すると、 その 音符 分 
の 長さ の 値が 設定され る。 

1 6 個の 数字の 下 にある 横長の 
赤い ランプは、 ここまでの パター 
ンを 使う、 という 目印 だ。 4 分の 
3 拍子と かの 曲を 作る 場合に 便利 
だ。 また、 同じ 16 個の 数字の 左端 
に 4 ケタ 分 用意され ている 数字は、 
右に 並んだ 1 6 個の 数字の 合計 だ。 

一番 下に ある 数字の 並びは、 上 
のよう にして 作った パターン をい 
くつ か 組み合わせて ゆく 場所。 こ 
う して ひとつの 曲が できあがる わ 
けだ。 こういう ところは シンセ サ 
ウルスと まった く 同じ だよ ね 0 


この モードには、 曲の 入力の し 
かたが 2 種類 ある。 ひとつは 鍵盤 
つきの シンセサイザーの MIDI  OUT 


と MIDI サウ ルスの MIDI  IN をつな 


いで おき、 音の 高さは ^ を 弾い 
て 決め、 長さは コンピューターの 
キー ポー ドで 入力して ゆく 方法 0 
もう ひとつは 音の 局 さ、 長さ、 両 
方を キ ー ボ ー ド で 入力す る 方法 だ。 

音の 長さを 指定す る 場合は、 あ 
ら かじめ いく つかの 長さの 音符を 
指定して おき、 それぞれを いくつ 


會 やっぱり、 こういう ツールは 入力 方法 
が 複数 あって、 ユーザーが 一番 使いやす 
い 方法を 選ぺ るの がいいよ ね。 


かの キーに 割りつ けて おく。 実際 
には、 その キーを 押す だけで 長さ 
が 指定され る わけ だ。 人に よって 
よく 使う 音符が 違う ので、 ユーザ 
一が その キーの 割り つけを 自由に 
変更で きる ように も なって いる。 

そのほかの テンポ やべ ロ シティ 
一、 音色 番号な どは ファンク シヨ 
ン キーな どに 割りつ けて、 入力す 
るよう になって いる。 個人的な 感 
想 だけど、 なに か ワープロ のよう 
な 操作 性になる ん じゃないだろう 

[RD1|UIR| 


會 MIDI サウ ルスを 手に入れた 人は、 さつ 
そく 曲を 作って、 いいのが できたら ここ 
ろの コン テス トに 応募し よう。 


か。 こんな 感じで どんどん 入力す 
る ことができれば、 かなり 効率よ 
く 曲を 作る こと がで き るん じ ゃな 
いかと 思う。 

じつは、 編集部が もらった サン 
プル 版では、 まだ この モー ドは 未 
完成だった の だ。 実際に 使って み 
て、 その 操作 性を 確かめたかった 
ん だけれ ども、 未完成と いう こと 
なので しよ 一がない ね。 BIT2 もこ 
のへん の 操作 性は 極力 向上させる 
予定な ので、 イ士 様と か 画面と かは 
どんどん 変えて いくつ もり、 とい 
うこと だ。 だから、 ここに 掲載し 
た 写真は、 結# 変更の 可# & 性が あ 
ると/思 うそ、 

ところで、 74 ページの アイコン 
の 中に 編集 モー ドと いうの が あっ 
たでし よ？ これは、 そこに も 書 
いて あると おり、 ステ ッフ 。入カ モ 
ー ドで 作成 した データを コ ピーし 
たり デリー トしたり して、 編集す 
るた めの モードな の だ。 わざわざ 
べつの アイコ ンを 用意した 理由は、 
たぶん、 機能を 充実 させた ために、 
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會 数字で データを ビシ バシと 入力す る。 
憤れる と なかなか 速い し、 気持ちが イイ。 


メモリ ーが 足り なくなった せいじ 
ゃない かと 思う。 そこで ブロ グラ 
厶を ふたつに 分け、 別々 の アイコ 
ンを 割り当て たわけ だ。 開発 スタ 
ッフも 苦労して いるみ たいだね 0 
余談 だけど、 この MIDI サウ ルス 
は、 BIT2 の 社長の 栗 林さん が 中心 
になって 開発を している。 栗 林 さ 
んは ハー ドの ほう の 知識が 豊富な 
ので、 なおさら、 この MIDI サウ ル 
スの 開発に 力が 入って いるみたい 
だ。 いわば、 MIDI サウ ルスは 社長 
自らが 携わって いる、 社運を 賭け 
た 商品と いう ことになる。 こり ゃ、 
すごい ものに ならない ほう がおか 
しい、 つて もんだ せ、 
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これは 文字 どおり、 曲の データ 
を 読み込んだり、 ディスクに 書き 
込んで 保存 したりす る モード だ。 
すべての ト ラック を 言 売み 込む こと 
もで きる し、 ひとつの ト ラック だ 
けを 読み込む こと もで き るの だ。 
ありがたい ことに、 シンセ サウ ル 
ス Ver. 2.00 の データ も 使う こと 
がで きる。 もちろん 音色の I 泛定な 
どは、 でたらめな fit になって いる 
ので 修正す る 必要が あるけ ど、 曲 
の データ そのものは その ま ま 使う 
ことができ るの だ。 あたりまえ だ 
けど、 MIDI サウ ルスで 作った デ ー 
夕は シンセ サウ ルスでは 使えな 
い。 逆 方向は ダメ というわけだね 0 
そのほか、 セットアップ フ ァイ 
ルと 呼ばれる、 環境 設定 ファイル 
も 作れる。 一 度 自分が 使いやすい 
ように 設定して おき、 それを セツ 


BIOS が 完全に でき あがって か 
ら、 この 仕様 公開を やりたかった 
ん だけど、 待ち きれない 人が いる 
かもしれ ない ので、 あえて 早めに 
記事に する こと にした。 まだ、 MIDI 
サウ ルス 自体が 発売され てない こ 
とも あり、 MIDI インタ ー フエ ー ス 


を 読み込んで いると ころ だ。 

ト アップ ファイルと して 保存して 
おけば、 次からは それを 読み込む 
だけで いいわけ。 また ノー ト セッ 
ト ファイル という もの も 作れる。 
この フ ァイ ルの 中には ユーザーが 
設定した、 音色 番号と 実際の 音色 
の 対応 データが 入って いる。 標準 
音源 以外の 音源を 持って いる 人は、 
その 対応 データ が 用意 さ れ ていな 
いので、 この ファイルを 自分 用に 
作って おく といい かも しれない。 


の 仕様 も 若干 変更の 可能性が ある。 
だから、 今回は とりあえず、 基本 
的な ところ を かい 摘ま んで 紹介す 
る ことにした。 

まず、 インタ ー フエ ー ス とは ポ 
一 卜 を 介して デ ー タの やり取りを 
する。 使用す る ポー トの アドレス 


この ト ラック データでの 曲の デ 
一夕の 表示 方法は、 どっかで 見た 
ことがあ るん じ ゃなし 、かな？  海 
外の 音楽 ソフト などでは よく 見 か 
ける 方式 だ。 縦が 音符の 音の 高さ 
を 表わして いて、 横が 音符の 長さ 
を 表わして いる。 1 ト ラックの デ 
一夕 を 表示す る こと がで き るので、 
見た目 は 横長の 棒が ズラズ ラっと 
並んで いるよう になる だろう。 

左上に ある 1 組の 矢印のと ころ 
で マウスの ボタンを クリ ック する 
と、 左端に 表示され ている キー ポ 
— ドが 縦に スクロール する。 つま 
り、 画面に 表示して いる 音域を、 

こ れで 変更す る こと がで き るの だ。 

その 矢印の 右に あるもう 1 組の 
矢印は 横に スクロールさせる もの 
だ。 画面には 3 小節 分ぐ らいし か 
表示で きないので、 これで ス クロ 


は 左下の 表の とおり。 &H70 番地^、 
ら &H73 番地 ま でを 使う わけ だ。 

次が 右上の リス ト。 インター フ 
ェースの イニシャライズ プロ グラ 
ム という ことに なって いる;^、 正 
確に 言う と ハー ドウ ェアの ほうの 
イニシャライズ だ。 じつは ほかに 
インター フェースの 中に 入って い 
るソフ ト ウェアの ほうの イ ニシャ 
ライ ズも 必要。 こちらの ほうは 結 
麵 倒な 手続きが 必要な ので、 来 
月 以降 ^ おりを 見て 紹介す る。 と 

り あえず ハー ドウ ェアの イ ニシャ 
ライ ズは 右上の リス ト だけで いい。 

最後が、 曲の データの 形式 だ。 
データ といって も 音符以 夕 M こも テ 
ンポ データ や 音色 データな ど、 ナこ 
くさん あるんだ けど、 今回は 音符 


ー ルさせる わけ。 

それから、 BIT2 に 聞いて みたと 
ころ、 曲を 再生 するとき は、 この 
画面を リ アルタイ ムにス クロ  ール 
させて、 今 どこが 演奏され ている 
のかす ぐ わかる ようにし たいと、 
言って いた。 なかなか、 スピード 
的に 難 しい も のが あると は 思 うん 
だけど、 これが 実現 すれば、 この 
モー ドは 結構 派手な ものに な るん 
じ やない 力、 な。 


會 左上に ある 文字は、 今、 表示され てい 
る 音域を 表わして いるの だ。 


MIDI インターフェース 
イニシャライズ ブロ グラム 


10  OUT  &H70，&HCF 
20  OUT  &H70 , &HC0 
30  OUT  &H70 , &H7 
40  OUT  &H72,&HF 
50  OUT  &H72，&H7 
60  OUT  &H7 1 , &H14 
70  OUT  &H73 , &H42 
80  OUT  &H7 1 ,&H8 

の データ 形式の み を 右下に 掲載し 
た。 ひと つの 音符は 6 バイ ト で 形 
成され 最初の 1 バイ トが ノー  ト 
番号、 次の 2 バイ トが ノー  ト タイ 
ム、 その 次の 2 バイ トが ステップ 
タイム、 最後の 1 バイ トが ベロ シ 
テイ ーとい うこと になって いる。 


MIDK ン ター フェースが 使用す る ポート 


ポー ト アドレス 

内容 

&H70 

ポー ト A  コマンド 

&H71 

ポ ー ト A  デ ー タ 

&H72 

ポー ト B  コマンド 

&H73 

ポー ト B  データ 

サウンド データの 形式 （1 音 6 バイト） 


ノー  ト 番号 

ノ ー  ト タイム 

ステップ タイム 

ベロ シテ イー 

(0 一  127) 

(  0  -65535) 

(  0  -65535) 

(0 一  127) 

バィト 


2 バイト 


2 バイ ト- 


バイ ト- 


ア ク ニックな コ -ナ- 

MIDI インターフェースを 自分の プログラムから 利用 
したい、 自作の ゲームを MIDI 対応に したい、 そんな 
人の ための テクニックな コーナー なの だ。 

MIDK ンタ— フェースの 仕様 公開 その ① 
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Imd_s 溢 

今回は MIDI 音源の 追加 補足 編、 とい ラ ことで、 今までに 
紹介で きなかった ものを 取り上げて みた。 コンピュータ 
一 用の 音源と して 高い 人気の MT-32 や、 デジタル シンセ 
サイ ザ ーの 代表と も 言える DX7 などは 要 チェック だ。 


今は 第一線から 退いた も のの、  源 モジ ュ ール (音 

まだまだ 人気が 高く、 十分^ 吏う こ  を 取り除い たも 

とがで きる MIDI 音源 や、 最近 発売  の 7 つ セ フ ハ っ 

さ れ たばか りの 新製品な どをこ こ 
に 集めて みた。 ローランドからは 
r ミュー ジ くん 」 で 有名な MT-32、 

高い コス ト パフォーマンスを 誇る 
RS- PCM  方式の  U  -220、 D  -1 0 の 音 


レ (音源が 同 じで 鍵盤 
の） である D-110 
の 3 つ。 ヤマハからは FM 音源を 
使った デジタル シンセサイザーの 
CjX7 シリ ーズ 、同じ FM 音源の TX 
シリーズ、 そして AWM 音源と FM 
音源 両方を 搭載し、 なおかつ 価格 
を 抑えた 新製品 SY  22 を 紹介す る。 


Roland  ローランド 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-11 


MT-32  6 万 9000円 [税別] 

PC-9801 用の ソフト 「ミ ュージく 
ん』 の MIDI 音源 だ。 当然、 音源の ほ 
ろは MSX で 使 5 ことができる。 今 
は 『ミュー ジ郎 j の ほ 5 に 移りつつ 
あるが、 ユーザーの 数が 多く、 まだ 
まだ 現役と 言える 音源 だ。 LA 方式 
の 音源を 搭載し、 128 音色を 内蔵して 
いる。 リズム 音色は 30 種類、 もちろ 
ん PCM 録音に よる もの だ。 

音色は ピアノ 系、 オルガン 系、 ブ 
ラス 系と いうよう に、 系統 ごとに 整 
理 されて いるので、 音色を 選ぶ とき 
は どの 系統の 何番目 か、 といろ 選び 
かたがで きる。 自分の 欲しい 音色を 
スピーディーに 探し出せる わけ だ。 

最大 同時 発音 数は 32 となって いる 
が、 音色に よっては 複数の 音 (最大で 
4 つ) を 組み合わせて 鳴らす もの も 
数多く あり、 その 場合は 32 よりも 少 
ない 数になる。 平均して ふたつ ぐら 
い 使 ラので、 実際は 16 程度 かもしれ 
ない。 これは LA 音源なら どの 機種 
にも 言える ことで、 べつに MT-32 だ 
けに 限った ことでは ない。 それから、 
日 チヤン ネル +1 リズム パー トの 
MIDI 音源と して 使ろ ことができる 
よ ラに なって いる。 

また、 サウンドに 奥行き 感 やスケ 
—ル感 を 与える、 リバー ブ (残 靨) 効 
果を パー ト ごとに 加える ことが で吉 
る 0 この1 J パーブは 10 種類 用意され 
ていて、 これを 使えば、 かなり 高 品 
質な 音で 演奏す る ことができる はず 
だ そ。 プロの レコー デ ィングな どで 
も、 必ずと いっていい 程 使って いる 
もの だから、 けつ こ 5 お世話になる 
機能 かもしれ ない。 


D-110  8 万 3000円 [税別] 


これは 頭に も 書いて あると おり、 
D-1 0 の 音源 モジュールで、 先月 紹介 
した D-10 用の 音色 カードを 使 5 こ 
とがで 吉 る。 LA 方式の 音源で、 最大 
同時 発音 数は 左の MT-32 と 同じ 32 
だ。 日 チヤン ネル +1 リズム パー ト 
の MIDI 音源と して 使 ラ ことができ 
る。 音色の 数は 128、 リズム 系の 音色 
数は 63、 もちろん リズム 系の 音色は 
PCM 録音 だ。 

□-1 〗0 の 特徴は ステレオ 出力の ほ 
かに、 6 系統の 出力端子が 用意され 
ている こと だ。 パー ト ごとに 出力す 
る 端子を 選ぶ ことができ るので、 ェ 
フエ クター をべ つに 持って いる 場合、 
好きな パー トの みに エフ ェク トを か 
ける ことができる わけ だ。 


U- 22011 万円 [税別] 

最大 同時 発音 数は 30、 6 チャン ネ 
ル +1 リズム パー トの MIDI 音源と 
して 使 ラ ことができる。 音源の ほ ラ 
は RS-PCM 方式な ので、 先月 紹介 
した KFI-55 などで 使える 音色 カー 
ドが 使用 可。 カード スロッ トが ふた 
つ あるので、 同時に ふたつの カード 
を 差す ことが で 杏る。 

内蔵 音色 も 1 28 種類と 充実。 リ ズ厶 
用の 音色 も 37 種類 用意され ている。 
エンべ ローブ (アタック、 ディ ケイ、 
サ スティン、 リ リース) を 設定し 直し 
たりして、 音色を エディッ トする こ 
とも 可能 だ。 

エフェクターの ほろ も、 リバ ーブ、 
デイ レイ、 コーラス、 フラン ジャー 
などが 用意され ている。 


YAMAHA  ャマ八 株式会社 

お問い合わせ 先 O03-770-4486 


DX71-D23 万 9000円 [税別] 


DX7I  -FD  27 万 7000円 [税別] 


DX7-S15 万 6000円 [税別] 


いずれも 音源は B オペレーター、 

32 アルゴリズムの FM 音源で、 最大 
同時 発音 数は 16、 内蔵 音色 数は 64 だ。 

DX71I-D  と  DX7II-F □は、 FM 
音源を 2 系統 用意して あり、 ふたつ 
を 自由に 組み合わせて 音色を 作る こ 
とがで きる。 また、 F □の ほろ だけ 
2 □□の 3. 5 イ ンチ フロ ッ ピー ディ 
スクを 搭載して いる。 音色 データな 
どは RAM カー ト リッ ジに 保存す る 
こと もで きる が、 やっ ばり フロッピ 
ー ディスクの ほ ラが 安いし、 何かと 
便利 かもしれ ない。 

いっぽ 5、 DX7S の ほ 5 は FM 音 
源 1 系統で、 いわば ベーシックな 
DX と言える だろ 5。 

ちよっ と ユニークな 機能と して、 
マイクロ チューニング 機能が ある。 
これを 使 ラと 1 1 種類の 音律の 中から 
好 杏な ものを 選べる よ 5 にな るんだ 
けど、 さらに 自分で 音律を 作る こと 
もで きて しまう。 古典音楽の シミ ュ 
レー シヨ ン や、 エスニック 音楽な ど、 
いろいろな 使い かたがで 杏る わけ だ。 


TX 80218 万4 000円 [税別] 


TX81Z5 万 6000円 [税別] 

TX802 は DX7  D  /S と 音色 デ ー 
夕の 互換性が ある。 已 オペレーター 
32 アルゴリズムで、 最大 同時 発音 数 
は 16、 日 チヤン ネルの MIDI 音源と 
して 使 5 ことができる。 内蔵 音色は 
128 種類 用意され ている。 

TX81Z は 4 オペレータ B ア ルゴ 
リズム 仕様で、 最大 同時 発音 数は 已、 
1 28 種類の 音色を 内蔵し、 日 チヤン ネ 
ルの MIDI 音源と して 使える 音源 波 
形を 日 種類 持って いる こと も 特徴 だ。 


SY22 11 万円 [税別] 

AWM 音源と FM 音源を 2 系列ず 
つ 内蔵して おり、 それを 組み合わせ 
て 音を 作る ことができる。 最大 同時 
発音 数は 16 で、 日 チヤン ネル ぶんの 
MIDI 音源と して 使える。 

1 28 種類の サン プリン グ データと 
256 種類の FM 音源 用の 波形 データ 
を もとにして 作る 音色は、 パリ エー 
シ ヨンが 豊富。 16 種類の エ フエ クタ 
_ も 用意され、 音に 困る ことは なし、 
だろ 5。 また、 ランダムに 音を エデ 
イツ ト して ゆく 遊びの 機能 も あるの 
で、 意外な 音で 演奏が 楽しめる だろ 
5。 内蔵 音色 数は 64、 リズム 系やサ 
ウン ドエ フエ クト 系の 音色 もべ つに 
用意され ている。 1〗 万円と い ラ かな 
り 安め の 価格 も 魅力的 だよ ね。 
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MUSIC  NO  KOKORO 


こころの コン テス ト 


今月の 優秀 作品 

- (要 FM 音源） 

最近い い 曲が 多くて 困って いるの だ。 ほ 
ん とは 10 曲ぐ らい 載せた いんだけ ど、 ベ 
ージ がなくて …… 。 そのろ ち 必ず 掲載す 
るから 待って てくだ さいね。 


■才1 J ジナル 部門 


LITTLE  EXPLORER 

リ トル •エクスプローラ ー 

静岡県/杉 山淳 

この 曲は いいっ 丨 はっきり 言って 好きだな。 女の 
子が 主人公の 闩 PG を 友達が 作って いる そろで、 そ 
のために 作っ たのが この 曲 だ そ ラ だ。 曲の 雰囲気 も 
いい 感じ だし、 明るく まとまって いるよ ね。 メロ デ 
イーが ひととおり 終わって、 曲の 最後に ワン フレー 
ズ だけ 入る ところな ど、 なかなか 巧みな 曲の 構成 だ。 
この 最後の おまけがなかったら、 編集部 内で も それ 
ほど 評価は 高くなかった かもしれ ない。 とにかく 打 
ち 込んで みて ちよ 一 だい。 少 々長め かもしれ ない け 
ど、 きっと 期待を 裏切らない はず だぞ。 


10  LITTLE  EXPLORER 
20  C  し  EAR10IZM9 

30  CALL  MUS IC(1, 0,1， 1,1.  1,1,1) 

40  DIM  AHC 15) 

50  FORI=0TO15 

60  READA$:  A%(  I  )=VA し C ，，&H， •十 AS) 

70  NEXT 

CALL  VOICE  COPYCAT, ®G 3 > 

90  DATA  0012)0 , 0000 . 0012)121 , 00121121 
100  DATA  OC0(9 . 012105 . 000)121 .0000 
110  DATA  0C10.F1F 3,0080 ,0000 
1213  DATA  001 1 ,F1F 3，0080 .0000 
130  CALL  TRANSPOSED  0  ) 

140  CALL  PITCHC443) 

150  S0UND7.&B1 10001 : SOUNDS. 18 
160  POKE  &HFA7C, 12 

170  A 1 $=”T 1 50 V 1 5 し 1 203®S3CSCCCCCSCCCCC6CC 
し  CSCCCCCSCCCCCSCCCCCSCCFG-GGGGGG 
180  B1$="T150V14L12OS®24A1B-1>D-1E-2C4<B 
406048 

130  C  丨  $=  ’’ T  1 50  V 1 3 し 1 205924 •F  1F1A-1 B-2G4G4 

200  D  1$=，，T  150V 13 し 1205024 ^1  DIF  1G2D4D4 

210  El$="T15C)V14L12t)4®0O7C<AFCFA>CXAFCFA 

>D<B-FDFB-/D<B-FDFB->FD-<A-FA->D-FD-<A-F 

A-/D-GE-<B-GB->E-GD<BGD<B 

220  G$=,,CB6HS6SH  12HSM 1 2 ”  ：  G 1  $=，，T  1 50V 1 5 ，，十 G 

S+G'I+GS+,,CB6SH12SH12SH24S24SH24^24- 卜 十 G 

S-KjS+ ”CSM 1 2SM 12SM 12SM24SM24SM 12bM12 

230  H1S=,,T150S0M 5000 L12R6C6CCR6C6CCR6C6C 

CRSCCC24C24C 24024 R6C6CCR6C6CCR6C6CCCCCC2 

4C24CC 

24¢  A2$=M02C>C<C>C<C>C<C>C<C>C<C/CsC>C<C 
>C.  C/C<C>C<C>C<C>C< 

2515  «J$=”CBSHBl2SH12H12H12，，：Gi2$=(J$tC1$+G$+ 
GS 

H2S=MRC4RC4RC4RC4 
270  C2S=,,V1305E1G-1 
280  D2S=,,V1305C1C1 

2813  E2S=,,06EG>C<EG>C  ；EG>C<EG>C<.'J-A>C<G-A 
し  <cj-a<>C<G-A>C 

300  B2$=r,V  1 5RE6EEEEGR  1 2EG- 1 

310  A3S=,,02C>C<C>C<C>C<OC<C>>C^C>C  ；C>C<.C 
F>F<FG->G-<G-G>G<G 

320  G3 S=G$+GS+GS+ ，， SH 1 2SH 1 2SH 12SHMU SHM 1 
SHM12 

330  H3S=,,RC4R04RC4CCCCCC 


340  C3S=M05F1E4F4G-4G4 
350  D3S=’’05CIC4C4C4D4 

360  E3$=,,06FA>C<FA>C<FA>C<FA>CvbG>C<.FA>C 
<G~A>C<GB>D 

370  B3S=,,RF2G4E4F4G-4G4 

38W  B4WRE6EEEE,CR12  く  GA1 

390  A5$=,,02F>F<F/F<F>F<G>G<G>G<G>G  OC く C 

>C.C/C<.C>C<C>C<C>C< 

40 U  C5S=,,05F2G2E2F4E4 
410  D5S="05C2D2C2C4C4 

4213  E5S="06FA>C<.Frt>C<GB>D<  GB>D<EG^C  EG>C 
>C  く  GEC  く  GE 

43ld  B5S='VEDCD4<G6GGAB/C1<；<  is)  14 

440  A6S=,-02F>CF^F>CF<F>CF  .F>CF；CG^C^CG>C 

ノ C く cG>C 

450  C  6  S=  "  05  A  A  A  >  A  -  A  A  AAA  y  A  .  ft  ， 'j  / 

\GG 

460  D&$=’’05FFF.  F/FFFFF-、F、FFEtb,t\ttLl£E,'E 
<eE 

470  B6$=,,0696RC4CCCF4E2C2 

480  E6$=,,07C<AFCFA>C<AFCFA>C<GEcEG，C<GEC 

EG 

430  B7S=，,06RC4CCCF4E1 

E7$=，，07C<AFCFA>C<AFCFA>C<-GE'.Eb.  c  -  GE/ 

t'-  N  U 

匕. 1  0  B8S=V06«6RC4CCCF4£2«；6R1 心しし し 

520  A3$=,,02B-,FB-  ：B-pFB-  -  B-  FB-  b-.-FB-" : 

ASi.=A9S+A9S 

5313  C3S=M05FFF.  F.FFFFF.  F  FFFFF  r  .卜 >  卜!一 卜， 卜 
；FF 

54(5  D3  S= 05  DDD  >  D  ^  DDDDD  D  DDDDU .  u  L»  し  UULj;U 
-；DD 

bbU  BjS=,,0bDl&D2.DEF 

EdS=*-07D'  B-FDFB-.  D  B-FDFB-1  :  h3i=t9S4 

57U  AA$=w02G>DG<G>DG<G>DG<G>DG<^GGbBB>DD 
D  く  GAB 

580  CA$= ，，〇 5GGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGGAB 
590  DA$="05DDDDDDDDDD0DDDDDDDDDD0EG 
G00  EAS=M07C<GDCDG>C<GDCDGBGD<B^DGBGDGAB 
6 1121  BA$=M0GG1&G1 

620  GAS=G$+GS+,*CB1 2SH 12SH6SH 12SH12SH12SH 

1 2SH 1 2SHM24SM24SMH1 2SMH12 

630  HA$=，，RC4RC4R12CC6CCCCCC24C24CC 

640  AB$=，，02C>C<C>C く C>C く C>C<C>CCC>C くく B>B く 

B>B<B>B<B>B<B>B<B>B 

650  CB$  =，，06C1CB1 

660  DB$ ゴ， 05G1G1 

670  BB$=,,06E2F4G4E2F4G4 

6813  EB$=,,06Q8V15®6C2D4E4<B2>D4E4 

690  G$=”HB  12H12BH12SH1 2MH 1 2MH 1 2  •’  ：  GBS=G$+ 

GS+GS+GS 

700  ACS=,,01B->B-<B->B-<B->B-<B-/B-<B->B- 

く B- ノ B- く A>A く く A>A く A>G>G<G 

710  BC$=,,06E2F4G4A4G4F4E4 

720  EC$=M05B-2>D4E4E4E4D4C+4 

730  GCS=GS+GS+G$+"HB 12SH12SH 12SHM 12SHM12 

SHM12 

740  HC$= " RC4RC4RC4R 1 2CCCCC 

750  AD$=,,02F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<E>E<E 

>E、E>ECE>E く E>E く E>E 

760  CD$= ，，〇 5F1E1 

770  DD$=..05C1C1 

780  BDS=*,06F2G4A4F2G4A4 

790  ED$=,,06C2E4F4C2D4E4 

800  AE$=”02D>D<D>D く D>D く D>D く D>D く D>D く G>G く G 
>G<G>G<GGGGAB 


810  CES=,,05A1G2.GAB 

820  DES=,,05F1D2  .DEG 

830  BES=,,06F2G4A4G4F4E4D4 

840  EE$=,,06D2E4F4D4D4«；4<B4 

850  AF$=,,02F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<GR6G2 

860  CFS="06A1BR6B2. 

870  DFS=,,06F1GR6G2. 

880  BF$=”0SF2C4>C4 く BRSB2. 

830  EF$=,f06C2<A4>A4GR6G2 . 

30l£)  GFS=GS+GS+  ” HB 1 2SH 1 2SH 1 2SH 1  ‘  _、H  1 ム 1 2S 

HM24SM24SHM 12SHM 12SHM1 2SHM 12SHM12 

910  HFS=,,RC4RC4R12CCCCCC 24024 CCL 

920  AH$=,,02C>C<C>C<C>C<C>C<C>C^OC<C>C<C 

>C<OC<F>F>F<<G>G>G 

930  CH$=,,05F1E2V15>F4G4 

940  DH$=,*u5ClC2vl5>D4D4 

950  BH$=,,05F2FCFCGFE2®48  > 

36ld  EH$=  " 05 C2 C ^ G > C < G > EDC2Q4V1 4 

370  GS=MCB6BH  1 2SH 1 2H  1 2H 1 2 ，， ：  GHS=GS+G$+GS  + 

"SH 12SH 12SH 12SHM24SM24SHM1 2SHM1^ 

980  HH$=  ^ RC4RC4RC4CCCC24C24CC 

990  PLAV^Z.AlS.BlS.Cli.DlS.ElS.Eli.^lS.H 

IS 

1  000  PLAYtt2  ,  A2$ ,  B2S.C2S.  D2S,  E24.  ,^24, 

H2S 

1010  PLAY«2 . A3S . B3S . C3S, D3$ . E3S . B , G3S . 
H3$ 

1020  PLAYW2 . A2S. B4$ . C2$ . D2S , E2S , B4£ ,G2$. 
H2$ 

1030  PLAYW2 . A5$, B5$ , CSS . D5$ • E5i • Bbi. G3S. 
H3S 

i  04li  P し  AYH2  .  A2$,B2S,C2S.D2S,E24,b..'i.^S. 
H2S 

1050  PLAYtt2,  A3$.B3$.C3J> ，D2l$， £•:$，& 

H3S 

1*560  P  し  AY«2.  A2$,B4$，C2$，D2$.E‘：i.b4i.G«：i 
H2S 

1U  PLAY«2  .  A5$ .  B5S ,  C5S .  Dbi  .  t5$  ,  bb  i  .  . 

H3S 

1030  P  し  AV«2  .  ASS  .B6$.*；6S.  DBS  .Ebi.bbi. 

H2S 

PLhVtt2,AS$，B7i.C6J>，CM=i，E,i.b々i. 

H2i 

1 ドし“ .  A6S,  B8i.  CbS,  DfeS.tbi.  tii  . 

H2i 

1110  F •し h  , 

1120  P し AY#2 , AA$. BAS, CA$, DAS. EAS, BAS, GAS. 
HAS 

1130  P し • AB$, BBS. CBS, DBS, EBS, BBS. GBS. 
H2$ 

1140  P し AY«2 ， ACS, BC$, CCS, DCS, ECS, BCS, GCS. 
HC$ 

1 150  P  し  AYtt2.  AD$,BD$,CD$,DD$,ED；i,e；D$,GB$. 
H2$ 

1160  PLAYtt2 . AES ， BES , CES, DE$. EEi, BES, GCS , 
HCS 

1170  P し AYtt2 , AB$, BBS, CBS. DBS, EB4, GBS. 
H2S 

1180  P し AY«2 , ACS. BCS, CCS, DCS, ECS, BCS , GCS, 
HCS 

1190  P し AY 輯 2 , AFS, BF$ ， CF$, DF$ . EFS. BF$, GF$, 
HFS 

1200  P し AY«2 , AHS, BH$ , CHS. DHS, EHS , BHS . GHS, 
HHS 

1210  GOTO 1000 


たくさんの 応募を 待って いる ぞ 11 


こころの コン テス トでは みな 
さんの 作った 曲を 募集して いま 
す。 募集す る 部門は 下に 書いて 
ある 4 つです。 どの 部門に も 当 
ては まらない 作品の 場合 (たと 
え ば ポップス や ジャズ、 映画 音 
楽な ど) は、 現代 音楽 部門に 送っ 
てく るよ ろに して < ださい。 い 


まのと ころ 締切と 賞品の ほうは 
決まって いません。 決まり 次第、 
誌面で お知らせいた します。 

住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 
そして 部門 名と その 作品が オリ 
ジナルで ない 場合は 原曲の 名前 
をはっ きりと 書いて、 テープ ま 
たは デイ スクに セー プし たもの 


〇 オリジナル 部門  〇 演歌 部門 

ゲーム ミュージック 部門 〇 現代 音楽 部門 


を 送って きて ください。 なお 今 
回から MIDI による 曲 も 募集 致 
します。 その 場合は カ セツ ト テ 
ープに 録音して 送って きて くだ 
さい。 


あ 

て 

先 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス1 J ー エフ 南 青山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
こころの コン テス ト 係 


音楽の こころ 79 


新 編集 チョ 日 本 全国 ひとり 旅！ 

無 §f 日記， 90 


またまた 帰って きた ソフ ト 八 ウス 
めぐりの 旅。 今回は 新 編集長の ミ 
ヤンが、 ひとり 旅を 味わいた いば 
っ かりに 企画した もの だ （ウ ソ)。 
本当は 日ごろ お世話になって いる 
ソフト 八 ウスに 挨拶す るた めだ。 


いつの 間に か、 小島 編集 チョが 
隠、 居を してし まった のて ^ このた 
び 私 こと ミ ヤン 編集長 力 胃いた 
しました。 その 記念に、 という か 
全国の ソフト ハウスの 方々 に、 今 
後と も MSX マガジンを よろしく、 
という あいさつの 旅に 出る ことに 
したの だ。 さて、 どこに 行こう 力、 
な、 いまの 季節は 新緑の 北海道な 
んて 最高 じ やない かな。 という わ 


けで 切符の 手配まで すませた とこ 
ろへ、 非情に も 副 編集長の ガスコ 
ン金 矢から 「だめです よ」 という 
声が かかった。 「明日から 色 校が 出 
るんで すから、 すぐに 帰って こら 
れる ところに してく ださいよ。 た 
だで さえ、 一度 会社を 出る ともう 
帰って こな いんだから」 という こ 
とだ。 遠方の ソフ ト ハウスに おじ 
ゃます るのは 来月から にしよう。 


と U 意ぱ ，スキ ス等 = と W 意輮 MBXg 1 


近く という ことで いちばん 近い 
のは、 なんてった って アスキー。 
という わけて*、 アスキーさん にお 
じゃまし よう。 社内 じ ゃない か、 
なんてい わない ように。 

アスキー といえば MSX の 総 本 
山みたい な もの。 最近 も ゲームで 
は 「石 道 J、 アプリケーションでは 
「 リ フィル くん」 という 新作を 出し 
たばかり。 とくに 石 道は、 いった 
ん やり 始めたら ハマリ まくる とい 
う 評判の パズル ゲームで、 人気 も 
上 々。 

そ こで 気になる 新作 ソフト だが、 
アスキーの ゲーム ソフト 開発部 門 
ISG の 佐 藤 部長に たずねた ところ 
思、 し ヽも よら ぬ 言葉 力 ってき た。 
「なに いってんで すか。 「火星 甲殻 
団 j は ミ ヤンが 作つ てんでし よ。 早 


會 忘れて いるか もしれ ない けど、 これが 
「火星 甲殻 団 j の 画面な の だ。 凄い ぜ。 


く 出して くださいよ」 おっと、 これ 
は いわゆる 薇を つついて 蛇を 出す 
という やつ だな。 みのが して くれ 
よ お。 

そう、 SF 作家 川 又 千秋 原作、 横 
山宏の 画面 イ ラス トに よ る 期待の 
超 大作 「火星 甲殻 団 j はじつ は 私 
が 中 心に なって 進めて いた プロ ジ 
ェク トな のであった。 こりは 困っ 
た。 なかなか 出な いんで、 忘れて 
いる 人 も 多い と 思う けど、 まもな 
く 出 ります 力、 らね〇 期待し 
て 待って てち よ。 

しかし、 だ。 これに めげ ている 
私では ない。 ええい、 r フリー トコ 
マンダー j はどうな っ たんじ やい。 
とっと と 白状 せんかい。 いかん、 
言葉 づ かいが 過激に なって しまう。 
「フリート コマン ダー n 黄昏の 


會 宣伝 担当の 小 池が 持って いる ROM の 正 
体は はたして？  なんてね。 


海域 (仮題)」 はま だ 発売 時期は 未 
定 ながら、 順調に 製作が 続いて い 
るとの こと。 ファミコン 版を ベー 
ス にして あるが、 20 数 種類の ユニ 
ット を 駆使し、 20( 予定) の マップ 
で展 開す る キャ ン ペー ン タイプの 
ゲームと して グレー ド アップして 
あるそう だ。 アスキーの 歴史的な 
シ ミュレ ー シヨ ンゲ ー ムが どのよ 
うに リニューアルされ たか、 期待 
の 持てる ところ だ。 

さらに、 光線銃 対応 ソ フト （タイ 
ト ル 未定） も 開発 中 だ。 今度は ク 
レー 射擎^ ダック ハン トな どが で 


きる ものになる らしい。 

さらに、 期待の 「ウイザード リ 
イ」 の 新作 も 待って いる ぞ 。もちろ 
ん、 次に 出る のは、 シナリオ 3 リ 
ルガ ミ ンの遗 産 だ。 シリ ーズ 屈指 
の おもしろさを 誇る この シナリオ 
は、 ウイ ズ •フリ ー クの血 をい やが 
うえに も 沸騰 させずに いられまい。 

次々 と 新作が 出て 来る とは、 心 
強いったら あり やしない。 でも、 
できたら 「カオス エンジェルス」 
の 第 2 弾が でない ものだろう か。 
皆さん も 待って ますよ ね k たぶん。 
リクエスト してみ たら どうかな？ 


80 ウ ハウハ • ソフ ト ハウス 日記1 9〇 


さてさて、 最初は あまりに 内輪 
すぎて もうしわけない。 でも、 け 
つこう 新作の 期待が 持て ていいで 
しよう。 とくに、 ウイザード リイ 
の 宣伝活動 や 攻略 本で 有 S な須田 
PIN が 開発に 加わった ことで、 かな 
り 期待で きる かもしれ ない。 さし 


て 深し 、理由が あ る わけ じ ゃな いん 
だけどね 0 

さて、 次は どこへ 行こう かな。 
せっかく、 ウイザード リイの 話 も 
出た こと だし、 アスキーと 並んで 
海外 ソフト を 精力 的に 移植 してい 
る ボニー キヤ ニ オンに 行く ことに 


しよう。 なんという 強引な 展開な 
のだろう。 

ほかに も 行くべき ところは たっ 
ぶり あるは ずな の だけど、 単に 自 
分の 趣味で 行 くと ころ を 決めて い 
る だけな の だ。 

という わけで、 やってきました、 


一口 坂 スタジオ。 ここは ニ ツポン 
放送の スタジオ なので、 誰が おめ 
あてなの か、 追っ かけの お嬢さん 
が 入り口に たむろし ている。 その 
前を 若干 緊張して (緊張す る 理由 
なんて、 なんにも なし \ん だけ どね)、 
入っ ていっ たのだった。 


S て 、次回は ど C： へ 行  <  のて あ 35 か… •  ••(つづく） 


フト鎵 


でかい ケ •一厶 ばかり じ やない 力、 ら 
ねえ 。 

とはいっても、 最近 海外 （とい っ 
て もアメ リカ） の ゲームは どん ど 
ん 巨大 化する いっぽう。 アップル 
に すら のら なくなり、 旧 M-PC が 主 
流に なりつつ ある。 こう なって く 
ると、 MSX への 移植は 難しくなる 
ばかり だが、 ス ケールの 大きな 海 


(相手は 永 田さん) 

外の ゲーム を 紹介す る ソフト ハウ 
スの 代表と して、 ボニー キヤ ニオ 
ン には、 ぜひがん ばって ほしい も 
の だ。 

まずは 「ヒー ロ ー. オブ •ランス」 
が 出る 日を 待とう。 発売が 遅れて 
いるが、 まもなく 発売 時期が 確定 
できる よう だ。 

期待して 間違いは ない そ、 


さっそく 出迎えて くれたのは、 
映像 制作 本部の 松 本さん、 ポニヵ 
制作 部の 鵜 飼さん、 賀 川さん、 そ 
して AD&D 事務局の 永 田 さ ん だ。 
たった ひとりで 伺った のに、 これ 
だけの 人たち が 時間を さいて くれ 
るの だから、 MSX にかけ る 意気込 
み も 感じられる という もの。 

さっそくき いてみ たのは、 発売 
が 予定され ている1 ■アドバンス ト • 
ダン ジョンズ & ドラゴンズ」 とは、 
いったい ナンな のか、 という こと 
だ。 現在 他 機種で 日 本 版 力 策 売 さ 
れ ている AD&D コン ピュー ター ゲ 
一厶 には アク ショ ン RPG の 「ヒー 
口 一 • オブ •ランス j と フィールド 
型 RPG の 「プール •オブ •レイ ディ 
アンス j の ふたつが あるが、 そのう 
ちの どちらな のか、 という こと だ。 
3見 在 予定 じ a、 るのは、 「ヒー ロ 
一 •オブ •ランス j の ほうです。 「 プ 
ー ル …… j はま だ MSX で 出す かど 
うかは、 考えて いません。 絶対 だ 
さない という ことは、 ないです け 
どね」 

なるほどそう であ っ たか。 「プー 
ル …… j の 発売が 未定とは いえ、 


♦左から 鵜 飼さん、 松 本さん、 資 川さん、 
永 田さん だ。 鵜 飼さん は 期待の 新人 だ。 


r ヒーロー  •オブ •ランス」 という 
ヒッ ト 作が 移植され ている の だか 
ら、 楽しみ だ。 

ところで、 これまでの シリーズ 
すべてが 移植され ている 「ウル テ 
ィマ」 の 今後は どうなる のだろう。 

「もうす ぐ1 ■ウル テイ マ V」 の 日 
本 版が 16 ビッ トの 機種で 出 るんで 
すが、 これは 8 ビッ トでは むず か 
しいです ねえ。 残念ながら MSX で 
は 出す 予定はありません」 

これは 残念 ^ それと いうの も、 
「ウル テイ マは ぼく の プロ グラマ 
一と しての 成長の 証し なんだ」 と 
語る ロード •ブリ ティッシュ くんが 
いけない。 どんどん 成長し ちゃ っ 
て、 あまりに もす ごい プログラム 
にす る もんだ から、 こんな ことに 
なって しまう の だ。 まあ、 しかた 
がない ことなの かも しれませんで 

ウル ティ マは 無 理 でも まだ AD 
&D が ある。 本国 ア メリ カでは す 
でに かなりの タイ ト ル 数の ある こ 
の シリーズの 中から、 MSX で 出せ 
そうな ものが あったら、 出して い 
きたいと いう ことた 確かに 全部 
が 全 35、 「ヒーロー 」 みたい に 


會ま もな く 発売され る ヒーロー •ォブ •ラ 
ンス の、 これは 98 版の 画面。 期待 作 だ！ 
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「みんな、 ニューヨーク にいきたい か〜！ 」 とい *5 福留さ 
んの 叫び声は、 誰もが 覚えて いると ころ。 お金なん かな 
くても、 知識が 豊富で クイズに 答えられれば、 キミ もエ 
ン バイアス テ ー ト ビルの 屋上に 立てる の だ。 でも、 それ 
には 条件が ひとつ ある。 早 押しの 達人で ある こと だ。 

クイズ 番組に 勝ち抜く ためには、 例に とっても、 出題 さ れるジ ャン 
人並は ずれた 雑学の 知識が 要求 さ  ルは 政治 経済から 文学 歴史、 スポ 
れ る。 その 昔、 フジテレビ 系で 放  ーツ、 芸能 音楽、 さらには ノン セ 
映されて いた クイズ グランプリを  クシ ヨンと いう 何でも ありの もの 


早 押し マシンを 
横に、 司会者が 問 
題を 読み上げる。 

ニーの MSX2 が 
使われて いた ぞ。 


まで、 多岐に 及んで いた。 

これらの、 まさに 雑学と も 呼ぶ 
べき、 広く そして 深い 知識が あっ 
てこ そ、 視聴者は 多額の 賞金を 手 
にす る ことができ たの だ。 そして 
また、 夢の ハワイ 旅行 "が 現実の も 
のと なった わけ だ。 

早稲 田 大学に クイ ズ 研究会 (以 
下 Q 研と 略。 クイケンと 発音す る） 
がで きたのは、 いまから 10 年 ほど 
前。 クイズ 番組 力 冷 盛を 誇り、 そ 
の 頂点 ともいうべき、 アメリカ 横 
断 ウル ト ラ クイ ズ がは じ まった こ 
ろ だ。 クイズを つうじて お 互いの 
人格を 高め 合う こと を 創設 理念と 
し …… というのは 真っ赤な ウソ で、 
ひとえに クイズに 勝ち抜き、 賞品 
や 賞金を 手に する ことを その 目的 
と している （もともと は、 学園祭で 
クイ ズ 大会を 主催す る ための サー 
クルと して スター トした）。 

これ ま での 戦績を ざっと 紹介す 


會 ボタン を 手に 真剣 な 面持ち で 問題に 聞 
き 入る 解答 者。 もっとも 緊張す る一 瞬 だ。 

ると、 第 8 回から 12 回までの ウル 
ト ラ クイズで、 5 年 連続 じ C 予選 
を 通過 0 成 田から 飛行機に 乗って 
グアム島の 土を 踏んで いる。 また 
アタック 25 の 700 回 記念では、 大 
学 対抗の サバ イノ 。レ 大会で トップ 
賞を 受賞。 以来、 Q 研と して 3 連 
勝 中 だと か。 個人 部門で も、 クイ 
ズ タイム ショック やタ モリ 倶楽部 


MSX で 
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早 押し クイズに 挑戦! 


の 新 宿 区 横断 ウルトラ クイズ （丨） 
などで、 好成績を あげてい るノ最 
近は クイ ズ 番組が 減っ ちゃって〃 
とみんな 嘆いて いるけ ど、 なかな 
かの ものな の だ。 

さて、 そんな Q 研の 活躍を 支え 
ている のが、 毎週 水曜日と 金曜日 
の 活動。 ペー パー テス トで 雑学の 
知識を 増やして いく わけ だ。 出題 
される のは、 各自が ジャンルを 問 
わずに 作成して きた もの。 これな 
ら 問題の バリエーション も 豊か 
になる というわけだね 0 

でも、 いくら 知識が 豊富に なっ 
たと ころで、 クイズに 勝ち抜ける 
とは 限らない。 はじめに も 書いた 
ように、 ひとつの 重大な 条件が あ 
るの だ。 それが 早 押しに 強くなる 
という こと。 いく ら 答えが わかっ 
ていても、 す 速く 反応し なければ 
解答 権が 得られな いのが、 多くの 
クイズ 番糸且 の スタイル。 人よ り 早 
く ボタンを 押せる かどう かが、 二 
ュ ー ヨ ー ク 行きの カギを 握って い 
ると いっていい。 

そんな 早 押 しの 腕を 磨く ために、 
ひし 、ては 早 押し の 達人と な るた め 


參 マシンの キー ボ 
ー ドには、 正解 音、 
誤答 音、 リターン 
などの シールが 貼 
られ ている。 

零 早 押し マシンの 
技術 ス タツ フを務 
める 渡 部隆俊 くん。 
クイズの 成績の ほ 
うは どうな のかな。 


使った 早 押し 測定 マシン。 ’8 阵 3 
月に MSX1 を 使った 原型が 登場し、 
現在では MSX2 へ と バージョン ア 
ップ されて いる。 システムを 言 十 
し た 人は すでに 大学を 卒業した も 
のの、 上の 写真の 渡 部 くんが 技術 
スタッフと して メンテナンスを 続 
け、 いまでも 活躍して いるの だ。 

正式 名称を WQSS8 端子 早 押し 
機と いう、 この マシンの 特徴を 紹 
介す ると、 同時に 8 人が 使え、 
3560 ^ の 1 秒までの 測定が 可能。 
最初に ボ タンを 押した 人の ランプ 
は 点滅し、 2 番目 以降は 点灯す る 
という 具合 だ。 答えが 正しければ 
ピンポン ピンポン ピンポン、 間違 
ってし 、れば ブーと いう 効 果 音が 鳴 
り 響く。 この クイズ 番組! 頁 負けの 


Q 研の クイズ 四天王 °? 


数々 の 戦績を 誇る Q 研の 中で、 
際立っ た 個人 成績を 残す 4 人が い 
る。 クイズ 四天王、 はたまた マス 
夕一 •オブ •クイズの 称号を 欲しい 
ままに する 面々 だ。 寅 金20 万円に 
ヨーロッパ 旅行、 パリ 旅行、 北海 


道 旅行 …… 。 う一 h、 ふざけて る 
よな〜、 じ ゃなかった、 凄い よね。 
〇 巳の 中には、 これ 以上の 戦績を 
残した 人 も 少なくない というけ ど、 
ただただ 驚く ばかり。 これ もす ベ 
て MSX の おかげな のかな 7 


•西 嶋多聞 

’昍 年度の 成績を 紹介す ると、 タ モリ 
倶楽部の 新 宿 区 横断 ウル ト ラ クイズ、 
準々 決勝 敗退。 タイム ショック 11 問 正 
解で、 賞金 20 万円 及び、 トップ 賞の ヨ 
一ロ ッパ 旅行を 獲得。 


_ 岩 隈政信 

新 宿 区 横断 ウル ト ラ クイズ、 準々 決 
勝敗 退。 ギ ミアぶ れいく〜 史上 最強の 
クイズ 王 決定 戦②、 準決勝 敗退。 タイ 
ム ショック〜 100 人の タイム ショ ッカ 
一 編、 11 問 正解で 貸金 20 万円 獲得。 


•三 浦 潤 司 

1 年生ながら （いまは 進級して 無事 
に 2 年生に なって いるけ ど) タイ ムシ 
ョック で 9 問 正解。 ト ップ貨 として 北 
海道 旅行を 獲得す る。 今後の 活躍が 期 
待され る ひとりと いったと ころ。 


■►山 崎淳也 


パネル クイズ アタック 25 で、 9 枚の 
パネルを 開け 優勝。 見事に パリ 旅行を 
手中に 収める。 タイム ショック〜 100 人 
の タイム ショッカー 編では、 9 問を 正 
解した 期待の 1 年生 (現 2 年生) だ。 


に、 Q 研が 考え出し たのが MSX を 


倉* ヤツ タネ •と v サイン も 出る。 本番 さ 
な がらの 雰囲気で 盛り上がって いるの だ。 


雰囲気を 作り出した ことが、 Q 研 
の 強さの 秘密 かもしれ ない。 やっ 
ばり * 場慣れ〃 する ものね。 

このほかに、 ポタンを 押しても 
一定 時間が 経過 しないと ランプが 
つかない、 ハンディ を 設定す る こ 
ともで きる。 また テープ レコー ダ 
一とつな げば、 早 押しボタンを 押 
すと テープが 止まる、 イントロ 当 
て クイ ズな どに も 応用で き るの だ。 
変わった 機能と しては、 8 つの ラ 


ンプを 使った ルーレ ッ トなん ての 
も あるんだ よ。 

Q 研の 現在の 会員は 1 5 胳 。まだ 
まだ 会員を 募集 中と かで、 入会 希 
望 者は 毎週 水曜と 金 _ 夕方 4 時 
半に、 第 2 学生 会館の 1 階 ラ ウン 
ジ までき てね、 とのこと でした。 
テレビの クイ ズ 番組で 早^ 田 大学 
の 学生が 活躍して いたら、 それは 
きっと Q 研の 会員。 MSX で 早 押し 
の 腕を 磨いた 人な の だ P 


會早 押し マシンを 導入し ての 効果は 抜群: 
Q 研の 強さは MSX が 支えて いる c 
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M マガが 贈る オリジナル RPG の 開発 ド キュメ ントだ 

南 青山 グ づ プロジェクト 


V  必 


B 

一 


先月の 『チヤ ット DE デ ー ト』 を きっかけに、 話が トント 
ン 進んで、 ついに オリジナル RPG を M マガが 作る こと 
になった。 この 『南 青山 ゲー 厶プ ロジェ ク ト』 では、 そ 
の ゲーム 開発の 様子を お 届 けす る ことにし たの だ。 

巳 ABY’S の RPG を 作ろ 5! 


いきなり 始まった 「南 青山 ゲー 
厶プ ロジェ ク ト Jo いったい 何の 記 
事 かと 思う かも しれない ね 0 
じつは、 先月 号の 「チャ ッ ト DE 
デ ー ト j で BABY’S の樹 里さん が デ 
一 卜の 相手をして くれたよ ね〇自 
分で RPG を 作って みたい という こ 
とて*、 RPG コンスト ラ クシ 彐ンツ 


♦自分が 登場す る RPG を 作 るって、 ちよ 
っと ヘンな 気分、 と 言って いた ぞ〇 


84 南 青山 ゲーム プロ ジ: 


BABY’S の プロ フイール 


巳 A 巳丫 ’S は、 去年の 夏に 
開かれた、 第 3 回 国民的 美少 
女 コン テス トで みごと 入賞し 
た 豊田樹 里 (JURI)、 小 原 光 
代 (MITSU)、 そして 星野朋 
美 (TOM 〇) の 3 人が 結成し 
た グループ。 4 月 25 日に 発売 
された  rEVERYBQDYj 


(j^ 


—ル 「Dantej の 話が 上がった わけ 
なんだ けれども、 その あと 樹里さ 
ん とよ一く 話し合った 結果、 どう 
せ 作るなら、 オリジナル RPG にし 
よう、 という ことにな ったの だ。 

そして、 ついでに ゲ ー ムの 開発 
の 様子を 言 谋 に してし まおうと い 
うわけ。 もちろん ヶし ムのプ ログ 
ラムと かは M マ ガ カ0^ るんだ けど、 
ゲーム デザインと か、 ゲーム シス 
テムと かは、 樹 里さん と 一緒に 考 
えてい こうと 思って いるの だ。 

あと、 読者の みんなが ゲーム 作 
り に 参加で き るよう な ページに し 
たい、 とも 思って いる。 どういう 
形になる か、 具体的には 決まって 
な いんだ けれど、 たとえば、 曲を 
作っても らうと か、 敵 キャ ラの デ 
ザインを 考えても らうと か、 いろ 


という 曲で デビューし たばか 
りの アイドル グループ だ。 

3 人 それぞれに 個性が あ 〇、 
JURI の 血液型は A 型で、 

巳 A 巳丫 ’S のまと め 役と いっ 
たと ころ 〇—番 歳 下の MITSU 
は 巳 型で おっとり した 性格。 
T 〇 M 〇は A 巳 型で 明かる く 
行動 的。 巳 A 巳 Y’S の 元気の 
源と いろ 感じ だ。 性格が 違ろ 
上に、 趣味まで バラ バラと い 
5 こと だから、 かなり 個性的 
な グループ と言える だろ 5。 
現在、 歌 以外に も、 コミック 
や アニメで ち 活躍 中 だ。 


いろ ありそう。 詳しい ことは 追っ 
て 発表す る から 楽しみにして てね 0 

という わけで、 早速、 どんな ゲ 
ー ムを 作る か、 樹 里さん と M マガ 
で 会議を する ことに なった。 とり 
あえず RPG という ことは 決まって 
いるが、 それ以上の ことは まだ 白 
紙の 状態 0 ドラ クエ のよう な フィ 
ー ルド RPG か、 イース や ハイド ラ 
イ ドの ような アクション RPG か、 
それとも ほかの RPG にす るか、 ま 
ず ここから 決め なきゃい けない。 

数 時間の 話し合いの 結果、 樹里 
さんの 「遊んで て爽 快感の ある も 
のがい い」 という 意見が 反映され 
て、 基本的には アクション RPG に 
する、 という ことに なった。 ただ、 
基本的、 というと ころが ミソ で、 
そのまま アク ショ ン RPG 風に 作っ 
ちゃうと、 わざわざ 作る 意味が な 
い。 やっぱり、 どの ソフ ト ハウス 
も 作った ことのない、 知的な アク 
シ ョン RPG を 目指す、 という こと 
になった の だ。 

知的、 っての が 気になる でしょ？ 
ほんとは、 知的、 つて いっても 実 


♦樹 里さん を 囲んでの 会議。 このと きは 
ガスコ ン金 矢と そら ま めが 出席した。 

際に どんな もの か、 まだ ぜんぜん 
決まって いない。 知的、 って 書く 
とす ごそう だから 書 いちゃった ま 
でな の だ。 そこん とこは どうなる 
か、 あとの お楽しみ、 だね 0 

そうそう、 具体的な ゲーム シス 
テムは、 後日、 また 話し合う、 と 
いう こと も 決まった ので、 来月 あ 
たり、 記事に する ことができ るん 
じ ゃない 力、 な？ 

とりあえず、 今月は ゲーム 世界 
の 雰囲気を だいたい 決める とこ ま 
で やって おきたい ので、 イラスト 
レーターに 頼んで 絵コンテを 描い 
て もらった。 右 ページに あるの が 
それ。 どんな ゲームが でき 上がる 
か、 今から 楽しみ だよ ね 0 


酒場 


近未来の イメージ!! 


絵コ ン テを 描いて もらう 前に、 
だいたい どんな 雰囲気 か、 決めて 
おかないと いけない。 断片的に、 
近未来、 もしくは SF、 中米に ある 
インカの 遺跡の ような 雰囲気^ 現 
実 的な 夢の 世界、 という 風に イメ 
ージを いくつか 考えて みた。 

それを イラストレーターに 伝え、 
でき 上がった のが この ページに あ 
る もの だ。 町の 全景 や 宿屋、 学校 
なんての も 描いて もらった そ 

どう？  なかなか いいで しょ？ 
町の 全景の 絵と か、 かっこいいよ 
な。 色を あんまり つけて ないから 
わからない かもしれ ない けど、 町 
のま わりには 深し 、森が 広がって い 
て、 遠くの ほう に 砂漠が 見える。 
砂漠と 森の 真ん中に、 （ず つんと あ 
る 近代的な 都市。 右の ほうには よ 
く 整理され た 町並が、 左には 対照 
的に ばらばらと 家が 立って いる ス * 
ラム 街が、 そして 町の 中央を 走る 
巨大な 建築物。 自然と ストーリー 
力 < 沸き 上 力 < ってく るで しょ。 さて、 
どんな シナリオになる の 力、、 おも 
いっきり 期待して て ほしい。 


戻らず の 塔 


暗黒 城 


日 ABY，S コネクション 


卜, y 

1：/  ^ 


會 絵コンテを 見ながら 話して いると、 い 
ろい ろな アイデアが 出て くる。 


アスキー ネツ ト MSX のなかに 
ある、 MSX マガジン 編集部の ボ 
ドに" 巳 a 巳 rs コネクション〃 
といろ ベース ノー トが できた の だ。 

先月 号の チ ヤツ ト DE デー トで、 
巳 A 巳丫 ’S の樹 里さん が、 ア スキ 
ーネツ ト MSX の 会員で ある こと 
は、 すでに お知らせした とおり。 
パソコン通信の 情報の 速さと、 情 
報の 双方 向性と い 5 利点を 活かし、 
みんなで 巳 A 巳 Y’S に関する 情報 
を やり取りし ていこ 5 といろ のが、 
この ベース ノー  トの 目的 だ。 

さっそく、 いろんな 書き込みが 
あった けど、 樹 里さん 本人で さえ、 


その 情報の 速さに 驚いて いた ぞ。 

巳 A 巳丫 ’S を 主人公に した 闩 PG 
を 作る、 この 南 青山 ゲーム プロ ジ 
ェクト も、 ネッ トの 仲間と 意見を 
出し合いながら 進めて いきたいね。 

興味の ある 人は、 巳 A 日丫 ’S コ 
ネ クシ ヨンに アクセス せよ I 


匮 絵コンテを 使つ て ゲーム 世界を 設定す る 


町の 全景 


- BAByS  ADVENTURE  STORy  , 


峽 a. 


早めに 決めたい のが ゲームの 雰囲気 だ。 
そこで、 イラ スト レーターに お願いして、 
サラ サラっ と 絵コンテを 描いて もらった。 
なかなか 雰囲気で てると 思わない 7 こ 
ろ いろ SF 的な 路線で やる ことにした そ。 


乎 ヤツ ト DE チ— 卜 


スペシャル 編 


EYE-NET で" 木 原美智 子の 気 ま ぐれ ダ 
イ アリー" を 担当して いる 木 原美智 子さん 
が 6 月 21 日 『サマー •ラヴ』 という 曲で デ 
ビューす る。 パソコン通信から アイドルが 
誕生と いろわけで、 さっそく、 ガス コン 金 
矢は チ ヤツ ト DE デ ー トを 申し込ん だの だ。 


[ガス コン] あ〜、 ごめん ごめん。 
ログ (注 1 ) を 取る の 忘れて た。 つ 
いつい、 仕事 だって ことを 忘れて、 
ふつうの チ ヤツ トの つもりで 楽し 
んで しまったせ; > 

[みちこ] げげ。 それじゃ、 ログ 
はどうな るん じ ゃろ？ 

[ガス コン] もう、 ログを 取り 始 
めた から 大丈夫。 気を取り直し 
て、 ト ライア ゲイン！ 

[みちこ] おはよ 一 ございま 一 す 
(あ 一 しらじらしし、)。 

[ガス コン] お、 しっかり 芸能人 
しているな あ。 デビューが 決まっ 
たんだって？ 

[みちこ]  6 月 21 日、 「サマー •ラ 
ヴ 」、 よろしく！！ 

[ガス コン] 飯 島 真理さん の 作詞、 
作曲、 プロデュース だよ ね 0 
[みちこ] 飯 島 真理さん は、 今、 
アメ リカに 住んで いらっしゃ るん 


です けど、 だんな 様の ジ エー ム 
ス • ステュー ダーさん が アレンジ 
を 担当して くれてい ます。 

[ガス コン] ところで 昨日 （注： 
デートを したのは 4 月 18 日） は、 


その デビュー シ 
ン グルの ジャケ 
ッ ト 撮りだった 
ん でしよ？ 
[みちこ] あれ 


I 邊】 


どう して 知ってい るんで すか？ 
[ガス コン] EYE-NET の、 冰原美 
智 子の 気まぐれ ダイアリー〃 を 見 
ている もん （コラム 参照)。 だから、 
いつも 決まって 9 時半 ごろ 起きて、 
いつ どこで 何を してる かって こと 
まで わかっ ち やう。 

[みちこ] あは、 な あ〜 ん だ。 昨 
日は、 スタジオと 外の 撮影を 予定 
していたん だけど、 ほんと に 雨の 
バカ バカって カンジ。 でも、 雨の 


中、 ワー プロ 抱えて スタジオ 入り 
する タレン トなん て 私く らい じ ゃ 
ないかな。 

[ガス コン] いつも ワープロ を 持 
ち 歩いて いるの？  ラップトップ 
とか、 ブック サイズの パソコンが 
ある じ ゃん。 

[みちこ] 持って な いんです。 欲 
しいんです けど。 そうだ、 ^智子 
がブッ ク サイ ズのノ ぐノ コンを 欲し 
がって いた〃 って 本に 書いて おい 
てくだ さいね 0  MSX の ラップ トッ 
プ はな いんです か？ 

[ガス コン] う〜 ん、 今のところ 
残念な がらね。 MSX の ラップ トッ 
プが あれば ポク も 欲しい けどな。 
それは さておき、 > 木 原美智 子の 気 
ま ぐれ ダイアリー〃 を 見て いると、 


「朝から、 ちっちゃい ハ °ン 1 個！ しか 
食べて ない よ一」 とか、 「帰りに ヶ 
ンタッ キーの チキンを 買い まし 
た 」 とか、 「コーラは 大好き だけど、 
太る から、 今、 コーラ 断ちして い 
ます j とか、 美智 子さん の 書き込み 
が あるで しよ。 

[みちこ] それじゃ、 まるで®^ < 
食べ物の 話し 力嗜 かな いみたい じ 
ゃ ない。 

[ガス コン] あ、 意識して 食べ物 
の 話を ピッ ク アップした つもりは 
な かったん だけどな。 ま、 そ一 ゆ 
— 書き込みを 読んで ると、 美智子 
さ んが すごく 身近に 感 じられ ると 
言いたかった わけ だ。 それから さ、 
ときどき ネッ ト ワーク DJ ってい 
うのを やって いるけ ど、 あれって、 
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株式会社 ニ シノブ ランニング 

003-408-3110 


PROFILE 

本 

名… 

••木 原 漢 智子 

生年月日… 

••1 972年8月5日 

出 

身… 

.•福岡県 

身 

長 

••159 センチ 

B 

W 屮.. 

••85,  57,  84 

体 

重… 

••44 キロ 

血液型 •… 

..B 型 

趣 

味*.. 

••テ レカ 集め、 掃除 洗濯 

86 チャット de デート 


注 1 : アスキー ネットには、 チャットの 内容を ネットワーク 上に 記録で きる 機能が ある。 


木 原 美 曾 子の 気まぐれ ダイア1 J_ 


EYE-NET は 株式会社 フジ ミック 
力 営す る バソコ ン 通信 ネ ットワ 
ーク。 電子メール や ファックス 配 
信 サービス、 ニュース サービスな 
どの 基本的な サー ビス メニュ ーは 
当然と して、 フジ サン ケイ グルー 
プ ならではの ラジオ、 テレビな ど 
の マスメディアと 連携した ユ ニー 
クな メニュ ーが 豊富で あ る ことめ < 
特徴 だ。 木 原美智 子の 気 ま ぐれ ダ 
ィ ァリー も、 EYE-NET の 中に ある 
の だ。 

キミ が EYE-NET の 会員なら ば、 
さっそく 木 原 美 智子さ んの ボード 
に アクセスして みよう。 まず、 メ 
イン メニューから、 [2] コミュ ニ 
ケー シ ヨンを 選び、 次に、 [3] ア 
イド ル • ゾーンを 選ぶ。 すると、 


次の よう な メニューが 現われる。 

[1]  アイ ドル •フリーク 

[2]  アイ ドル. イベント. データ 

[3]  今 だから おニャン子 

[4]  乙女 塾 BOX 

[5]  範 子と 放課後 フリータイム 

[6]  パンプキンの 良い コ 倶楽部 

[7]  レモン エン ジ I ル Party  Now 

[8]  木 原美智 子の 気 ま ぐれ ダイア 
リー 

[?] ヘルプ 
[EXIT] 終了 

あった、 あった！ ここで 8 番 
を 選ぶ と、 めでたく 美智 子さん の 
ポー ドへ 行く こと がで きる ぞ。 

木 原美智 子さん に関する ことな 
ら、 ここが 一番 早く、 詳しい 情報 
を 手に入れる ことができる ぞ 。な 


にせ、 本人が 書いて 
いるんだ からね 〇そ 
れ に、 ときどき ネッ 
ト ワーク DJ も 開か 
れ ている ので、 美智 
子さん とおしゃ ベり 
できる チ ヤンス だ。 

EYE-NET の 会員に 
なりたい という キミ 
は、 右に 掲載した EYE-NET の 問 
い 合わせ 先に 入会 申 し 込み 用, 紙を 
請求し、 必要事 項を 言 fiA のうえ、 
返送 すれば、 後日、 簡易 マニ ュァ 
ルと ID が 香 險 される しく みに なつ 
ている。 

利用 料金は 個人 会員の 場合、 入 
会 手数 科が 1000 円、 年会費が 6000 
円 (いずれも 税別) だ。 


||  勝 緘ぐ㈣ - Now 


^  3 -酗 ？ ハルプ E-tt7 

23^  90/03/23  21:05  LW2 デビュー 曲の タイトル 決定！  J  ! 

デビ ュ- 曲の タイトルが 決定し まし 欠: • 
aos  r サマー •，ヴ j 
bh  muD 日の aa 薄 j 

どちらの 曲 も 飯 島興！ さんの 垂ぎ7 ろしです • ミディアム チン ポの 
とつて ち、 ガフ イイ 蠡 です • で ち、 # ラ のがと つてち ムズ かしい ••  • 


會 3 月 23 日に デビュー 曲の タイ トルが 本人から 発表され た。 


EYE-NET 

問い合わせ先 

〒162 

東京都 新 宿 区 河 田 町 3-1 
フジテレビ 第三 別館 
(株) フジ ミック 
EYE-NET センター 
003-357-1738 


どんな ふうに やる の？ 

[みちこ] ボードを 利用した チャ 
ッ トみたい な ものです 。、、何日の 何 
時 ごろ アクセスす るから、 みんな 
来て ね〃 って あらかじめ ボードに 
書いて おいて、 その 時間に なった 
ら、 みんなで 一斉に アクセス する 
ん です。 同じ 時間、 同じ ボードに 
何人も アクセスして いるから、 自 
分が 書き込んだ あとに、 すぐ 誰か 
が 書き込みを する。 それを 見て、 
また 書き込む という わけ。 それを 
ネッ ト ワーク DJ と 呼んで いるん 
です。 

[ガス コン] なるほど。 ラジオと 
かの DJ だと、 はがき 出して、 それ 
が 届く まで 時間 かかる し、 自分が 
出し たはが きが 必ず 読まれる とは 
限らない。 でも、 パソコン通信な 
ら 、書く と 同時に 届い ちゃうし、 
みんなが 読める もんね 0 それから、 
ネットの 仲間と オフ ライ ン (•; 主 2  ) 
で 会う こと も あるみ たいね 0 
[みちこ] ええ、 

このあいだは、 y 
私の 友 だち が ラ 
イブを したので、 

ネッ トの みんな  m 


に 「来て く ださいね 」 って 声を か 
けたんで す。 その 前は、 みんなで 
ディズニーランド 行ったり、 テ ト 
リス 大会なん かも 開いたり しまし 
たけ ど … ••- 〇 

[ガス コン] いろいろ やって いる 
ん だな あ。 でも、 デビューし ちゃ 
うと 忙しくな りそう だね 0 
[みちこ]  5 大都市で デビュー キ 
ヤン ペー ンが ある し、 全国 200 店舗 
の レコード 店を まわる アイ ドル サ 
ーキッ ト も あるんで すよ。 

[ガス コン] ひょ え〜 大変 だな あ。 
ポクたち に とっては、 だんだん 雲 
の 上の 人に なって しまいそう。 
[みちこ] そんな ことないで すよ。 
でも、 今の アイ ドルって、 私が 言う 
の も ヘン だけど、 あまり 気軽に し 
ゃ ベれ なくなった と 思いません？ 
[ガス コン] それは 今 も 昔 も あま 
り 変わ りない よう な 気がするな。 
[みちこ] 私 パソコン通信を 始 
めた きっかけ もそう です けど、 い 
ろん な 人に 出会ったり、 おしゃべ 
りした りする のが 好き なんです。 
[ガ ス コン] た しか、 EYE-NET で 
は、 ’89 年の 7 月から'' みちこの マ 
ジカ ル 情報 局〃 という タイトルで 


スター ト したん 
だよ ね。 事務所 
の 方から いただ 
いた 資半 斗に よる 
と、 1 力 月に 最 


高 4 万 回、 平均で も 2 万 回の ァク 
セスが あると いうから、 スゴィ よ 
ね。 1 力 月間に 延べ 2 万人が 美智 
子 さ んのボ ー ド を 見て いる ことに 
な るんだ もの。 


[みちこ] てへ へ。 これ も 美智子 
の 人徳です かな。 


[ガス コン] B 型って 親分 肌と い 


うか、 面倒 見の いい 人が 多い のか 
な あ？ 

[みちこ] あ 一そう いえば、 私 ^ 
ちょっと 前まで 自 分の 血液型が B 
型 だって 知らなかった の。 ず一っ 
と、 A 型 だと 信じて た。 ガス コン 
さんは？ 

[ガス コン] オ レは 0 型 だけど、 
やはり、 けっこう 年取る まで 自分 
の 血液型 知らなくて、 自分では A 
型 だと 信じて いたわけ。 でさ …… 
(注 ： チャット に 夢中に なり、 仕事 
のこと な どす っかり 忘れて る）。 


デビュー シングル# 

6 •於 『サマー •ラ ⑦充! 7C! 


本文 中で も、 ふれた とおり、 木 
原美智 子さん の デビュー 曲 「サマ 
— •ラ ヴ j の 発売が 6 月 21 日 に 決定 
した。 作詞、 作曲、 プロデュース 
を 手掛けた のは、 現在、 アメリカ 
在住の 飯 島 真理さん。 アレンジは 
彼女の 夫で ある、 ジェームス •ス 
テューダー さんだ。 

パソコン通信 ネッ ト ワークから 
誕生した アイ ドル、 木 原美智 子を 
みんなで 応援し よう！ 


會 レコードの ジ ャケッ ト 写真が 間に合わ 
なかった ので、 ポスターで がまんし てね。 


注 2  : パソコン通信の ネツ ト ワークに 接統 している 状態を オンライン。 接続され ていない 状態を オフライン という。 
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♦お 一つと、 ロ ポット 発見。 いきなり 動 
き 始めた ので、 ちょっと ビック リ したな。 


ぴ ろ一 んと 呼ばれて （呼ばれて 
も ないか) 登場し たのは、 ログイン 
で おなじみの イ ラス ト レーター、 
米田裕 だよ 一ん。 今月 号から、 こ 
の MSX マガジンに 毎月 登場す る こ 
とに なった ので、 よろしく お願い 
します。 

さて、 この コーナー では 何を し 
ていく のかと いえば、 ハイテクな 
ものを 紹介し、 さらには ハイテク 
の厶ダ 使いまで、 するどく 追求を 
していこう という ページ だ。 ハイ 
テクと いっても、 レン ト ゲン 検査 
のとき に 「はい、 吸って。 はい 息 ih 


めて、 はい、 吐いて」 の 「はいて、 く」 
じ ゃない ぞ。 なんと 科学 技彿 i の最 
先端 x ハイ •テクノロジ ー のこと 
だ よん。 

という わけで、 ハイテクを 求め 
て 巡礼して 行く まえに、 やはり 科 
学 技術の メッカを お参り して おく 
必要が あるだろう と、 東京は 北の 
丸公 園に ある 科学技術 館を 訪ねた。 

科学技術 館の 建物は、 外から 見 
て もよ くわから ない が、 5 角 形を 
している。 これは、 中世 日本での 
最先端の 科学技術だった 陰陽道で、 
シンポ ルと されて いる 五芒 星に 何 


か 関係 あるに 違いない。 う 一ん、 
奥が 深そう だ。 ちなみに 五芒 星と 
いうのは、 ひと 筆 書きで 星を 描い 
たと きの、 あの 5 角 形の 星の こと 
なの だ。 

建物に 入り、 最先端な ものと い 
うこと で、  5P 皆に ある AXION とい 
う 展示を 見に 行った。 この 展示は、 
宇宙船に 乗り 込み 太陽 ま で 向かう 
あいだに、 素粒子の 世界を 探検し 
ようとい う シミュレーション もの 
だ。 宇宙船の 内部には、 30 の 操縦 
席が ずらり とならんで いる。 イン 
パネには 操縦桿と スロット ル レバ 


一が ついてい るの だ。 搭乗者は こ 
こに 座って、 3D メガ ネを かける。 
う 一ん ハイテク だな あ。 そして、 
前方の スクリーンには、 コン ピュ 
ー ター グラフィックス による 映像 
が 映し出され るの だ。 

この コンピューター グラフ ィッ 
クスは、 リアルタイム 映像で、 操 
縦桿の 動きに 合わせて 制御され る。 
ひとり 15f 少 程度 操縦で き るの だ。 
そのうえ、 この 設備は 画面の 動き 
に 合わせて 床が 動 くようになる の 
だけど、 それは 来年 度の 予算と い 
うこと で、 現在は 動かない。 なん 


し^^ 


米 田 裕の 
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1 


ポクたち の 回りを よ 一く 見て みると、 最先端の 技術が い 
つばい あるよ ね。 それを 鋭く 追究して いこ ラと いろの が 
この ページな の だ。 さて、 今月は 科学技術 館に 突撃！ 


•宇宙に 関する さまざまな ことを、 映 
像と ともに わかりやすく 説明して いる。 
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科 f 哩蟫 

ここ で 利 •学 技術 館の 概要を 説明 
して おこう。 交通 手段は 地下鉄 東 
西 線の 竹 橋 駅 か、 地下鉄 半 蔵 門 線 • 
新 宿 線の 九 段 下 駅力粳 利。 だいた 
い 歩いて 7 分ぐ らい。 開館 時間は 
午前 9 時 30 分〜 午後 4 時 50^ とな 
つてい る。 また、 年末 年始を 除い 
て 基本的に 年中無休 だ。 料金は お 
とな 51 5 円、 中高生 310 円、 4 歳 U 
上の こ ども 205円 （消費税 込み)。 


と も 公 _ 言曼っ (丈し ヽ でしよ。 

そのかわり 今回は、 映像 や 音響 
を 作って いる コンピューターを 見 
に、 スクリーンの 裏側へ 入って き 
たぞ。 映像を 作って いる コン ピュ 
ー ターは、 意^と づ、 さくて/ 彳翌 の 
; 令 蔵 庫みたい な 感じ だ。 そのく せ 
言十算 速度は 速くて、 3D コン ピュ 
一夕ー グラフィックス を 即座に 計 
算 して 絵に してし まう の だから、 

エ ライ もの だ。 

そして、 音楽 用には シーケンサ 
一が 2 台の サンプラー、 PCM 音源、 
マルチ 音源 モジュール、 デジタル 


リバ ーブな ん かを 制御して いる。 
こ れで 画面に 合わせた リ アルな 音 
楽が 演奏され るの だ。 

操縦桿からの 動きは、 PC-9801 
など 4 台の パソコンで コン ト ロー 
ルされ て、 映像を 動かす。 パソコ 
ンも ゲーム だけじゃなくて、 りっ 
ぱに 役立って いるんだ ね 0 

映像を 見て いると、 途中で'' し 
ゃくと り 虫〃 みたい な 動きの 映像 
が 出て くるけ ど、 それは 素粒子の 
動きを 波動 的に とらえた もの だ。 
友人 や 彼女と一 緒に 行った とき、 
そういった ことを ちらっと つぶや 


けば、 「どひよ おお、 頭 イイ〜」 と 
尊敬して く れる かも しれない ぞ。 

さて、 この 科学技術 館は ゆっく 
りと 見て いると、 とても 1 日では 
回り きれない。 そこで、 おすすめ 
の 場所を もう 1 力 所 だけ 案内して 
おこぅ。 

そこは、' 発見 工房" といって、 コ 
ン ピュー ターと の ふれ 合し 、が 容易 
にで きる ラボ だ。 そこには、 コン 
ピュー ターと デュエット で 演奏が 
できる 自動 ピアノ や、 音楽理論が 
耳で 聞いて わかる、' 楽 壬 里 博士〃、 図 
形 認識 コン ピュ ー タ ー な どが ある。 


さらに、 いろいろな 機種の バソコ 
ンが 自由に 使える ので、 欲しい ハ。 
ソコ ンのチ エック なんかに 使う と 
いいだろ うね 0 

とりあえず 2 力 所 だけ 案内した 
けれど、 あとは イラストで 見て ほ 
しい。 とにかく いろんな ものが あ 
って、 ゆっ く りと 見て いると すぐ 
に 閉館 時間に なって しまう。 

どこかへ^ [〒きたいけ ど、 どこへ 
行って いいかわ からない なんてと 
きには、 科学技術 館は もってこい 
の 場所 だ。 知的に デートなん ての 
もい いか もね 0 


な、 なんなん だ コレは 


食堂の メニユ I? じつは、 
カ ロリ— 計算 用の サンプル だ。 
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このごろでは 教室に コンピューターの ある 光景は、 そぅ 
めずらしい ものでは なくなって きた。 でも Macintosh 
(以下 マッキ ントッ シュ） という アメリカ 製の コン ピュー 
ターが ずらり と 並んだ 光景は めったに 見られない。 今回 
はそんな 環境 下で 授業を 進める、 小学校を レポ ー トする。 


^ マッキントッシュで 
アニメに 挑戦 

東京都の 中心部から 西へ すこし。 
武蔵野 市の 大野 田 （おおの でん） 
/J 夸 校に、 20 台の マ ッ キント ッシ 
ュが 今年の はじめに やってきた。 
この コンピューターは、 モニター 
と 本体 力  <  ひ とつに な った コン パク 
卜な もので、 見た目 も 親しみ やす 
い。 また、 実際の 使い方 も ほかの 
コンピューターに 上匕 ベる とかな り 
やさしく 作られて いて、 授業で 4 
〜 5 回 もさ われば、 誰でも どうに 
か 使える ようになる もの だ。 

大野 田 小学校では 早速、 マッキ 


ン トッシュ カヾ 得意 とする グラフ ィ 
ック 機能を 活かした アニメ 作りに、 
38 人の 6 年生が 挑戦を 開始した と 
いう。 今回の 取材は、 その アニメ 
作品の 発表会。 授業の 時間 だけで 
なく、 朝早く きたり、 先生に 帰れ 
といわれても 帰らな I 、で 取り 組ん 
だ 成果を、 まずは 見て みよう。 

子供たち が 作った 作品は、 アニ 
メ というより 紙芝居に 近い もの だ。 
10 枚の 画用紙に 描かれた 絵が、 次 
次と 画面に 表示され ると いった イ 
メ ー ジ にイ士 上がって いる。 担任の 
町 田 先生の 机には、 0HP という ス 
ライ ド 映写機の よう な 装置が あり、 
コンピューターの 画面を 黒板のと 
ころに かけた スク リーンに 映せる 


CAI 導入の 経過に ついて 


マッキントッシュは、 まさに 最適 
な マシンと いえる。 

こ れは 本文 中 でも 害いた こと だ 
けど、 卒業 アルバム カ垸 成す る こ 
ろには、 ぜひとももう一 度 取材に 
う かがし 、たいと 思って いる。 


6 号 


実際に マッキ ント ッシュ を 使っ 
た 授業を受けて いるのは、 6 年 1 
組の 38€。 具体的な 目標は、 ニュ 
ー メディ ア によ る 卒業 アルバムの 
製イ 乍。 文字 や グラフィック、 音声、 
さ ら には ビデオな どを 糸充 合して、 
まったく 新しい タイプの 卒業 アル 
バムを 作り出す こと。 ハイパー カ 
— ドの 存在に よって、 こうした メ 
デイ ア ミック スが 容易に 行なえる 


大野 田ノ  j 、学校での マ ッ キン トッ 
シユ 導入の テーマは、* プレ ゼン テ 
ー シヨ ン 体験を とおして 自 見 
力を 育てる〃 という こ と。 毎週 1 時 
間ず つ、 1 年間で 34 時間の コンビ 
ユ ーター 授業を とおして、 情^を 
処理、 活用したり、 友人 どうしの 
コミ ュ ニケー シヨ ンの 場を 広げて 
いこう というわけだ。 


ようになって いた。 ポク；^ 見せて 
もらった 発表会は、 この スク リー 
ン に子イ 共た ち 全員の 作品を 映す こ 
と 力、 ら 始まった よ。 

作品 発表の一 番手は 荒 井 くん 0 
前に 出て きて、 苦労した ところ や、 
工夫した 点を 解説した あと、 作品 
を みんなに 見ても らう。 おかしな 
形の 気 王 求が フワ フワと 飛んで、 力 
ラスにつつ かれて 破裂。 降りた と 
ころ か H 島 だっ たという お 話 だ。 

空を 飛ぶ 話は ほかに も いろいろ 
あった。 、、飛んで く 天使〃 という 作 
品 も あった し、 スペースシャトル 
や UF0 が 出て くる 話 も あった。 背 
景に 斜めの 線を 何 本 も 引いて、 宇 
宙の 感じ （立体感） をよ く 出して い 
る 絵 も あった。 これは、 たまたま 
失敗して 引いた 線を、 ソ) 、っ こいい ク 
と 思って、 そのまま 採用した そう 


會 担任の 町 田 先生を 囲んで、 熱心に コン 
ピユ ー タ ー の 画面に 見入る 子供たち。 


だ。 どの 作品 も、 子供たち がそれ 
ぞれ やりたぃ な あと 思って ぃる こ 
とを、 コン ピユ ー タ ー の 上で 実現 
してぃる わけ だね。 

でも 逆に、 実現したら こわぃ と 
いう 作品 も ある 0  '棚 布の：^ 也 震,, 
は 建物が どん どん 壊れる 話 だし、 
、、自爆〃 とか、 、'UF0 からの 爆弾〃 な 
ん てブッ ソウな もの も あった。 そ 
う、 人が 死ぬ アニメ も 意外と 多 か 
っ たな。 、、飛び降り 自殺〃 と 力、、、' ド 
ラえ もん が なぜか 死んだ〃 なんて 
ぃうの がそう だ。 

かわぃぃ 作品では 、''り んご がふ 
えてぃ く" とか、 '、厶 ー ミン"、 令 チ 
ューリ ッブく ん 〃などが 印象に 残 
っ てぃる。 単純な 絵 だけど、 どれ 
も 作者の 気持ちが よ く 伝わって く 
る、 一生懸命 作られた 作品 だ。 

"さかなの一 生〃 とぃう、 最後に 
主人公の さ かなが 食べ られ てし ま 
う、 ちょっと 残酷な 言 舌 も あった。 
驚ぃた ことに 作者は 女の子。 また、 
おと なで あ る ポク も ギクッ として 
しまったのは、 > わたしの 一日" と 
ぃう、 やはり 女の子の 作品。 これ 
は 最後の 画面に はじめに も どる 印 
がつ ぃてぃて、 、'永遠に 続 C なん 
て 書ぃて ある。 

この 日に 発表され た 作品は、 線 
だけで 描かれた 絵が 多ぃ し、 色の 
つけ 方 (子供たち の マッキ ントッ 
シユは カラーは 使えなぃ。 でもぃ 
ろぃ ろな 模様を つける ことで、 色 
の 感じを 出す ことは できる） もま 
だま だ 工夫の 余地が ある。 とはぃ 
う ものの、 使ぃ はじめて 間 もなぃ 
のに、 自分の 心の中を よく 表現で 
きている と 感心して しまった  \ 
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全員の 作品の 発表が 終わる と、 
20 台の マッ キン ト ッシュ を 使って 
それぞれの 作品を 上映〃。 みんな 
最初の 発表で 興味を 持った 作品を 
もう一 度よ く 見て、 ガヤ ガヤと 言 舌 
しながら 感想を 書いて いた。 そし 
て 最後に、 たった ひとりの 審査員 
である アス キーの 岩 野 氏 (前に こ 
のコ ーナ ーで 紹介 した、 『コン ピュ 
— ター 教育 標準 用 語 事典』 の 編集 
に 携わった 人) が、 ユーモア 賞 や 
アイデア 賞を 発表。 拍手と 歓声の 
うちに、 今回の 発表会は 無事に プ 
ログ ラムを 終了した。 

I 次 ニメを 可能に した 
カードと い ラ 概念 

それでは、 絵の 描き 方を 簡単に 
説明し よう。 はじめに も 書いた よ 
うに、 コンピュータ ーの 画面は 1 
枚の 画用紙と 考えて いる （カード 
と 呼ぶ） 。そして マウス （ねずみ） と 
いう、 巨大な 消しゴム みた いなも 
のを 机の 上で 動かす と、 そのと お 
り に 画面に 線が 引ける わけ だ。 

線の 太 さを 変えたり、 スプレー 
を 吹き付け たよう な 効果が 出せる 
ことは、 MSX などの グラフィック 
ツールと 同じ。 ただ、 大野 田 小学 
校で 使って いる マッキ ン トッシュ 
は 白黒な ので、 カラーを 使う こと 
はでき ない。 そのため 灰色の 濃淡 
をつ けたり、 さまざまな 模様で 塗 
り つぶす ことで、 色を 表現す る わ 
けだ。 模様は コンピューターの ほ 
うで 用意して いる けれど、 自分で 


作る こと もで きる。 

コンピューターの よいと ころは、 
描き 違えても やり直せる こと。 本 
物の 画用紙の ように、、 あっ 失敗！〃 
という ことがない。 それに、 時間 
さ え あれば い くらで も V こめし〃 が 
できる 力、 ら、 いろいろ やって 一 番 
いいと 思っ た 絵に すれば いい。 

じつは、 ただお 絵描きす る だけ 
なら、 ほかの コンピューター でも 
できる。 けれども、 マッキ ントッ 
シュ ならではの 機能は、 絵を 描く 
のに 使って いた 画用紙 （= カード） 
という 概念。 正式には、' ハイパー 
カー ド" という ソフ ト ウェアな の 
だけど、 絵 だけでは なく 文字 も 書 
き 込める し、 音を 出す こと もで き 
る。 本格的な アニメ 作り だって 不 
可能 じ ゃない の だ。 

町 田 先生は、 これからは 音を 取 
り 入れたり、 写真 や 本物の 絵を 取 
り 入れる こと もやりたい といって 
いた。 さらに、 ワープロ としての 
利用 も 考えて いると いう。 今回の 
発表会で 子供たち は、 力ー ドを 使 
った ゲームを 作ったり、 もっと 精 
密な 絵を 描いて みたい なんて 感想 
をい っていた けど、 どうやら それ 
も 現実の ものと なりそう だ。 

コンピューターを 
’ 意識 なぃ マシン 

発表会が 終わって から、 町 田 先 
生や、 国際 基督 大学の 飯吉 先生、 
衡兵 国立大学の 大島 先生、 それに 
こ の 発表会を 取材に き た 人たち と、 


いろいろ 話を した。 

今回の 発表会の 内容 を 見れば わ 
かると おり、 町 田 先生が 目指して 
いるのは、 コンピューターを 言十算 
練習 や 漢字の 書き取り に 使う こと 
じ やない。 マッキントッシュで 何 
かを 作って、 それを みんなに 見て 
もらおう という ことなんだ。 そん 
な こと も 関係して か、 発表会の あ 
との 話題の 中心は、 マッキ ントッ 
シュを 、'表現 > 手段 〃として どう 使う 
か、 という 問題だった。 

ここが マツ キン ト ツシユ の おも 
しろい ところ だね。 普通の コンビ 
ュー ター だったら、 せいぜい ワー 
プロと して 使って 作文を して、 そ 
れ から それを 印刷す る。 そして 別 
の お 絵描き ソフト で 描いた 絵を 印 
刷して、 文章と一 緒に 貼り付ける 
だけだろう。 アニメーション させ 
ると か、 音声を 入れる とかいう こ 
とは 可能 だとしても、 子供たち が 
できるようになる までには、 1 年 
間が 過ぎて しまう。 

ところが、 マッキントッシュな 
ら 、'でき る〃 よう になる ための 時間 
を、 は+っ さり 短く でき る可肯 剖 生 力 < 
ある。 コンピューター の 使い方の 
勉強に 多く の 時 間を 費やす ことな 
く、 す 速く 利用す る ことに 進める 
わけ だね 0 簡単に いえば、 普通の 
コンピューター だと 、、使し 、方の 勉 
強〃 が テーマになる のに、 マッキ 
ント ツシユ の 場合は、 Y 吏い 道の エ 
夫〃 が 問題になる の だ。 

だか ら こそ、 A 最終的に は コンビ 
ュー ターを 使わないで、 作品を 発 
表しても いいのでは ないか" とい 
う 意見まで 出て きたし、 みんな も 
A そうだ、 そうだ〃 と 賛成す る こと 


になった。 、、コンピューター 教育 // 
の 話と しては、 これは 相当め ずら 
しい こと だと 思う。 

マッ キン トッシュ という マシン 
は、 どうも コン ピュ ー タ ー を あま 
り 意識 させない ところが ある。 コ 
ン ピュー ターの 矢 口 識が なくても、 
画面に 出て く る、' メニュー〃 や'、 ア 
イコン/' という 絵を 見て、 大体の 使 
I 、方が わかって しまう からだ。 

た とえば ゴミ 箱の 絵 か  11 面の ス 
ミに ある。 コンピューターを 繰 作 
していて、 要ら なくなった ものを 
捨てる ところ だとい うのは、 誰に 
でも わかる ね。 さっき 言兑 明した お 
絵描き だって、 鉛筆 や 絵筆 やスプ 
レー の アイコンを 操作して、 細い 
線、 かすれた 線、 吹き付けが でき 
るよう になって いる。 

操作 も マウスが 中心で、 キー ポ 
ー ドには ほとんど 角 虫る/ JZ^ 要 もない。 
百科事典を 調べたり、 電卓で 計算 
したり、 時間を 確かめたり。 ふだ 
ん 机の まわりで している ことが、 
マウス を 動かす だけで でき るよう 
になって いるの だ。 

もちろん、 すべてが コン ピュ ー 
ターと いう ことを 意識し ないで 使 
える までには、 まだ なって いない。 
でも、 大野 田 小学校の 子供たち が、 
こ れ から どんな こと ま でで きる よ 
うになる か、 楽しみ だね 〇 また、 
見せても らいに 行く よ。 


^ ■審査 委員長で ある 岩 
野 氏から 賞状の 授与。 
どの 作品を 選ぶ か、 本 
当に 頭を悩ませた とか。 

♦発表会の 総評 や、 審 
査 結果の 発表に 聞き入 
る 子供たち。 みんな 真 
剣な 表情を しています。 


♦作品 発表が 終わった あとは、 印象に 残った アニメの 感想を お 互いに 書き 合います。 


CAI  Community  Plaza  9 1 


NFORMATiON 


GOODS 


■汚れた パソ コンは 醜い そ  ■筆記具で 差を つけろ つ 


ノ 、•ソ コン ユーザーに とって、 と 
て も やっかいな 存在が、 キ ー ボ ー 
ド や モニターに ついた ホコ リや汚 
れ。 とくに キーボード などは 手 入 
れが しづら いから、 っい 怠りが ち 
になって しまうよ ね 0 そこて ♦、「ミ 
ラク ル クロス」 をつ ねに 傍らに 置 


いて お くこと を おすすめ する。 

世界で 初めて 実現した という 太 
さ 2 ミクロ ンの 超々 極 細緻 維は、 
どんなに 頑固な 汚れ も 拭き 残しな 
くきれ いにして くれる。 素材は や 
わら かな ポリエステル だから、 CD 
や カメラ、 ガラス 製品な どで も 傷 
つける 心配は 無用って わけ。 

汚れて きたら どうす るの 
かってい うと、 これ も 簡単。 
洗濯機で 洗う だ t ナで いいの 
だ。 もちろん、 性能は 100/、° 
ー セント 回復し、 何度でも 
繰り返し 使用で きる から 経 
済 的。 見た目 も、 テイ ッシ 
ュや ぞうきんで 拭く よりも 
オシ ヤレ だと 思う ぞ。 


ロットリングと いえば、 ドイツ 
の 製図 用具 メーカー として、 超 有 
名。 英語に 直す と レッ ド リング、 
つまり 赤い 輪の ことで、 ロット リ 
ング のどの ペンに も 必ず デザイン 
されて いるのを 見れば、 なるほど 
と 思う でしよ。 今までは、 製図 用 
具を 使って 仕事を する 人 だけが 持 
つと いう イメ ージが 強かった けど、 
一般 筆記具 も 続々 と 登場 している。 

今回 紹介す る 「600」 シリ ーズ は、 
すでに 発売され ている シャープ 
と ポール ペンに 新しく 万年筆 力 幼 口 
わり、 ふだんの 筆記具と して 使え 
ば こんなに カッコ いい ものは ない。 
数々 の デザイン 賞を 獲得し、 高い 
評 伯 5 を 受けた シャープと ボールべ 


會 サイズは 21X32 センチで ハンカチより も 小さい。 
1480円 [税別]©  東芝  EMI  (株) 003-847-1491 


ン。 それ 以上に 美しい フ オル ムを 
持つ 万年筆 c 友 だち と 差を つけた 
いなら 絶対 おすすめ。 


會 色は 黑と シルバー。 万年筆 1 万円、 シャ 
ーブ 、ボール ベン 各 2500円 [すべて 税別] 
©ロット リ ング 日本 (株) 003-237-3270 


■明日の 天気が一目 瞭然 


江 かと 忙しい 毎日。 手帳に デ ー  ときは ニッ コリ、 二重に 登録し よ 


とくに 目的がなくても、 テレビ 
や ラジオの 天気予報を 気にした 
り、 177 に 電話す るのを 趣味と して 
いる 人は、 意外に 多く いるもの だ。 
そんな キミたち、 この 「ウエザー 
メッセ」 に 着目した まえ。 

高性能な 1C 気圧 セ ンサ ーの 内蔵 
により、 気圧の 上がり下がりの 微 
妙な 変化に 感応し、 8 時間から 12 


時間 後の 天気を 予測。 表示され る 
天気は 晴れ、 薄 暴り、 暴り、 雨の 
4 段階で、 温度 や 湿度は もちろん、 
不快指数まで 教えて くれる。 さら 
に 間 前、 5 時間 前、 現在の 気 
圧 傾向の 表示に より、 心臓病 や 気 
管 支 ぜんそく など 気象の 変化と 関 
わ る 病気を 持つ 人の 健康 管理に も 
役立つ、 という わけなん だな。 


卜 や コンサート、 ソフトの 発売日 
などを 書き込んで おいても、 つい 
うっかり 忘れて しまう こと も ある 
もの だ。 だいたい、 つねに 手帳を 
開いて 予定表を ながめて いる わけ 
ではない もんね。 「ボイス タイマー j 
は、 そういった うっかり ミス やス 
ケ ジュール 管理の わずらわ しさ か 
ら 解放して くれる、 音声 出力 型電 
子 手帳 だ。 

現時点から 1 年 先までの スケジ 
ュー ルを、 会議、 打ち合わせ、 約 
束、 電車、 デー トな ど 14 種類の 内 
容で 登録で き、 それぞれに 11 段階 
の 事前 予告 時刻が 設定 可肯 つま 
り、 実際の 予定の 時刻よりも 前に、 
女性の 声で 知らせて く れ るの だ。 

また、 画面には 秘書の 顔が 表示 
されて いて、 スケジュール 登録の 


う とすると しかめつ つらに なるな 
ど、 表情で ミスを 教えて くれる。 

ま るで 私設 秘書と いっ た 感じ だね 0 


倉 ポタン 5 つの 簡単 操作。 8000円 L 税 SU] 
©(株） キン グジ ム 003-864-8080 


(£) 
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■女子大生、 OL の 本音に せまる  ■じつく り 楽しむ 伝統 ゲーム 


會 15 万円の 資金を 持って スタート。 1800 
円 [税別]® (株） ヨネ ザワ 003-861-6361 


(株） ヨネ ザワ から、 またまた ユニ 
ークな ボード ゲームが 登場。 なん 
と 女の子の ための 男 5 段 活用 講座 
ゲーム、 その 名 も 「2 瓣間 遊べ ま 
す J だ。 送り迎えの 足と なる 男 V 
ッ シー〃 や 何でも 言う ことを 聞き、 
貢いで く れる  ''みつ ぐ 君〃 な ど さま 
ざまな 男を 利用しながら、 めざす 
は" 本命 君〃 で 玉の輿 だ！ 女の子 
の 気持ち を もっと 知りた し 、男の子 
にも おすすめの ケ^- ム だぞ。 


會スリ ルの 連続！  2800円 [税別]©  (株) 

シュウ クリエ イシヨ ン 003-802-5531 


「キング スコー ト」 は イギリスの 
リ チャー ド 王の 時代から 受け継が 
れ てきた 伝統 ある ゲーム。 ついに 
日本で も 発売され たの だ。 ルール 
は 簡単 ^ ふたりの プレーヤー がべ 
ー ジユと グリ ーンの 駒に 分かれ、 
自分の 駒を 1 マス 動かす か、 ほか 
の 駒を ジャン プ しながら 相手の 駒 
を 取り除いて いく。 センター コー 
卜 に 自分の 駒の み 残した ほうが 勝 
ち。 読みを 必要と する ゲ ー ムだ。 


■ブタ ミン トンが ワイドに なった 


ブ タく んの 鼻息で 羽根 玉を 吹き 
飛ばし、 相手の コートに どちら か 
が 落とす までを 競う ゲーム 「ブタ 
ミントン Jo それが ぐ 一ん と ワイド 
になって 登場す るぞ。 「ジャン ボブ 
タ ミントン J の サイズは、 1000X 
1400 ミリ。 ネッ ト も 高く なって、 


楽し さも 大き く 広がる という もの。 
もちろん ネッ トの 高さは 調節で き 
るから、 サーブ、 レシーブ、 アタ 
ックの 醍醐味 も アップと いう わけ。 
ブ タく んの楽 しい 鳴き 声が 入り 乱 
れ V プレ ー している 人 も 見て いる 
人 も、 思わず 噴き出し ちゃうの だ。 


♦色は 4 色。 キミは、 どの ブタ くんで ブレーす る？ 

•これは 天気の いい 日に 外で遊ぶ のが いいと 思うな。 
4500円 [税別]®  (株) 野村卜 _ィ 003-862-2575 


UWW.  TOKYO  DISNEYLAND  VWW. 


何度 行っても ま た 行きた くなる 
東京 ディズニーランド。 ああ、 で 
き れば 一生 ここ で 遊んで し 、たい、 
ここに 住んで しまいたい。 それ ほ 
ど 楽 しい 魅力的な 場所な の だ。 

で、 その 東京 ディ ズ ニーランド 
では、 ただ今 「 ドナル ドの ア メリ 
カン •オールディーズ」 を 開催中。 
195 阵代 から 60 年代に かけての 最 
も 華やかな 時代の アメリカを、 ド 
ナル ドが 中心に なって 再現して い 
る。 楽しい イベント も いっぱいだ。 


會 かわい一 い ドナル ドの 
踊りが たっぷり 見られる。 


まず、 園内には 当 
時の ま まの ガス ステ 
ー シヨ ンや 電話 ボッ 


クスが 設置され ^ そ 
の 横には サンダー ノ マ 
ー ド や シボレーな ど、 
アメリカの 若者が 華 
t ドナルド だけでは ない。 ミッキー や ミニーも もちろん 參 加。 麗に 街を 走り抜けた 


クル マが 横付けされ ている。 そし 
て、 パレード や ショーなどで、 ア 
メリ カン • オール ディ ー ズの雰 囲 
気が ぐっと 盛り上がる という わけ。 
もちろん、 主役は ドナルド。 ちな 
みに、 6 月 9 日は ドナルドの 56 回 
目 （丨 ） の 誕生日な ので ある。 

さて、 スペシャル プログラムと 
しては 次の よう な イベントが 行な 
われて いる。 当時の クル マ 6 台に 
130 人 あま りの ダンサー や キャラ 
クタ ーたち が 登場す る'' ヒ ップ •ホ 
ップ •パレード'  ドナルドの ドラ 
イ ブイン を 舞台に ロックンロール 
ショ ーが 繰 り 広げられる、、 ビー •バ 
ップ •カフェ〃、 3 つの ステージで 
ロック ンロ ー ルの 演奏を 聴力、 せて 
くれる、、 アトモスフィア •ショーク。 
ほかに も、 アメ リ カン •オール ディ 
ーズの 雰囲気 力 < いっぱいの、 さま 
ざま な演 出で 盛り上がって いる。 

おっと、 開催 期間は 6 月 17 日 ま 
で だ。 さあ、 急げっ！ 

◎  The  Walt  Disney  Company 


東京 デイ ズ ニーランド に関する 
お問い合わせは、 00473 -54-0001 
東京 ディズニーランド •インフォ 


メー シヨ ン センター まて^ 


♦これ、 な 一んだ。 なんと ドナルドの 熱 
気球！ 各地を 訪問す る 予定。 デ カイ ぞ。 


INFORMATION  93 


CD 


スティーヴ • ヴ ァイ 

今や ホワイト スネ イクの 看板 ギ タリス 
卜と なって いる ヴァイ 先生の ソロ アルバ 
ム だ！ どの バン ドに 入っても 結局 この 
人の ギターは 目立って しまう が、 ソロ だ 
け あって 好き放題に 弾き まくって ます。 
ソロの ほう がいいん じ ゃない の。 

•CBS ソニー 

中/ 2300円 [税込] 

ブラック • ク ロウズ 

ジョ ー ジア 州ア ト ランタ 出身の ロック 
ン ロール バンド、 しかし 音の ほうは 70 年 
代イ ギリ スの ハー ド ロック を 思わせる よ 
うな 作り。 リアルタイムで 流行った もの 
より、 古い ブルース ミュージシャンたち 
からの 影響が うかがえる。 

♦日本 フ オノ グラム 

中/ 2500円 

ウィルソン •フィリップス 

ビーチ. ボーイ ズの ブライアン. ウィ 
ル ソンの 娘を 中心に 集まった 3 人の 女の 
子たち。 先日の 東京 音楽祭の ために、 早 
くも 来日を 果たした ばかり。 強い イン パ 
クト はないけ ど、 気持ちの いい ポップ ナ 
ン バーが 並んで ます。 


•東芝 EMI 

秦 発売中/ 3000円 [税込] 


BOOKS 


•光栄 #1500 円 [税込] 

「維新の 嵐』 に 続く 光栄 
の 歴史 IF ノベル ズ第 2 弾^ 

「信 長の 野望 』 が 登場。 IF 
ノベル ズ とは、 歴史に 
、'もしも …… 〃を 持ち込 
み、 新たな 歴史 ドラマを 
創作 じ C 壮大な 歴史 ロマ 
ンを 味わおう という もの。 

この 小説 も、 もし 信 長が 生きて いたらと いう 
仮定の もとに、 その後の 信 長の 野望と 行動を、 
大胆な 設定と 著者なら ではの 着眼点で 描いた 
異色 作 だ。 死を 覚悟した 信 長が 新しい 天下 国 
家づ くりに 乗り出し たが、 はたして …… ? 


W 


童 鬥冬二 


翁 


♦アスキー #2280 円 [税込] 

コンピューターを 駆イ吏 
して 描く イラスト レー シ 
ヨンの 世界が、 ぎっしり。 

デザイン、 コミックス、 

ビデオ 編集、 アニメー シ 
ヨンから、 2 次元 3 次 
元の CG イラスト レー シ 
ヨ ンや デジタルアート 作 
品 集 ^ パーソナルコンピューター の 使い方 ま 
で、 コンピューターから 生まれる アートが 満 
載な の だ。 M マガ 読者なら 当然 知っている 岩 
村実樹 や、 立 花/、 ジメ、 すが やみつる、 しり 
あがり 寿たち への イ ンタ ビュー も ある ぞ。 


| ル _ •リード/ジョン •ケール 

故ア \ ディ •ウォ ー ホ ー ルに 捧げられ 
た アルハ* ム。 元ヴ ェルヴェ ツト •アン ダ 
ー グラウンドの ふたりの 競演が、 じつに 
23 年ぶりに 実現した の だ。 ヴェル ヴ ェツ 
ツ 時代を 彷彿させる 音は もちろん、 アン 
ディの 世界を 回想した 歌詞に も 注目！ 

•ワーナー パイオニア 

中/ 2348円 [税込] 


今月の NEW  SOFT でも 紹介した 「 シュ 
ハつ レツ シル ト」 の I、 I すべての BGM を 
多彩な アレンジで まとめて ある ぞ。 編曲 
は 藤 原い くろう 氏で、 もちろん オリ ジナ 
ル サウンド も 収録され ている。 ロゴの ス 
テッ カー もつ いている の だ。 

# アポロ ン 音楽 工業 

6 月 2 旧 発売/ 2600円 [税込] 


山中す みか 

国際 花と 緑の 博覧会の マ スコツト マー 
ク、 花ず きん ちゃんの テーマソング だ。 
歌って いるのは、 花の ように 明かる くさ 
わ やかな 歌声を もつ、 山中す みか。 尾 崎 
亜美 作曲に よる メロディー も、 愛らしい 
花ず きん ちゃんの イメージに ぴったり だ。 


# 日本 コロンビア 

修^中/ 900円 0 


(シングル CD) 


•アスキー #1800 円 [税込] 

みんなもう、 「BURAI 
上巻 J は 解いた かな？ 

下巻の 発売が 待ち ど おし 
いところ だ 力  < 、ま、 それ 
まで 上巻の ス ト ー リーを 
忘れない ように、 この 本 
で 研究 I こい そしんで みて。 

BURAI 上巻の 全 マップ、1 
全 敵 キャラクター、 全 アイテムが 一挙に 掲載 
され それぞれの パラメーター も 完全 サポ— 
卜。 キャラクタ ー の 成長の させ 方を 変えて 何 
度で も BU  RAI を 楽しむ こと がで きる つて わけ。 
銪邕储 里 氐彳ロ ヴイ ン 編集部の 対談 も 必見。 


信 長の 野望  童 門 冬 二 


デジタル イラ スト レー シヨ ン 


BURAI 上巻 八 玉の 勇士の 旅立ち 


ウイルソン • フイ リツ ブス 


FLOWER  MAGIC 


Scfewarsschild 


シェイ ク •ユア. マネ… メイ カー 


レジェン ド • オブ • ジュノ W レ ツシノ レ ト 


パッション S ウォーフ エア 


ソング ス • フ オー • ドレ ラ 


V 
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■バッ ト マン  ■トゥ ル-. ビリー ヴァー はくれ 弁護士の 執念 


アメリカ じ 
ゃあ 空前の 大 
ヒットを 言 己金录 
したのに、 二 
ッポン じゃウ 
ヶな かった 「パ 
ツ ト マン Jo そ 
れ というの も 
監督 ティム •バートンの オフ •ビ 
— 卜 感覚が 原因で しょう。 マジ メ 
なのか ふざけて るの か、 よ 一 わか 
らん わけ だ。 

ところ 力 <、 この タッチに のって 


る。 この 凝った キヤ スティング か 
らして イキ だし、 アカデミー をと 
った 素晴らしい 美彿 テ、 キッチュな 
SFX もハズ していて 楽しい ことこ 
のう えない。 加えて 「ビー ト ルジュ 
ース j で 見せた バー トンら しい ア 
ニメ のりは 相変わらず 健在と くる。 
一見 マジ メ な ふりし て 遊び 感覚に 
満ちて いる わけ。 これって、 スゴ 
イ って 思、 わない？ 

•ワーナ ー • ホーム •ビデオ 
•  127 分、 1 万 6000円 [税別] 

籲 発売中 


この 作品は 
未 公開の 掘り 
出し もの。 一 
見を おすすめ 
したい。 

公は、 

ヤクの 売人 相 
手に 弁護士を 
やって る エディ。 かつては その 最 
前線で 活躍し た 一流の 腕を 持つ 弁 
護士 だが、 いまは おちぶれ ている。 
あるとき 彼の もとに、 殺人罪で 刑 
務 所に 8 年は いっている アジア 青 


かけて _ に 事件に く いさ がって 
いく 姿は、 どこか しら 男の 哀愁と 
こだわりを 感じさせて、 思わず 感 
Iff 多 入して しまう ほど。 もちろん 
それにくわえて 法廷 ドラマと して 
の おもしろ さも あり、 事件の 真相 
を 解 く 過程 もスリ リン グだ。 

監督は 『W』 という スリ ラーを 
撮っ た ジョセフ •ルーベン。 彼に も 
今後 注目 したい。 

#RCA コロンビア 、ボニー キヤ ニ オン 

•  103 分、 1 万 5300円 [税別] 

•発売中 


しまえ (ポ 楽しし ヽ作品 にな ってし ま 
うから 不思議 0 コメディー 役者の 
マイケル •キ ー ト ンを 悩める （こ 
れが かっこいい！ ） 暗黒の ヒー ロ 
一 、 ノゞツ ト マンに もってきて、 悪 
の 権化、 ぶっ っん ジョーカーを 名 
優 ジャック • ニコルソンで キメ 


TM&  ©  1989  DC  Comics  Inc. 


年の 無実を 晴らして ほしいと いう 
讎が 舞い込む が …… 〇 

魅力的な のは、 この 弁護士に 扮 
した ジェームズ •ウッズ。 60 年代 
(日本で いう と 団塊の世代 かな？） 
を ひきずる 男の ヒロイズムと 誇り 
を 体現して みせる。 己れ の 尊厳を 


VVVWAVVVVV  MOVIE  AVVVVVW, 


■菊 豆 (チュイ トウ) 


■フイ ル •コリンズ in バスター 

王 見  代 ロック 界のメ 
ロデイ  ー メーカー •と 
して、 大 活躍の フイ 
ル •コリ ンズ 。彼が 主 
題 歌を 手掛け、 そし 
て 初 主 寅して しまっ 
た 映画が、 この 『バス 
夕 一j だ。 バスターと 
は、 1963 年に ロンド 
ンで 実際に 起こった 
列車 強盗の 犯人の ひとり の 名前。 

その 巧妙な やりくちから 今世紀 最 
大の 犯罪と いわれた この 事件を 背 


日本では、 まだ あまりな じみの 
ない 中国 映画。 でも、 じつは 名 fp 
が 数多く 存在して いるの だ。 この 
货 豆」 をつ くった 監督は、 中国が 
生んだ 国際 映像 作家、 張芸謀 (チ 
ヤン •イー モウ） で、 ベ ノレ リン 映画 
祭 グランプリを とった 「紅い コー 
リ ャン j の 監督と 聞けば、 知ってい 
る 人 も 多い かもしれ ない。 菊 豆と 
は、 この 映画の 主人公と なる 女性 
の 名前で、 許されぬ 愛に 生きる、 
いわは 悲劇の ヒロイン。 


舞台と なる のは 192阵 代 開放 前 
の 中国で、 農村の 染物屋へ 嫁いだ 
菊 豆は、 年老いた 夫の せっかん か 
ら 逃れ、 その 甥、 天 青 （ティエン チ 
ン） を 愛して しまう …… 。 その後、 
菊 豆を 待ち受け ていた 運命は あま 
りに も 壮烈で、 一瞬の 幸せ さえ 過 
酷に も 悲劇へ と 変わって しまう。 
神話 や 寓話を ほうふつさせる よう 
な〉 流れの 中で、 混;' 屯と した 人間像 
が 描かれて いく。 人間の 愛憎 感を 
掘り下げた、 奥深い 芸術 作 だ。 

中国 側の 企画と 製 
作 体制に、 日本側が 
出資を するとい う 新 
しい 形式で 合作 さ 
れ^  ’90 カンヌ 国際 映 
画 祭 出品。 こ の 作品 
を 機会に 中国 映画に 
目を 向けて みて は？ 


景 に、 バスターの 逃亡から 自首を 
する までの 話が、 家^ や 共^^と 
の 絡み とと も に 描かれて いく。 

フイ ノレ •コリ ンズが 演じる のは、. 
当然 バス ター。 彼の 風貌から わか 
るよう に、 完璧な 二枚目 役では な 
い。 むしろ、 借金取りに 追われて 
こそこそと 隠れる よう に 生活す る、 
うだつ の あがらない 男 だ。 でも、 


妻 や 子供に 対する 愛情は、 人一倍 
強い。 この 映画では、 事件 その も 
のよりも、 ハ* スターと* ¢7) ジュー 
ンのラ ブス トーリーを 中心に つく 
られ ている。 とてつもない 出来事 
に 巻き込まれながら も、 強い 愛情 
で 結ばれて いる バス タ ー と ジュ ー 
ン 。実話では あるけれ ど、 たんなる 
ドキュメンタリーでは ない。 そし 
てな によりも、 フィル. コリンズ 
の 魅力が たつぶ り 楽し める 作品 だ。 
籲 ギヤ ガ • コミュニケ ー シヨ ンズ 配給 
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■ミス ア 決定！ 


PROFILE  OF  RIE 


日 本 ファ ルコ ムの 人気 ゲーム、 
「イース j シリーズは、 パソコン か 
ら ファミコン、 pc エンジン など、 

多 機種に わたって プレーされ 今 
やその ファンは 50 万人 以上。 人気 
の 秘密は もちろん ゲームの おもし 
ろ さに も ある 力 <、 H： さん シリー 
ズ 〃のように、 毎回 必ず マ ドンナ 
が 登場 するとい うと ころに も ある。 

な かで も 「イース n  j に 登場す る 
リリ ァ は、 可憐で 清楚な 美少女と 
して キャラクター アイ ドル N0.1。 
そこで、 一般の 少女たち から リリ 
アに ぴったりの 雰囲気を 持つ * ミ 
ス •リリア〃 を 公募した ところ、 1 


873 名 もの 応募者が あっ たの だ。 
で、 その 中から 3 月 26 日、 新 宿 ル 
ミネで 行なわれた フ ァル コム •フ 
エス ティ バルで 最終 審査の 結果、 
ネ多本 理惠 ちゃんが みごと グ ランプ 
リ に 選ばれた というわけだ。 

たくさ んの 応募者の 中から 選ば 
れ ただけ あって、 理惠 ちゃんは リ 
リアの イメージに ぴったり の 女の 
子。 今後は、 日本 ファルコ ムのイ 
ベント 出'; 寅は もちろん、 歌手と し 
ての 活躍 も 期待で きそう だ。 7 月 
に 4 曲 入りの ミ ニア ル^く 厶を キン 
グレ コードから 発表す る 予定な の 
で、 ぜひ 聴いて あげてね 0 


本名： 杉 本理患 (すぎ もと りえ） 
生年月日 ： 昭和 49 年 9 月 25 日 
星座： 天 坪 座 
血液型： B 型 
本籍： 大阪府 
学年： 堀 越 高等学校 1 年 
サイズ： 身長 15时 ン チ、 体重 48 キロ、 
バスト 79 センチ、 ウエスト 58 
センチ、 ヒップ 86 センチ 
好きな 色： 白 

趣味： きれいな 絵を 観る のが 好き。 よ 
く 美術館に 行きます。 物語 や 詩 
を 害く こと。 

好きな 食べ物： たこ焼き 
好きな アーチ ス ト： TM ネッ ト ワーク 
将来の 目標： う 一ん、 せめて 他人に 不 
快感 や 違和感を 与える よ 
うな 人には なりたくない 
けど 〇 


會 みんなで 応援して あげてね。 ® キング 
レコ ー ド （株) 003-945-2111 


_『Q  BOX  TYPE102』 を 100 名に 


横 浜 ゴム (株) では キュービック 
型 電子 スケール 「Q  BOX  TYPE102j 
の 売り 上 if 台数 1 万 台 突破を 記念 
して、 これを 100 名に プレゼント。 

Q  BOX は、 時 言 十、 ウェイ トスケ 
ー ル、 温度計、 照度計の 4 っの 機 
能を もっ、 おもしろ 電子 グッズ。 
時計は デジタル 時計と して 液晶 表 
示され ^  1C カードを 差し込む こと 
によって 時刻を アナウンス。 アラ 
ーム 機能は カ ッ コーの 鳴き声と と 
もに アナウンスして くれる そ、 
ウェイ ト スケールは、 トップ ボ 
ー ドの センサーで 物の 重さ を 500 
グラムまで 計測で き、 画面と 音声 
で 知らせて くれる。 

照度計は、 照度 セ W —が 室内 


の 明かる さ を 感知し、 4 段階の 照 
度 表示に よって 手軽に 室内の 明か 
る さを 判定す る ことが 可能 だ。 

そして、 温度の 計測は、 室温を 
常時 感知して、 画面で 表示して く 
れる しくみ。 また、 別売の イング 
リ ッシユ 1C カード （7000 円 [税別]) 
を 使えば、 英語 音声での アナ ウン 
スも 可能 だ 。 

さて、 応募 方法は、 官製は がき 
に 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話 
番号を 明記のう え、 下 言 己の あて 先 
まで、 送って ね 0 締切は、 6 月 30 
日 （土)。 当日 消印 有効 だ。 

なお、 応募に 関する 問い合わせ 
は、 （株) ユース •プランニング セ 
ン ター 003 -406-3411 まで。 


•あて 先參 

〒1 50-91 

東京都 渋 谷 郵便局 
私書箱 139 号 
『Q  BOX  TYPEIffij 

ブレ ゼン ト 係 


♦価格は 2 万円 [税別] だ。 なお、 
製品に ついての 問い合わせは、 横 
浜 ゴム （株) 003-432-7111 まで。 残 
念ながら 当選で きな くっても、 買 
う 価値は 十分 あると 思うよ。 


■『サンシャイン •ロード』 を 2 名に 


會 奔放に 暮らす 妻 マージを 残し、 娘の バスターと 旅 
に 出た マック。 ふたり は 強い 絆で 結ばれて いく。 


5 月 25 日 に (株) SP0 から 
発売され たばかりの ビデオ、 

「サ ン シャイン •口 ー  ド」 を 
なんと 2 名に プレゼントし 
ち やうの だ。 

サン シャイ ン •ロードは、 

(株) SP0 の 3 周 年 記念 作品 
で、 イギリス、 オース ト ラ 
リア、 アメ チカの テレビで 
放映され ^ それぞれ 高 視聴率を 記 
録 して 話題を 呼んだ。 また、 オー 
ス ト ラ リア •エミー 賞の 主要 3 部 
門や最 優秀 テ レ ビ 製作 作品 ブロン 
ズ賞 など、 数々 の 貸を 受賞して い 
る ことで も、 この 作品の 質の 高さ 
が 証明され ている。 

舞台と なる のは、 今 もっとも'; 主 


目され ている 土地、 オースト ラリ 
ア。 その 広大な オース ト ラ リアの 
大自然を 背景に、 父と 娘の 愛情 物 
語が 繰り広げられて いく。 

娘と ふたり で 放浪の 旅を 続ける 
父親 マックに、 「カクテル ふ 『愛は 
霜 のかな たに」 の ブライアン •ブラ 
ウン。 生意気 だけど 抱き しめたく 
なる ような かわいら しさの 
娘 バスターに、 オース ト ラ 
リアの 天才 子役 レベッカ • 
スマート。 監督は 「マッド • 
マックス/サンダ ー ド ー 厶 j 
のジョ ージ •オギ ルビー だ。 
真の 父親 《 像が 求められ てい 
る 今、 マックに それを 見い 
だす こと がで き るので はな 
いかな。 さて、 プレゼント 
の 応募は、 右べ ー ジの 要領 
で 編集部まで 送って ね 0 


♦広大な 大自然を 舞台に した、 感動の 名作。 カラー 
163 分。 1 万 6800円 [税別] ©(株) SP0003-5261-0201 
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スーパー 大戦 略 マップ コレクション . 5 名 

會 （株） ブラザー エ業から ゲーム ソフトを 5 名に。 これは 「スーパー 大戦 
略」 を 持つ ている 人に 限られち ゃう ソフト だ。 でも、 ほしいで しょ？ 

サ ン シャイン •  ロー ■ド •"•••••  參參參  •2 名 

會左 ページで 紹介した ビデオを'  (株） イーグル ズ カンパニーから 2 名に 
プレゼント。 広大な オースト ラリ アの 大自然を 背景に 愛と 感動の 163 分！ 


今月の プレゼントは、 ゲーム ソ 
フト 、本、 そして ビデオ だ。 応募 
方法は、 官製は がきに 希望の 商品 
名、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電 
話 番号、 編集部への メッセージ、 
今後 どんな ものを プレゼントして 
ほしい かを 書いて、 右の あて 先 ま 
で 送って ね〇締 切は、 7 月 8 日。 
発表は 商品の 発送を もって かえさ 
せて いただき ますので よろしくね 〇 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 H 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
インフォメーション 
ブレ ゼン ト 係〇〇 希望 


ス クー バ ダイビング 八ンド ブック . 3 名 

會 ダイ ビングの ことなら これ 1 冊です ぺ てが わかる という ハン ド ブック 
を 辰 巳 出版から 3 名に。 ； れ から ダイ ビングを 始めよ うとい う 人に 最適。 

COMPLETE  GUNBUSTER … 3 名 

會 （株） ゼネ ラル プロダクツより、 ビデオ 「トップを ねらえ ！ 」 の カラー グ 
ラフ イツ クと 設定 資料が ぎ っ しり の 本を 3 名に。 ファ ンは 必見 モノ だ。 


ご •め •ん 

MSX マガジン 6 月 号の 中の 2 力 所 
に、 ごめんなさい カヾ あります。 まず、 
129 ページの わくわく  C 体験の 記事 中、 
1 ■リスト 2  j でく stdio,h> と あり ますが 
正しく  はく stdio.h〉 
めんなさい。 

97 ページの インフォ 
り ます。 みな 


応募し よ 


— 応 


った キミ、 とまど 
にご めんなさい！ 
てし まった し、 今 さ 
; 思いで しようが、 
rT*Tx という ことて*、 
: せます。 今後 十分 気を 
してく ださいね 0 


♦あて 先 ♦ 


ん なさい つ。 名 ③のエ 画 堂 スタ ジ 
オボ ー ルペンの 写真が 抜けて し々 ので 
あります ね 〇 これが 欲しい つ、 これに 


會 これです、 これこれ。 ドラゴンの イラ 
ス トが 入って いて、 とっても かわいい。 


tk§x§to 


No.12 

発売中 

獅删 0円 


I 


ログインの 特集は、 その 名 も 「シム アース J。 パソコン ゲー 厶フ 
アンなら 誰でも 知っている 『シム シティ ー J を 作った ウィル •ラ 
イ トさん の 次回 作 だ。 ログインを 読めば、 その 全貌が わかる ぞ II 


特別 付録 


最新 ゲーム 徹底 解剖 


ソ厶ソ アイ ー 


機甲 師団 


No. 13 発売中 特別 定価 380円  No.14 は 6 月 没 日 発売] 

ファイナル ファン タジ -II 
最終 攻略 + 禁断の 秘技 

フ ァミ 通 マン ガ 大賞 大 発表 
スーパー ファミコン 最新 情報 
『ドラ クエ』 体操 第 1 
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ちょっと 変わったんだ けど わかる 7 


月刊 MSX 画報 


こ 一 なったら、 もう 
やけの やん は °も だつ 


連載  私 必こ必 一 本 


第 4 回 
中 村へ び 


あ一 っと、 今月は 中 村が 書かせ 
ていた だきます。 私ったら、 今回 
から MSX 画報の 担当と な りました。 
なにとぞ、 よろしく。 

ア ド ベンチャー びいき である 私 
のこの 一本と いえば っ、 やはり こ 
れ、 『殺意の 接吻』 です。 これは リ 
バー ヒル ソフトの 代表と もい える 
J.B. ハ ロ ル ド シリーズの 3 作 目。 
2 作 目の 「マンハッタン •レク イエ 
ム』 の アナ ザ* 一 •ス トーリーと して 


作られ たんだよ ね 0 この シリーズ 
を まと めて 私の 一 として しまい 
たいと ころ だけど、 そう もい かな 
いので、 シナリオで 一番 好きだっ 
たものを 選んで みました。 

この シリ ーズは シナ リオ も グラ 
フィック も一 切 お笑いな しの ハー 
ドボイ ルド！ 隙の ない く らいに 
徹底した ハー ドボイ ルド 小説って、 
読んで いると きに ずっと 緊張して 
るで しょ。 気カ ヾ つくと 肩が 凝って 
たり して。 肩凝りは 
逆立ちで もして 治せ 
ばいい し、 あの 緊張 
感って 心地よ いから 
大好きなん です よ。 
で、 この シリーズに 
は その 緊張 感が ある 
と 思う のです。 この 
殺意の 接吻からは 自 
分で 犯人を 推理す る 
'推理 モード 〃という 


のが あ るのを ご存 じで しよ 一 か。 
こ れの おかげで 自 分で もちやん と 
考える ようになりました。 だって 
容疑者を 間違える と ゲームが 進ま 
な くなる なんて こと も あるんだ も 
んね 一。 コ イツは 犯人 じ やない け 
ど、 なんか ウソ つい てんな 一、 って 
やつ もい る じ やない。 そいつら を 
問いつ める のって 快感です ね 一。 

でも ハ ー ドボイ ル ド 野郎が 許さ 


れ るのは 小説 や ゲームの 中 だけ。 
実際に そんな やつが 隣の 席で 原稿 
でも 書き 始めたら ガ マンが なり ま 
せん。 ま、 この 編集部で はそんな 
心配は 全然い り ません けど。 


私の この一 衣 今月の 目次 . 98 

おなじと こさが し、 よい 子の あそび . 99 

ア タマの ラジオ 体操 第 2、 ドット クイズ . 100 

ベーしつ 君、 小説 . 101 

パンパ カ 大将 . 102 

MSX 人生 相談 . 104 

MSX ゲーム 指南 技 あ り 一本 . 106 

MAP&DATA  し IBRA し Y . 108 
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《今月の 課題曲》 学校 出てから じ ゆ〜 よねんつ、 あつ そ 一れ つ …… その 続きつ てなん だつ け〒 
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帰つ てきた 15 なじと こさが して 


先月の スペシャル バージ ヨンは いか 
がでした か あ？ やりがい が あった で 
しよ。 3 力 所 だ もんな 一。 いつも ひと 
つ 探す のに 四苦八苦 してる 人は、 さぞ 
時間が かかった ことと 思います。 今月 
はもと に 戻りまして、 ひとつで すから 
ね 一。 無理して 3 力 所 探さなくて いい 
んで すよ。 ある わけな いんだから。 ほ 
ら ほら、 それ それだけで すよ 一。 


おなじと こさが し スペシャル バー 
ジョンの 解答は この 3 力 所 だっ 。え、 
簡単に わかっ ち やった って 7 ウソ 
をつ くんじ やな 一い 丨 私には わか 
ら なかった ぞ、 ほんと に。 最後の 1 
力 所で 悩ん じ やった ね一。 ん なわけ 
で 5 月 号の 当選者は、 岐阜県の 高木 
美津 恵さん と 岡山県の 小池康 生さん 
です。 おめでと 5 ございます。 


Mi 


國 


******** ★於 ☆分* ☆分****** ☆*，v***** 女** ☆女********** ******** 


❻し 、發 ^ ❽ 冷® 


第 1 回 
けん 玉 編 


こんにちは。 はち にん こ。 今月 か 
ら繩 ある MSX 画報に 担当 コーナー 
を ちつこと になつ だ 戸塚ぎ 一ち です。 
以後 おし おきを， テ ジタ ルな 現代 社 
会の 風潮に ウ オー 丨 サ オー II さ 
れ ている 気の 罃な 少年少女 だち に 一 
服の 漓浪 剤を" と ゆー コン セフ トに 


基づいて 生まれ だ、 わけない だろ、 
こんな コーナー。 要は 昔から ある ア 
ソビを 紹介して しま お 〇 大地 真央と 
ゆ 一 貧相な 内容です。 

蠅 ある (ひつ こい) 第 1 回の 今月は、 
けん 玉です。 けん 玉には 思い出が あ 
。さつき、 玉で XX をぶ つけて し 


I 彼 こそ ニ セ けん 玉 名人の 山 本 情事さん。 
ニ セ だけあって ウ デの ほうは 猿 腕。 


♦超 高度な 技、 "世界一周 # が キマッ た 瞬 
間。 ，瞬間， てと こが ミソ だね （ウ ソ）。 


まい おお 痛え、 てので 
す。 懐かしい な あ ウソ。 

ここまで 読んで 「け 
ん 玉とは なん ぞ や」 と 
思われ だ 方が 数人い る i 
でしよ ろ。 その 数人の 
だめに、 けん 玉に ついての 説明を し 
ます。 良 かっ だな、 数人。 羡 ましい 
ぜヒ ヨウ ヒヨ ウ〇 

外見は" 猪 □を 背中合わせ にふだ 
つ  <  っつけた よ^な® 体の 侧 面に、 
先が とがって 手元が へこんで いる 柄 
を 突き通し だち のに、 玉を 糸で 下げ 
だち の" です。 よ  <  わかり まし だか 9 
で、 遊び 方は w 玉を 3 つのへ こみに 載 
せたり 玉の 穴を 柄の 先に 入れ だ1 0" 


する のです。 よ < わかりました か 9 
普通、 こんなの じ やわ かりません 
ね 9 でち まあいい でしよ ろ。 実際、 
けん 玉の ことを なにち 知らん やヅな 
ん て、 ますいな いんと ちがう 9 で 
ち さ、 けん 玉を 始め だのは フランス 
国王の アン |J 三世つ てことは あまり 
知られて ないで しよ。 ウソ だと 思 〇 
なら 金 田 一京 助さん に 文句を いつと 
< れ。 来月 この コーナー、 あるか 9 


於* *** 女 於***** 於 於 W ★於****** ☆於* 女************* 於*** ☆於*** ☆於***** 


• ね—、 ブ リンスの 来日が 決まつ だら チケッ トと つてと つてと つてと つてと つてと つてと つてと つてと つてと つてと つてね—、 最前列。 


《弥生ち やん への 伝言》 ハワイの おみやげ 待つ てます。 ハード □ツク カフェの T シャツは や だけど。 
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ア 沢 の ラ 鋼 喿第 2 


セルフサービスが 好評の ような ので、 今月 もつ くって しまい まし 
た 0 二重 枠の 中に 入る 文字を 組み合わせて、 ある 言葉を 作って 
ね 0 ヒントは からだの ある 部分です。 それでは レッツ ゴー 三 匹 II 


《タテの カギ》 

•ハブ なら マングース です。 

•昨年の 日本 シリ ーズ で、 近鉄の 
選手に 「ロッテよ り 弱い J と 言 
われて しまつ た チーム。 

•世間 一般の 意見。 A せろん" とも 
読みます 。 

_ 犯人の 別名。 

籲牧伸 二の 得意な 弦楽器。 

籲 離婚し た 人で な いとで きません。 

♦雷よりも、 火事よりも、 そして 
パパより 強い （？） 災害 だそう で。 

•知る 人ぞ 知る 昔の 人気 テ レ ビ番 
組飞 00 こち ら情報 部〃 の 男性の 
ほう の 司会者は 鹿 野 〇〇〇 〇〇。 

籲 つぶ s ねり、 こし、 白、 なんて 
種類が あります。 

•一生 刑務所に し 、なきやなら ない。 
死刑の 次に 重し 、ん です よね 0 

籲 となり にいる 人の こと。 

•指の 先に あり ます。 

•炭酸飲料の な^、 では 一番 メジ 
ャ ーなん じ やな し 、かな？ コレ 
の CM つて、 ス カして るよ ね 〇 

•宿の お 風呂が コレ だつ たら 男性 
はウ ハウハ、 女性は モジ モジ!？ 

•ボクシングを する 人 じ やなく、 

唐 (中国） に 留学した 人の こと。 

秦 「こいつは 大丈夫 だ！  j と 部長 
も 〇〇〇 〇〇を 押す ほ どの 人 だ。 

•IWs 宇 野、 と 言 •え (ず？ 


•故 手 塚 治 虫の 有名な 
作品 「リボンの 〇〇 」 

籲 マス オ さんの 肩、 子。 

•これが なきや 一、 死 
んじ やうよ。 

•ヒーローの 背中には、 

よく コレ カ < ヒラヒ ラ。 

•アン メルツよ こよこ 
は、 肩の 〇〇を ほぐ 
します。 

•握られた ご飯の 上に 
お 刺身が！ 

《ヨコ の カギ》 

•「気象衛星 ひまわり 
の 映像です j 

籲 ゲーマーを 目指して 
学校を やめた 息子 
に、 両親 もなか ば 〇〇を 投げた 
様子。 

•う どんは 〇〇の 強さです よね 0 

•もっと 素直に 僕を〜、 で 始まる 
郷 ひろみの 名曲。 懐かしい 一。 

•ジンギスカンの ご 幼少の みぎ 
りの 名前。 わかる よね？ 

•穴が たくさん あいてる けど、 虫 
が 喰っ たんじ やない よ。 中に か 
らしを 詰めたり したの も 有名。 

籲 ヒップ。 けつ。 

•不作の ために 食物が 足りな くな 
る ことです。 


• 「〇〇 が 待って ま すので、 そろ そ 
ろ おいと まします J 

•まあいい 匂い。 正式 名称は コレ 
の 前に オーデが つきます。 でも、 
つけす ぎる と 臭いよ ね 0 

•これを 炊く と ご飯に なり ます。 

籲足利 義満の おじいさんは、 足 利 
〇〇 です よね 0 

•あいつは ケチ だぞ。 ご飯 もろく 
に 食べずに コッコ ッ〇 〇〇〇 し 
てるんだ 力、 ら さ。 

•いわゆる タラコの ことです。 辛 
いのが 有名です ね 0 オレも 好き。 


ド ットお だ < 吉 田の  ド ツトク イス 


匸 


: 今月 


まず、 右の ドッ ト 絵を 見て くだ 
さい 0 これは 今月 号の 特集''^ 田コ 
ン ツエ ルン" の サンプル ゲームで 
使われて いる 自 機、 ドラゴンです 
が、 この ドラゴンを 正面から 見た 
ドット 絵を 描い： r  ください 。大き 
さは〗 6X16 ドッ トです。 優秀な ド 
ッ ト 絵の 人には1^ 田 コンツェ ル 
ン "の ディスクを あげます。 


5 月 号の 解答と 当選者 発表 

片手を あげてい る 人と、 横向き 
の 動物と いうのは すぐに わかり ま 
すね 0 問題は その 動物が 何かとい 
うこと。 犬？ 狼？ よく 見る と 
台の 上に 乗っ ている みたし 、だね 0 
そう、 忠犬 ハチ公 像です。 以上 か 
ら 解答は 策ち 合わせ" でした。 当 
選者は びった し カンカン (?E 語） 
の 千葉県の 福 原 秀一さ ん です。 


•最近 プリ ゃウ ナギ も 天然の もの 
が 減って、 ほとんど コレ だ もん。 
•ト ラ ホームと も 呼ばれる、 慢性 
で 伝染性の 結膜炎。 

•成 田と か 羽田に あると ころ。 
•「〇 〇〇〇 •ォブ • パワー j は、 
アスキーから 発売です。 
•留守の 家を 専門に 狙う どろぼう 0 
•隠れ 〇〇 〇〇〇 は、 踏み絵が 踏 
めな かったん だよ ね 0 
籲 ラメ ンは 21 です。 林 口  口才は ま 
だ 20 だよ ね k たしか。 


ろ ひやひや ひや、 ど 一 だね、 先月 
号の セルフサービス ク ロス ワードは 0 
慧 外と 正解者が 多い のには びっくり 
です。 わざわざ 時間を 計って はいな 
いと 思 ラ けれど、 ヒ マな 人は 時計を 
横に おいて 解いて みてくれ たまえ 0 
そんで もって 解答の 下にで も 書いて 
おいてね。 え 一、 それで 先月 号の 解 
答と なる ふたり の 漫画家の 名前は、 
吉田 戦車と 桜 沢 エリカでした。 知っ 
てる 漫画家の 名前を いい加減に 書い 
てきた 人は 減点 1 です。 なんの 減点 
なんだ ろ。 まあ、 いいです。 たった 
今 決めました。 5 月 号の 当選者は 神 
奈川 県の 今 井祐 介さん と、 岡山県の 
平 井由規 雄さん です。 


• 私の 髪型は' 80 バ— セン トの パ— マと 20 パー セン トの 寝ぐ せからで きている つて ことには、 さすがの 私 も 気がつか なかつ だ。 
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•  6 月 13 日の ライ オツ トの チケツ トが あまつて ます。 誰か 買つ て < ださい (あだし よ)。 
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ク ー ラ ー がいし 、あんばし 、の 季節 だ あ？ 

新生 （ちょっ とだけ） MSX 画報、  そ一 だな 一、 私の やりたい こと  そり ゃ 今日は 暑いです よ、 テレビ 
いかがでした か？ 今月は 2 ペー  って いったら、 とっと と 原稿を 畲 でも 「真夏日です っ j と 天気予報 
ジ ほど 控え目に しました が、 来甩  き あげて さっさと 帰って、 なんと  のね 一 ちゃんが 言って たから。 で 
からは もとに 戻ります からね 一。 か衛 n ってい う 弁当屋に ぶりの 照  も、 フ ツーの 人が ちょう どい い 温 
何を やる かは 秘密です。 なんてっ  り 焼き 弁当と アイス ココアを 注文  度で も 寒い 私に とって、 クーラー 
たって まだ 決まって ない くらいな  して、 弁当は 残しても アイス ココ  は 敵 も 同然 0 なんて 文句 言って い 
んだ から。 今が チ ャンス よん、 な  ア は、 ん まいので 最後まで 飲んで  る 間に ガンガン 冷えて きました。 

にか やって ほしい ことがあったら ああ、 ここまで 書いた ところ  ちょっと ジャケットは おらせて い 

言って ごらんな され 0  で、 急に 編集部が 冷えて きました。 ただき ます。 来月まで さよ 一なら。 


こちらまで ど一ぞ 
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恐怖の 女子 _ 


• 福 見さん、 今 OE はこれ で 勘弁して V ださい。 まだ 来月から なんとかし ますから。 


登 # す 多 ^ は 
ギヤ / P ではな <、 
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あ々々 


菅沢美 佐 子 


その 朝、 M の 手に、 ぬるぬる とした 
あたたかい ものが、 突然 ふれた。 夢を 
みながら おねし よを してし まつた よぅ 
な、 へんな 感覚で、 目覚めた の だ。 と 
なりの ベッドで 眠っ ている P をの ぞく 
と、 壁に なにやらつ ぶやくよ、 っに、 寝 
f たてて いた。 

「ねえ、 P、 起きて。 これは、 なに？」 
「 . 知らない」 

「ちゃんと 見て よ、 ねえ、 なに？」 
それは、 ほんと、 つに、^^ な、 そし 
て、 未知の ものだった。 なのに、 いつ 


か 遠い 過去の どこかで f 関わって い 
たよ、 i、 懐かしい 感じ も あった。 

すでに この 世界では、 時間の 概念が 
めちゃく ちゃで、 星の « 刖 さえ も 忘れ 
去られて いた。 M と P の i も、 どぅ 
いった ものな のか 本人たち にも わから 
ないし、 もはや 気にして いなかった。 
ただ、 気づいた ときから 一緒にい たの 
でず っと 共同の 生 f 続けて いる。 そ 
れ よりも 今の 問題は、 M と P の ベッド 
の 間に 突然 現われた 器な 物体で ある。 

よ、 っやく 起き 出した P が、 目の前に 
ある、 それに 触れて みた。 薄紫色の、 
手の 中に おさまる ぐらいの もので、 南 
国の くだものを 半分に 割った よ、 か 
たちを している。 あたたかくて、 人間 
の 皮膚の よ、 っな 感触だった。 そして、 
さわっ ている、 っちに、 少しずつ ¢3# を 
増して きて、 じ わじ わと 湿つ てく る。 
「なんだか、 生き物みたい。 へ 一 ん 」 

次の 朝 も、 それは 同じ _ にあった。 
きのぅと 違って いるのは、 ほんの 少し、 
大きくな つたこと だ。  (つづく) 


加速が かかっ たぎ— ち 
誰も 彼を とめられな いっ 

ファ ミ 通の 渋 (OJT に そっくりな M マガの 
新人ぎ I ちそれ が 职 W かどぅ かは 明らかで 
はない が、 味 M で ィメチェンを 図ったら しい 
「おやじ、 長め のスポ ー ツ列 りに してく れい」 
との 注文に、 たんなる 坊主 列り で 答えた おや 
じ。 しかし、 似て いるのは 顔な の だょ、 ぎ 一 ち。 

: S 初は ぎくしゃくして いたぎ I ち も、 今で 
は すっかり 似れ てきた ょぅ だ 恨れ すぎ か？ 
しかしな あ …… 「なに 飲んで んの？ 」「 は、 冷 
や / K です」 だ もんな あ 


0M 


•わかつ てます、 わかつ てます。 も ラす ぐ 3 時です。 もう 結構です か 5。 
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おたより 万歳 


みなさん、 ゴールデン ウィーク になに してました あ〒 私は 
コン サー トの だめに ヘッド バン キングの 練習して まし だ あ。 


© 


なじと こさ^ ^ し などの 当選 
が先蘅 順って ほんと です か。 
(埼玉県 北 村 宏 太） 


& うう っ、 誰から それを 聞いた 
ん だ。 その 件に 関しては 外 都に 漏 
らさ ぬよう …… はっ、 しまった！ 
など と 芝居が かっ た 文章は 前回で 
こりごり なので やらない。 やって 
る じ ゃん。 

正直な ところ、 * そんな こた ああ 
り ま 温泉〃 です。 おたより を くれた 
かた 全員に 当 選の 擬 ij は ある ので 
す。 もちろん、 クイズなん 力、 は 正 
解して いるの が 前提条件 だけど。 
だから 岡山県の ケ ン坊も カナ ダの 
クリス • アンダー スン も 安心して 
ポストに はがきを ねじり こもう！ 
べつにね じらなくても いいけ ど、 
ねじった ほうが、 なんか、 かっこ 
いいで しょ。 ク シャクシ ャ になる 
し。  手下の 編集者 

©たく の菅 沢なん とかって や 
つが 別府の あ る スー ノ< 一で 
''ザ/  < の みそに 〃の 缶詰を 買 ってい 
たぞ〇 しかも 「これ 以上 まけられ ま 
せん」 という 店員に 対して 「もう 
ちょっと まけて J を 連発 させて い 
た。 しまいには 100円 だった のを 
30 円で 買った よう だ。 店員さん は 
泣いて いた そ/。 

(大分県 亀 井 泰宏） 

急 そうね k 一歩 ゆずって' ^ おたく 
の菅 沢なん とかって やつ〃 は 許す 
としよう。 もう一^ ゆずって、、、 サ 
パの みそに クも 許して あげよう 0 許 
せない のは その あとね 〇 いくら 私 


が 安物 好きで、 ねぎる のが 得意で 
も、 1 00 円の 缶づめ ぐらい まけても 
ら わなくても 買える わよ。 だいた 
いどう じ C 私が 別府 にいる の よん。 
くやしい けど、 私 ま だ一 度 も 九州 
に 行った ことな いんだから。 ほん 
とよ。 ま、 東京のと ある 商店街で 
それを 見かけた というの なら、 も 
しかして という こと も ありえる け 
ど、 それが どこかは 内緒。 

ところで、 サバって 食べる とじ 
ん ましんが 出る 人い るで しょ。 じ 
っは 私、 サバには 関係ない けど、 
今 じん ま しんが 出て いて かゆい の 
なん のって。 からだに ポツ ポツで 
きている のを 見たり さわった りす 
ると、 ぞぞ 一っと きて、 それで さ 
ら に 増えて しまう のでち っ とも 治 
りません。 あんまり ボリ ボリ かい 
ている と、 お ふろに 入って ない 人 
みたいで や だな あ。 でも、 じん ま 
しんって、 ジン • マシ ー ンって 害 
くと カツコい いよね 0 テイン •マ 
シーンみたい で。 う 3、 っ。 

ねぎる と 発疹す る 菅沢美 佐 子 

ミみ にらさん へ。 遅れば せ 
r ながら ご 結婚 おめでと うご 
ざいます。 質問です か'  どうして 
荒 井み にらに しないんで すか。 や 
っばり 荒 井清 和 氏と ま ぎら わしい 
からでし ょうか？  いっその こと 
中 村へ び (旧 中 村 ジャム） さんの 
ように 改名したら どうで しょう。 
くねくね 荒 井と か、 あっ、 これは 
ホ エホ エ新 井みたい だな。 んじ ゃ、 
くねくねみ にらと か。 これ もクレ 
クレタ コラみたい だな。 投げ キッ 
スが 趣味みたい なので 荒 井 チュー 


なんての もい いでし よう。 人 
の 名前で 遊 vK なと 怒られそう 
です が、 み にらは ゴジラの 息 
子な ので、 人では ないから い 
いで しょ。 宮沢喜 一 に似てい 
ますが、 たぶん 関係ない と 思 
います。 

P.S. 美 佐 子さん、 なかなか 
美人です ね 0 離婚したら 結婚 
してく ださい。 

(大阪府 浅 井 日本一） 

惠荒井 チュー！ これは 名 
案！ 今度から レビュー する 
ときに その 名前で いきまし よ。 
うん うん、 それに 決定 しちゃ 
いま しょう。 

なんてね 0 本人が 怒って ま 
すので やめと きます。 自分の 
ネタ が 続けて 載った の で厶ッ 
としてます。 しかも 内容が 内 
客な だけに、 かなりき てます 
ね 〇 いい じ ゃないです か、 そ 
んな ことで 怒って ちゃ 出世で 
きないよ 一 ん。 出世したい っ 
て 言って たじ ゃない の、 あな 
た。 そのうち 私が いい 名前 決 
めて あげる からさ。 出世し そ 
うで エッチな やつね 〇 そんな 
の あるかな あ。 読者の みなさ 
んも 考えて やってく ださい。 

しかしね k 彼女の 最も 得意 
とする お 色気 攻^ も、 お 嫁に 
いってから という ものの 効力 
が ダウンして しまい、 ちよっ 
と 寂しそう なのです。 

お 色気は どこに？ の 編集者 


• ラち の アバ— 卜の 前にい つも 立つ ている おまわりさんは、 私の 友 だち に 職務質問して 逆にから まれて まし だ。 ごめんなさい。 
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•色気は 節約し ましよ 一。 女の あなたが 女の 私に 色気を つか つても それは ムダ という もの。 


月刊 MSX 画報 


e — ル デン ウィーク も 終わ  稿に 害く 内容がない ような 

り、 編集部の 中で も、 5 月  んて言 わせない よう。 

病に かかって いる 人^ちら り ほら  （千葉県 姜維伯 約） 

り 出て く るので はないで しょう か。 

しかし、 たとえ 5 月 病に かかった  息は っ はっは。 ちゃんと あるよ 

としても 力 ぐんばって M マガを 出し  う。 と ゆ 一 わけで、 さる 4 月 20 日 

てくだ さい。 でも、 そんな ヤワな  に M マガの 編集 スタッフで 行なわ 

奴、 ひとり もい なかったり して…  れ た、 「ラメ ン田川 & 鈴 木ぎ じん 送 

… (敬称 略)。  別 会なら びに 福 田 知恵 子 & 戸塚ぎ 

(神奈川県 山 崎 一男） 一ち （ォレ か) 歓迎会」 という 名目 
の 飲み 会に ついて 語ろう。 

A 結構 みんな ヤワ です よ。 え、  誌面では 常に マジ メな 我々 も、 

違う？ そり ゃ、 あんた だけ だっ  いざ 酒の 席になる とつい ハメを 

て？ そ、 そ 一 かな 一。 私は ヤワ  はずしち ゃうんだ よね。 いまの 発 

っっ ていうよ りた だの ワガ ママで  言に 異議の ある 方、 今回 だけは 大 

すよ。 そんな 病気なら 毎月 かかっ  目に みてくれい。 そんな わけで、 や 

てます から。 4 月には 4 月 病、 5  たらで かい 声で 乾杯の 音頭を とっ 

月には 5 月 病、 6 月には 6 月 病で  て 場内を シンと させたり、 隣の 席 

す もんね 一。  のく いしんぼう さんを 利用して 遠 

しかし、 この 季節は 2 辦間 態勢  くの 皿の 料理に ありついたり、 こ 

で 睡魔が II っ てく るから な あ。 す  わい 進行さん (一応 s うそ） から ピ 

ごいよ、 もう。 原稿 書い てても 食  ザを 横取り したりと、 みんな ふだ 

事し てても、 とにかく 何を やって  ん からは 想像 もつ かないよ うな 行 

いても 気カ ヾゆ るんだ 瞬間、 く一 っ  為を へーキ でしち ゃうの だ。 ちな 

とねち ゃい そうにな るし。 油断で  みに 最後のは オレ がしで かした こ 

きません ね 一。 え、 それ も あんた  とね 0 いや あ、 アルコールって、 

だけ だって？  いえいえ、 私の い  こわい な あ …… 〇 

とこが 子供の ころ、 パンに かみつ  その あと、 オ レを ふくむ 約 10 人 

いたと 同時に 寝て ました からね 0  の 若人 (年寄 り もま じっていた） は 

あら、 ずいぶん 脂性な のね 一、 と  2 次会、 3 次会、 4 次会へ とくり 
思ったら 顔 中 バタ ーで し たから Q  だし たの だが、 そこ での 出来事は 

あら、 ずいぶん 血 だらけな のね 一、 とても 誌面には 書けない 内容な の 
と 思った ときは ケチャップでした。 で、 秘密。 それに オレ もま だ ここ 
ん、 ケチャップを パンに ぬる やつ  で 働いて いたいから ね 0  くわばら 

っ ている のかな？  マヨネーズな  く わ ばら オリエンタルの ク ワーバ 
ら よく ぬって たけ どね え。  ラーなん ち ゃって。 

豆 麻に マヨネーズは 勘弁の 編集者  渋 谷洋一 似の 編集者 


- - -  -  - # 

忝 弓 |っ 越しして やん のつ！  S 


いや 一、 編集部が こんなに キ 
レイに なつて るなん て 初めて だ 
な あ。 まるで 夜逃げ、 いや 引つ 
越しで ちし だよ 一 だ。 だつ て、 
引つ 越しし だんだ ちんね。 この 
ページの この 部分は 引つ 越して 
最初に 窖 いた 原稿な のです。 

でち ね、 落ち着かない のよ、 
まだ。 静か だし、 話し声は よ < 
通る し、 耳を すませば 隅の ほ ラ 


から カツ ーンと 桶の 音 …… ガレ 
だら、 そこは 銭湯 だから 急いで 
出て さっさと 編集部へ 行かな < 
ては。 でも、 □ン ドン り 淋の場 
合は、 おフ □に 入っ て か 0) でい 
いからね。 頼む よ、 ほんと に。 
今後は 徹夜を 控えて、 清潔に 丨 
今回の この 引っ 越しに まつわ 
る あんな 話、 こんな 話は 来月 号 
で ゆつ <り しだいと 思つ てます。 


集 部の 中で、 だれかを 
ギャ フン」 と 言わせた 
人は います か？ 僕は その 言 
葉が 人間の 口から 出る 言葉 
だとは、 思わない のです が… 
•••〇 ちなみに マルチーズ (犬） 
はよ く 「ギャ フン」 って 言い 
ます。 （兵庫県 上 西 隆 仁） 

惠 ああ、 もう 言い っぱなし 
よ 一 。な 一 に 言っても 「ギャ フ 
ン」 だものね。 なんで こんな 
に、 ってく らい 言って る わよ。 
原稿 窨い てても、 お茶 飲んで 
て も、 その へん 歩い てても、 
鼻かん でても、 会議し てても、 
靴の 穴を テープで ふさいだり 
してても、 と 一に かく 「ギャ フ 
ン」 となって しまう の だ。- 
マルチーズ だ あ？  キャン 
キャン いって ばかり だと 思っ 
てたら、 「ギャ フン」 とも 言い 
ます だ あ？ 言 午さない ね〇こ 
り ゃ 一、 言 午して おけん ね〇犬 
のく せして 「ギャ フン J と言う 

なん ざ . なんて 付き合いの 

いい ヤツなん だ。 やっぱり 犬 
は マルチーズ だね。 ダイアナ • 
ロスに そっく りの チワワには 
できない 芸当だろう。 昔っ か 
ら マルチ ー ズは そのく らい や 
る だろ うって、 う 一ん、 そん 
な 気は してたん だが ね 0 そ一 
か、  ついに やった か。 そり ゃ 
あ、 めでたい という ことで 終 
わりだな 。 

チワワと 相性の 悪い 編集者 


r^JO  1  L 


柄 言 


SJIi 


Oi 


3  W 勹 


弓 I つ 越しても あて 先は こちら! 


今月の パンパ カ 大将は、 あわ 
ただしい 空気の 中で 書吉 あげら 
れ ました。 というの も、 原稿を 
書き終え た 人、 あ吉ら めた 人 (あ 
き ら めちゃし 、かんな) が、 あた ふ 
たと 荷造りを してる からな ので 
す。 そ ラ、 M マガ 編集部は 引つ 
越しを する のであります 丨 新 
しい ビルの 中で も、 私は おた よ 


りを 待って いま 一す。 ホン トに 0 
ち 5 冗談は 言いません。 

< あて 先> 

亍 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6 -11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 


(株) ァスキー 
MSX マガジン i 
カン カ/ < バカ ニ 


ジン M 部 
パ カンパの 係 


• /つちのアバ|卜の前にす|つと立つているおまわりさんは、じつは偉い人の1備をしてるんだそ|だ。それつて、ぁだし 9 . 


•おなかす いだよ 一、 帰り だいよ 一。 ちつ、 あんだたち 薄情 だな 一、 おぼえて ろよ。 
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炫 

炫 

€ 

後 

後 

炫 


全国の 少年少女の 悩み I こ 答える コーナー だ！ 

MSXA1  捆談 


人生 相談 措 南 役 

|  もりもり 博士 


尨 

« 

夏は 暑い。 まったくい やになる くらい 暑い な。 私は 罌 いのが 苦手なん だ。 だから、 夏の あ 1 
いだは 冷房の 効いた オフ イスに 閉じこも るよ ラに して おる の だよ。  | 


滅命魚 资命命 命 命 命 命 命 命 命 命:^: 命 命 命 命 命 炎 命 命 命 命 命 命 命 命 命 命 命 命 命 众命命 灸忿资 念 命 命 命 命 众命炎 命 炎炎 像 命 灸炎众 命 命炎灸 3sJ 


力 7T スエ フジェ ルス 


じつに 初歩 的な 質問で 
恐縮な のです が、 塔の 
1 階に あるは ずの ソニ 
ックの 魔法が、 どこを 探しても 見 
つからな いのです。 1P 皆の フロア 
は、 すみずみまで 歩き まわった つ 
もり だった のです が… …〇 もり も 
り 博士、 ど 一 か、 教えて くた •さい。 
よろしく お願いいた します。 

愛知県 伊藤 剛 


キミは 自分で マップを 
描かない タイプの 人な 
のかな？  確かに マッ 
ビングって いうのは、 ちょっと 面 
倒 臭い けれど、 自分で ちゃんと マ 
ッブを 描いて、 落ちて いる アイ テ 
ムの 場所なん かを 細目に 書き込ん 
でい くと、 どこを 歩いた かも 一目 
瞭然 だし、 かえって 早く 解けたり 
する もんなん だ。 ぜひ、 マッ ピン 
グを する ことを 勧める よ。 とくに 
この ゲームなん かは、 マッピング 
を しないと クリ アー でき ない 部分 
が あったり する からね 0 まあ、 そ 
れ はいいと して、 ソニックの 魔法 
の窨 かれて いる 場所を 座標で いう 
と、 壁 も 含めて、 上から 6、 右 か 
ら 6 の 地点 だ。 道順で 説明す ると、 
入り 口から 進んで 初めの 丁字路で 
右折、 突き当たりで 左折して ひと 
つ 先に ある 扉に 入る。 そこを 真っ 
直ぐ 進んで、 突き当たりの 左側に 
ある 扉に 入り、 あとは 道な りに 進 
め ば オーケー だ。 


1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIIH 

悩み 疲れたら はがき もよ 一 だい 


德 


ずース 


m 


この コーナーでは 皆様からの 質問を お 待 
ちして おります。 闩 PG や アド ベン チヤ 
ー ゲームの 謎の 解ぎ 方から、 シュー テイ 
ング ゲームの ボス キヤ ラの 倒し 方まで、 
ねからない ことなら 何でもけ っこ ラです。 
電脳 心理学 博士、 ペーター • F •もりち 
り 博士が、 親切 丁寧に お答えし ます。 


神殿、 廃坑と 進んで、 
やっと 廃坑の ボスのと 
ころまで 行った のです 
がどう しても 倒せません 0 現在の 
装備は ター ワ ル、 シルバー アーマ 
一 、 シルバ ー シ ー ルドで、 レべ ル 
は 最高、 所持金 も 最高です。 剣が 
貧弱な ので 勝てな いんだと 思 うん 
です。 どこかに シルバー ソー ドが 
あると 思う のです か ••…  “〇 シルバ 
ー ソードの ある 場所、 それから、 
その あとの ア ド バイスが あれば、 
ぜひ 教えて ください。 

山口県 藤 村孝弘 


Hll_ 1111111111111111111111 _ 1111111 _ 


もう レベルを 最高まで 
上げて しまったの かい。 
じゃあ、 シノ レノく ー ソ ー 
ド さえ 見つければ、 あとは 楽に 進 
めて いく ことができ るだろう ね 。 


a 


さて、 肝' (XT) シルバー ソー ドの あ 
る 場所を 教える 前に、 ひとつ 重要 
な 質問を しよう。 キミは 廃坑の 中 
で、 ロ ダの 種と いう アイテムを 見 
つけた かな？ これを 見つけたら、 
とりあえず 外に 出よう。 間違って 
も 食べたり しては だめ だよ。 さて、 
こ の 廃坑の 南には 巨大な 樹が 2 本 
生えて いる。 じつは これが ロ ダの 
樹 なんだ。 もう、 だいたい わかっ 
ただろう？ その 樹の 前で 種を 使 
うと、 ロ ダの 樹と 会話か^? きる よ 
うにな るんだ。 こうして、 2 本の 
樹と 話を すれば、 シルバー ソード 
は キミの もの だ。 さて、 今後の ア 
ド バイス が ほ しいって 追記して あ 
るので 少し だけ ヒント を 与えて お 
こう。 この あとで ブルー ネック レ 
ス という アイテム カぐ 手に入る。 こ 
れ には 邪悪な 力を 退け、 呪いを 解 
く 効果が ある。 よ 一く 覚えて おい 
て くれた まえ。 


• 田 川  <  ん 、元気で やつて います か？ あまり 飲み過ぎない よ ラに 気をつけ てね。 
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•さつち やん、 やつ ばり セーラー服は 下から がいいよ ね。 
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今回から 担当 力 v 変わりました。 前 担当者の あの人が ああ なった ので、 こう なった のです。 
なんの こと やら わからん 人は、 頭を 抱えて うなって くださ し \〇 どうです、 スッ キリした 
でしよ …… なわけ なし、 か。 基本的には 変わらないので、 安心して 技を 磨いて くださし \〇 


^#7 


口ードス 島 戦記 

多い ぼ 5 が 安心!? 


本格派 ロール プレイ ング ゲーム 
の 「ロードス島 戦記」、 もう プレー 
した かな？ いきなり やる の も 悪 
くないけ ど、 原作を 知って たほう 
が 1 •  5f 苦楽 しめる よ 一ん。 なぜい つ 
ものよう なノ 、デな 数字 じ ゃない か 
というと、 それは その、 つまりい 
ろん な 事情が あるの よ、 うん。 

さ 一、 こ のネタ はす ごし 、ぞお （強 
引)。 な 一ん となんと、 呪われて い 


ない 武器の なかで 1、 2 を 争う 優  もう キミは 大人。 ミス ティの 町で 

おめ あての ブツを 手に 
入れたら （場所は わか 
るよ ね)、 $ ガイ デッド 
テ レボー テーシ ヨン， 
の H こ_ り 返し 
でい く ら でも アン タの 
ふところに 入 るって 寸 
法 0 そち もワ ルよ のう。 
傾 樹 共： 

♦オイ ラ も ライ ナント カ ソー ドって やつを 装備したい ぜ。  広島県 谷 口和 Jt 専 


ロードス島 戦記 

テス トプレ H5 気分 酣 


ビープ 音が 鳴って から、 シフト 
キーを 押して ゲームを 立ち あげる。 
そして ふつ 一に 始める。 問題は こ 


を ロックして みると、 帰らず の 森 
だろ 一が 川 だろ 一が ダン ジヨ ンの 
壁 だろ 一が、 どこでも おかまいな 


れ もの ★ ライ ト ブリンガー ソード" 
がいくつ も 入手で き ちまう んだぜ 
え。 なんかこう、 ウ ハウハな 感じ。 
具体的な やり 方を 説明 しよう。 

① マ ーフ ァ 神を 信仰す る プリ ース 
卜 （スペル レベル 5 以上) が パ 

ー テイ ー にいる こと。 

②  ミス テイの 町の 地下で ドラキ ユ 
ラ 伯爵を 倒して いない こと。 
これら の 条件を 満たして し 、れ ば、 


今年の プロ  _、 と 
くに セ • リーグは 波 舌し 
の スター トを きった。 

相次ぐ 審判の ミス ジャ 
ツジ、 中日と 広 島の 予 
想 外の 不調、 それにな 
ん といっても、 須藤新 
監督 率いる 横浪 大洋 ホ 

エール ズの 健關が 最大  _ 

の J^(?) だ。 ちなみ 會 ひとつの ゲームを 徹底的に やり こむ のは 良い こと だ。 ユ 
に 私は 関 根 潤^ 監督 時 ■•ザの ァッぃ 思いが ゲームの 明日を 切り開く。 なんてね。 


代からの フアンです。 過去の 助つ 
ジェリー •ホワイト や ダ 
グラス •  E  •  ローマンは、 いま 何 
をして いるの かな あ、 と プロ野球 
の 話題に 花が^ き 舌 Lti たと ころで 
_ の 「里 好 衆 道 」 にはい ろう。 スム 
ーズ なは なし 運び だね 0 どこが。 

"1® 道の あれこれ〃 と 銘打たれ 
た 資料が、 レポート 用紙 3 枚に わ 
たって 送られて きた。 プレー 上の 


ア ドバイ スや 試合 中の ち ょっ とし 
た 作戦が 丁寧に 窨 かれて いる。 そ 
の 中の ひ とつに *進 塁打の ス スメ々 
なる ものが ある。 バン ト や 犠牲 フ 
ライよりも ピッ チャー 前の ゴロ や 
ピッチ ャ ーオー ノ  く 一の あたり の ほ 
うが 確実、 といった ヤツ だ。 手紙 
全体から 「野球 道 j に対する 思い 
入れが ヒシヒ シと 伝わって き たよ。 

情報 提供： 神奈川県 萬 濃宏明 


こから だ。 おもむろに I  CAP  j キー  しに 通れ ちゃう。 さらに キ 


一を ロックして みよう。 す 
ると、 敵に 遭遇した ときに 
見なれ ぬ コマン ドメ ニュー 
が あらわれ るの だ。 具体的 
にいえ (我) as の 結果が 選べ 
るって ワケ。 これで アナ タ 
も テス ト プレーヤーさん。 
龍 胤共： 

東京都 根 岸 則一 


へ:’： ••• :ュ ’，■^备 落:^ 这 
織 謂 _ 擧鍵擊 

: v  'ぐ.. ：乂 ゾ 


愈 命  各'^^^ - : 

會 水上を 歩く おやじ。 迷宮の 壁 も 通り抜けで きます。 
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•大徹 が 引退 するとき、 断髪 式で モミ アゲが 削ぎ 落とされ るって ほんと〒 オ レは 大反対。 


” A ディスクを 人れ て リセットし てね 


アド ベン チヤ ー ゲ ー ムと口 ー ル  カンジの ゲ ー ム です。 

プレイン グ ゲームの 性質を 兼ね 備  この ゲーム、 町から 町へ 移動す 

えたよ くばりな 「レナ 厶」 は、 ぼく  ると きは 決まった ルー トを 自動的 
は カレー わたし ハンバーグ、 さあ  に 進んで くれる わけ だが、 敵との 
たいへんの アナ タ もま あん ぞくな  遭遇が けっこう 頻繁に あるんだ よ 

もの。 これに 耐えられない 短気な 
キミ は 移 晒 酿示中 (犯瓯祖 
圆の キーを 同時に 押してみ よう。 
すると ス テキな ことに、 敵が でて 
こなくな るんだ。 うわ-い。 でも、 

倉 これで ム ダな 賴が 避けられ るって ゎ 戦わな けれ 微く はなれな し、 ぞ。 
けだ。 コボル ドー 家 もまず は ひと 安心。  情報 提供： 京都府 足 立 准 


③ゲ ーム 画面に もどす と、 アド ル 
の 姿は 見えなくて もちゃん とい 
る。 左右 どちら かに 移動。 

が 切り 替わった ら 左に 進 も 
う。 階段が あるので のぼったら 
右へ 突 さ 進む 。 

…… この あとは 自 分で 確かめよう < 
情報 提供： 愛媛県 竹 田智幸 


ルー ン マスター n 

クリコの 7Ri7 より 豪華 


世に も 不思議な すごろく  ロール  ック モー ドに 早変わり。 ま だなん 

プレイン グ ゲーム 「ルー ン マスタ  か ありそう な 気が してく るな あ。 

一 n 」 は、 なんと おまけの 宝庫 だっ 
たの だ！ 私の よう な 貧乏人 ユー 
ザ ーに とっては うれしい 限り 9 あ 
りが とう、 コンパイルさん。 

タイ ト ル 画面で^ DMAKE 〃と 入 
力す ると、 かなり ハ ー ドな シュ ー 
テイ ングゲ ーム がで き てし まう の 
だ。 同じく タイ ト ル 画面で、 im, 

キーを 同時に 押す と ミ ュージ 


オ-ずい かり U て くれ 


こ の 技の 発見は 棚 か ら ボタ モチ 
という か …… 探して 見つけた ヤ 
ツじ ゃないだ ろうな あ。 

B ディスクを ドライブに 入れて 
立ち上げ ると 中華 風の ォ ベベを 着 
た 女性の グラフ ィ ック がで る わけ 
なんだ けど …… 森 クンて、 ド ジね〇 
情報 提供： 大阪府 森 真 一 


の 間の 空白に カーソル ^ 
打 匕 5。 乇 U  % イス 亍パ ク 
(キ -ボ は 干5 J)(A い;々、 し B 芝 
柙じ i: ホ t 上上 下下 右左 石荩 
k リか '-A を 押 す。マ3 匕 
民 | .し〆 ニュー 乃 YZ：  5 のす 三！！ 

★  SP スナ >fi •-か r ほ しい 一 


点)、 教育的 指導 (一1 点) の ラン 
クに 分けられ^ それぞれの 点数が 
加算され ていく。 合計が 5 点に な 
れは 有段者と みなされ^ 市販の ゲ 
ー ムソフ トの 中から 好きな ものを 
1 本 プレゼントす るよ。 ゲ ー ムを 
題材に した 漫画なん ての も 歓迎 だ £ 
あらゆる 手段で ゲーム を 究めよう c 


この コーナーでは、 MSX ゲー 
ムの ウラ 技、 攻略 法、 マップ、 イ 
ラスト、 その他、 何でも 募集して 
いるの さ。 誌面に 採用され た 人に 
は 全員、 1000円 分 相当の 全国 共通 
図書券を プレゼント。 また、 技の 
切れ味に 応じて、 一本 （5 点)、 技 
あり （3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （1 


•夏 目漱 石の お 墓へ お参りに 行き まし だ。 ぼ < は 背が 高 < な るよ ラに お願いして きまし だ。 
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BURAI 上巻 モン スタ- DATA 

十 第 1 部に 登場す る モンスター 


今月は 『BURAI 上巻』 のザコ 
モンスターの パラメーターを 紹 
介す る。 これを 見ながら やれば、 
ゲームが よ D おもしろく なる そ。 


名  前 

体力 

攻擊力 

能力 値 

す 速さ 

器用 さ 

忍 酎 力 

特殊 能力 (能力 番号/使用 率） 

12  3  4 

逃亡 率 

防御 

タイプ 

舶れる 

知名度 

得られる アイテム 

得られる 

一反 木綿 

16 

370 

430 

180 

90 

800 

9/20 

0 

0 

6 

アス ロン 20 

10 

岩 魔 人 

250 

600 

900 

50 

50 

8000 

16/25 

0 

5 

18 

0 

大ガマ 

79 

720 

50 

340 

200 

4200 

3/10 

0 

0 

12 

0 

餓鬼 

25 

800 

0 

80 

280 

10 

70 

0 

25 

アス ロン ゼロ 

50 

カクタス • ニードル 

30 

220 

0 

80 

160 

14000 

0 

0 

5 

0 

カビ男 

35 

590 

600 

2600 

200 

4000 

3/5 

12/5 

16/5 

0 

0 

15 

アス ロン 20 

20 

看守 

34 

260 

0 

120 

60 

37000 

0 

0 

10 

ァス ロン 50 

0 

騎馬 兵 

26 

210 

200 

140 

50 

1600 

0 

0 

10 

ァス ロン 50 

0 

巨大 アリ 

15 

840 

0 

200 

190 

540 

0 

0 

15 

0 

キラー • ホー ネット 

12 

120 

0 

680 

140 

30 

0 

0 

5 

アス ロン 20 

0 

くびり 草 

11 

150 

0 

120 

120 

310 

0 

0 

3 

0 

グラニット 

140 

160 

13000 

18 

30 

4800 

0 

0 

10 

ポイズン ゼロ 

20 

コケ 男 

16 

270 

20 

140 

80 

30 

5/5 

0 

0 

5 

アス ロン 20 

10 

ゴブリン 

21 

330 

120 

100 

170 

7500 

15 

0 

8 

アス ロン 20 

20 

山海 麻 

41 

720 

200 

480 

200 

50 

10 

0 

20 

ポイズン ゼロ 

0 

ジャイアント •スネー^ 

15 

100 

50 

300 

50 

1200 

30 

0 

10 

0 

上級 看守 

67 

450 

0 

120 

100 

28000 

0 

0 

20 

ァス ロン 50 

0 

上級 兵士 

114 

1110 

600 

120 

140 

10000 

0 

0 

20 

ァス ロン 50 

20 

砂 虫 

36 

650 

0 

40 

60 

50 

40 

0 

12 

0 

占領 兵 

- 

450 

0 

120 

100 

500 

0 

0 

20 

ァス ロン 50 

30 

鉄 騎兵 

52 

390 

180 

140 

60 

11000 

0 

0 

12 

アス ロン 50 

20 

デッド • マスク 

20 

170 

0 

120 

70 

40 

0 

0 

5 

20 

特攻兵 

26 

1500 

0 

100 

220 

10 

0 

0 

28 

ァス ロン 50 

10 

屯田 部隊 

- 

200 

0 

60 

150 

300 

0 

0 

20 

アス ロン 50 

40 

ビドー 軍 

- 

900 

0 

160 

100 

60000 

0 

0 

20 

10 

一つ目小僧 

120 

600 

450 

340 

100 

6000 

1/5 

0 

0 

10 

ァス ロン 50 

20 

兵士 

35 

400 

0 

100 

180 

100 

0 

0 

10 

アス ロン 20 

20 

辺境 警備隊 

- 

220 

0 

100 

100 

300 

0 

0 

20 

ァス ロン 50 

40 

無 

- 

900 

0 

160 

100 

100 

0 

0 

25 

ァス ロン 50 

30 

隳兵 

59 

860 

0 

140 

280 

14500 

0 

0 

23 

ァス ロン 50 

10 

• も/つす つかり 夏です ね。 窓の 外で ラぐ いすが 鳴いて いる けれど、 やつ ばり 季節は 夏な / U でしょ ラね。 
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籲 BURAI の 歌。 だん、 たん、 だぬ きの …… 。 やつ ば、 やめた。 


十 敵 モンスターに 対する 特殊 攻撃 修正 値 


敵の 防御 
タイ ブ 

味方の 特殊 攻擊^ イプ 

殴打 (八' ゴ） 

水 術 (左） 

針術 (リ） 

念 術 (ァ 、マ、 ク) 

剣術 (口） 

0 

100 

100 

100 

100 

100 

1 

0 

100 

100 

100 

100 

2 

80 

0 

70 

60 

80 

3 

50 

100 

0 

100 

20 

4 

100 

10 

30 

0 

80 

5 

0 

70 

20 

100 

0 

上の 表は ちょっ とわ か りに くい 
ので 例を 挙げて 説明し よ 第 2 
部に 般若と い ラモン スターが 登場 
する。 こいつの 防御 タイプは 4 番 
になって いるよ ね。 で、 上の 表の 
4 番の ところを 横に 見て いくと 念 
術のと ころが 0 になっ ている 。こ 
れ は、 こいつには ザ ザーン や 蚕 苦 
利の 念な どは まったく 効かない と 
い 5 こと だ。 また、 左 京の 水 術が 
1 割、 リリアンの 針術 も 3 割 程度 
しか 効かない こと も わかる よね。 
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士敵 モンスターの 特殊 能力 


霉 

娜夕擊 

効  果 

1 

怪し Ofc る 目 

パ ー ティ ー 全員に マ ヒ攻擎 

2 

電擊を 放つ 

ひとりに ダメージ 

3 

毒の 息 

ひとりが 毒を 受ける 

4 

気味 悪い 叫び声 

ひとりが マヒ する 

5 

甘い 息 

パーティー 全員の 攻擎 力が 低下 

6 

ドロ ドロの 液体 

/  \° ー ティ ー 全員 のす 速さ が 低下 

7 

火の玉 

ひとりに ダメージ 

8 

黄色い ガス 

ノ 、。ー ティ ー 全員 の 特殊 能力 を 封 じる 

9 

からみつく 

ひとりの 能力 値を 奪い取る 

10 

体力 回復 

使用 した モンスターの 体力が 回復 

11 

仲間 全 具の 体力 回復 

モンスター 全員の 体力が 回復 

12 

光の 輪 

ひとりに ダメージ 

13 

青白い 光線 

パーティー 全員に ダメージ 

14 

イナ； CV 

ハ •ー テイ ー 全員に ダメージ 

15 

仲間を 呼ぶ 

使用 した モンスターと 同種類の 仲間を 呼ぶ 

16 

大 岩を 投げる 

ひとりに ダメージ 

_ 教訓。 牛 どんは うまし、 が、 ©日食べ ると いやになる。 


名  前 

体力 

攻擊力 

能力 镰 

す 速さ 

器用 さ 

忍耐力 

特殊 能力 (能力 番号/使用 率） 

逃亡 率 

防御 

タイプ 

得 祕 る 

赃度 

得られる ァィテム 

得られる 

お金 

1 

3 

4 

ァース •ェレ メンタル 

600 

2000 

5000 

10000 

7000 

9000 

0 

0 

80 

0 

アース • エレ メンタ ノレ 

1000 

6000 

7000 

30000 

14000 

18000 

16/30 

0 

4 

100 

0 

足鞋隊 

- 

2000 

2200 

1400 

720 

14000 

0 

0 

40 

ァス ロン 50 

200 

ウォ 9 —  • エレ メンタル 

500 

1000 

3600 

7000 

7000 

40000 

0 

2 

100 

0 

エア • エレ メンタ ノレ 

300 

800 

3000 

8000 

12000 

30000 

0 

5 

100 

0 

煙 魔 

5 

10 

1200 

1000 

1000 

65536 

8/5 

9/45 

13/20 

5 

1 

25 

アス ロン ズ 

0 

才 ー ク 

200 

1800 

50 

230 

420 

12000 

0 

0 

46 

天女の 羽衣 

90 

大 毒蛾 

2000 

3800 

500 

820 

1200 

36000 

3/30 

0 

5 

32 

ロスト ストレス 

0 

大 なめくじ 

1400 

1200 

30000 

520 

620 

40000 

0 

2 

50 

バスク ラッシュ 

170 

大厶カ デ 

1200 

6500 

7000 

8000 

2600 

2400 

3/20 

0 

0 

45 

0 

大厶カ デ 

1600 

8500 

7000 

12800 

2600 

2400 

3/60 

0 

0 

68 

アス ロン ビッグ 

0 

ォクト パス 

2000 

8000 

2000 

30000 

1200 

32000 

6/10 

9/20 

0 

2 

100 

ポセイドン • シールド 

50 

鬼火 

20 

20 

4700 

420 

360 

65536 

4/5 

7/90 

0 

1 

38 

0 

火炎 天狗 隊 

1000 

4800 

3200 

13000 

2800 

23000 

7/50 

0 

0 

80 

正宗 

230 

風の 軍隊 

1200 

3000 

12000 

48000 

37000 

41000 

0 

3 

80 

サイコ リング 

250 

風の 軍隊 

2600 

5000 

10000 

50000 

39000 

36000 

14/40 

0 

3 

100 

サイコ リング 

280 

•ある 人には 死ぬ ほど 役に立つ けれど、 また あ KK には 折り込み チ ラシ ほどの 価値 もない 両刃の剣、 それが この n— ナ— です。 


ダ 

ス 

ン 

モ 


お 手軽な 体力 増強 法!！ 

簡単に 体力と 忍耐力を 上げる 方法を 紹 
介し よ ラ。 わざと 敵に やられ、 戦闘から 離脱 
したら、 アス ロン 20 を〗 個 だけ 使って 体力 
を 回復す るの だ。 この 状態で 敵と オー トで 
戦う と、 キヤ ラク ターは ひたすら 防御を し 
続ける ことになる。 しばらく すると 再び 逃 
げ出 すが、 防御して いると 体力と 忍耐力の 
経験 値が 增え るの だ。 脱出した とき、 体力 
の レベルが 上がらなかったら、 アス ロン 20 
を 使って、 再び 同じ ことを 繰り返せ ばいい。 


■ ぃ I 》 赫 H 


_ 


§ 


• 最近、 アイドルに 疎 < なつて しまつ だ。 俺 ももう 歳 かな ぁ。 (担当者 •元 アイドルの 追つ かけ) 
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•イラストレーター さんへ 0 頼 むから 国分寺から 原付きで 来る のは やめて ください。 
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籲荻 窪の 駅に おいしい イタ1  j ア 料理の 店が あるんで すけ ど 今度 食べに 行きません か 7 
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名  前 

体力 

攻擊力 

能力 値 

す 速さ 

器用 さ 

忍耐力 

特殊 能力 (能力 番号/使用 率） 

逃亡 率 

防御 

タイプ 

得られる 

知额 

得られる アイテム 

得られる 

お金 

1 

2 

3 

4 

ダィ ダラ ボッチ 左足 

800 

5000 

800 

1000 

7000 

20000 

0 

0 

20 

0 

ダィ ダラ ボッチ 左手 

600 

3000 

1200 

4000 

560 

20000 

0 

0 

20 

0 

ダィ ダラ ボッチ 右足 

900 

5000 

800 

1000 

7000 

20000 

0 

0 

20 

0 

ダィ ダラ ボッチ 右手 

700 

8000 

500 

10000 

820 

20000 

0 

0 

20 

0 

ツ タン • カーメン 

2000 

2500 

10000 

8600 

8600 

12000 

2/20 

4/50 

0 

0 

80 

ヒット リング 

300 

土ぐ も 衆 

1200 

9800 

12000 

920 

1500 

32000 

2 

2 

80 

アンドロメダ 

150 

土ぐ ち 衆 

2300 

12000 

12000 

920 

1500 

32000 

3/40 

6/20 

0 

0 

100 

サラマン ダー 

260 

特殊部隊 

420 

1600 

9000 

320 

600 

8000 

2/30 

8/10 

11/10 

0 

3 

60 

フ アイノ 一 •ア ー マ ー 

90 

特殊部隊 

1800 

18000 

29000 

28000 

17000 

32000 

7/20 

8/20 

11/10 

14/40 

0 

〇 

155 

ブレイン リング 

220 

特攻兵 

26 

1500 

0 

100 

220 

10 

0 

0 

28 

ァス ロン 50 

10 

特攻兵 

2600 

15000 

20000 

3200 

2800 

32000 

7/40 

0 

0 

155 

220 

ナ メゴン 

1600 

1800 

30000 

1200 

1600 

42000 

8/10 

1 

2 

70 

ゼ厶 クラッシュ 

110 

ニッパー • グラス 

600 

2000 

12000 

300 

400 

5200 

1 

2 

20 

ハート グー ン 

0 

猫 又 

120 

2500 

2500 

860 

420 

2300 

1/5 

4/5 

11/20 

13/10 

50 

0 

18 

ラスト ストーン 

370 

バーンズ • ドッグ 

500 

9000 

400 

420 

320 

6000 

0 

0 

45 

メルサ ファイア 

0 

バルバラ 水魔 軍 

1100 

4500 

3200 

4800 

6700 

22000 

3/10 

6/10 

0 

2 

80 

ポール アッ クス 

200 

半 魚 人 

460 

3800 

2800 

800 

620 

11000 

6/10 

0 

2 

60 

ハリ ケン， ソード 

160 

般若 

720 

2600 

1200 

420 

580 

38000 

4/20 

0 

4 

30 

ラッキー グー ン 

20 

バンパィァ 

2800 

5600 

22000 

32000 

27000 

48000 

1/10 

4/20 

13/20 

0 

0 

130 

陣虎盾 

420 

ヒドラ 

1200 

2800 

5000 

30000 

7000 

5000 

5/10 

7/10 

14/20 

0 

0 

100 

アキレス グー ン 

220 

百 目 

1200 

300 

6000 

600 

920 

28000 

13/100 

0 

0 

58 

ブレイン グ ー ン 

200 

百 目 獣 

2200 

6000 

9000 

8800 

6700 

30000 

13/50 

14/50 

0 

1 

72 

ブレイン リング 

260 

ファイア ー •エレ メンタル 

400 

900 

3200 

6000 

18000 

20000 

0 

3 

100 

0 

ファイア ー •エレ メンタル 

800 

2800 

12000 

12000 

26000 

20000 

7/30 

0 

3 

100 

0 

フライング •フィッシュ 

120 

2600 

600 

620 

580 

1200 

0 

0 

25 

アス ロン ピアー 

0 

ブラック. スネーク 

800 

200 

10000 

3000 

2500 

12000 

9/30 

0 

0 

35 

サイコ グー ン 

50 

ブロッキング 

1600 

16000 

9000 

3600 

8600 

49000 

15/5 

16/20 

0 

0 

78 

アス ロン キング 

260 

ヘア ー • ボ ー ル 

120 

400 

2000 

300 

320 

5000 

0 

0 

20 

0 

ポイズン • ウォーム 

800 

1800 

1200 

200 

530 

2300 

3/80 

15/10 

0 

0 

33 

30 

▽ン モス 

3200 

8000 

1200 

3200 

15000 

34000 

0 

3 

80 

サイコ • ソード 

120 

5 ィラ 

2000 

6000 

2000 

1200 

8000 

2000 

0 

0 

62 

パテント リング 

200 

メタル •スコー ピ オン 

1200 

2000 

8000 

500 

300 

32000 

3/10 

0 

3 

20 

ノン ストレス 

0 

メ デュー サ 

1100 

7000 

30000 

1200 

500 

12000 

1/40 

13/20 

0 

4 

120 

ブラック □—ズ • ゥ ィップ 

300 

山姥 

1200 

9000 

5000 

5000 

18000 

27000 

4/30 

5/10 

0 

0 

90 

ベァーダイヤ 

320 

槍 兵隊 

1 

6800 

2400 

6200 

2300 

20000 

0 

0 

60 

ァス ロン 50 

230 

ロー パー 

200 

1600 

300 

400 

310 

1500 

0 

0 

28 

40 

ろ  <  ろ 首 

1000 

3200 

2500 

2800 

670 

16800 

9/50 

0 

0 

38 

ァス ロン 80 

90 

ワンダー 

200 

2800 

2000 

2000 

340 

5000 

0 

0 

32 

ハー ト グー ン 

30 

• 今、 体感 バイク レ— シング ゲ—ム WGP に 燃えて いる。 あれつ て、 1 ゲーム 終わる と へとへとに 疲労 しちゃう のが、 難点 だよ な。 


通信 料金を 節約し よう! 


バソコ ン膽を 楽しむ うえで、 一番 ネックと なる のは 画顯 金の 問題。 
ット ワーカーなら 誰でも 通信 料金に [棚を 悩まして いるは ず だ。 そこで、 
今回は、 いかに 通^ 金を 安くす るか 具体的な^^ を 考えて みよう 0 


バソコ ン 通信と 通信 料金、 これ 
は 切って も 切れない 深し 、関係が あ 
る。 普通の 電話回線で ネット ワー 
クに 接続す る 場合には、  みんなが 
普通に 相手と 話を している ときに 
かかる 電話料 金と 同じに 通信 料金 
がか かる ことになる。 これは ネッ 
ト ワークと 自宅の 距離が 離れて 
し 、れ ばし 、る ほ ど 支払う 料金は 高く 
なって いくので、 通信に 夢中に な 
って 長い 時間 ネット ワ ー クに 接続 
していて あとで 電話料 金の 請求 
窨を 見て ビック リ！ こんなに お 
金が かか るん じ ゃとても パソコン 
通信なん てで き やしないと あっさ 
り アクセスを やめて しまう なんて 
ことに なって しまう。 


また、 そう なって しま うんじ や 
ないかと 思っ て 怖くて パソ コン 通 
信には 挑戦で き ない と 思って いる 
人 もい るん じ やない 力、 な。 

そこで、 その 通信 料金を 少しで 
も 安く 上げる ために 電話とは べつ 
の データ 通信網と いう ものが ある 
の だ。 

今の 電話回線 という のは あくま 
で 人間が 声で 会話を する ために 作 
られ ている もので、 パソコン通信 
をす るよう にはで きていな いと 言 
っても 言いす ぎじ やない。 

とく に 東京に ホス ト コン ピュー 
ターが 置かれて いる ネッ ト ワーク 
に大阪 や札幌 といった 遠距離に 
なると 声で 話を する のと 違って ど 


うやっても 10 分 や 20 分の 接続 時 
間で 済む わけが なく 通信 料金は す 
ごい 金額に なって しまう。 これは 
やはり 電話回線は バソコ ン 通信を 
する よう にはで きていな いという 
ことの 代表的な 例なん じ ゃないだ 
ろうか。 

いくら 夜間 割引 や 深夜 割引を や 
って くれても はっきり いって 焼け 
石に 水と だ 思う。 

通信 料金を すこしで も 安くす る 
ためには、 つぎの よう な 方法が 考 
えられる。 

①  NCCC7) 回線を 利用す る 

② ^ッ ト ワーク 側が 設置して いる 
アクセス ポイントに 接続す る 

一夕 通信網を 利用す る 
1 番目の NCC の 回線と いうのは 
テレビの CM でも おなじみの 008 & 
0070.  0077 などの 番号を 電話番号 
の 前に ダイヤル してやる ことで 
NTT の 回線より も 安い 料金で 通話 
がで きる サービスた 、 しかし これ 
はあく ま で 電話回線で 声で 話を す 
るた めの ものな ので あま り 大きな 
効果は 期待で きないだろう。 

2 番目の ネット ワ ーク側 が 設置 
している アクセス ポイント という 
のは 大手の 有料 ネット ワーク がユ 
ー ザ ー <7) 負担 軽減の ために 地方に 
言 耀 している もので、 ユーザーは 
アクセス ポ イン トの 中で 一番 近い、 
つまり 電話料 金が 一番 安く なる 場 
所を 選んで 接続して やれば いい わ 


けなんだ。 

これは アクセス ポイントが 自宅 
の 近く にあれば 電話料 金は グンと 
安くなる ことは まちがいない。 し 
かしこ れは 必ずしも 自宅の 近く 
にある とは 限らない し 同時に 接 
続で きる 回線 数が 少なくて なかな 
か 接続で きない ことが 多い。 

そして 3 番目に 紹介した データ 
通信網と し 、うのは 普通の 電話回線 
網とは まったく 別物で、 ハ。 ソ コン 
通信を 含む データ 通信 専甩の 通 
信 網な の だ。 

データ 通信網な ら ではの サービ 
スも いろいろ そろって いるし、 な 
ん といって も 通信 料金を 安くす る 
ために もつ ごう のよ いものに なっ 
ている。 

ここ では NTT がサー ビス を 行な 
ってい る DDX-TP と 民間 会社が 行 
なって いる Tr 卜 P という ふたつの 
データ 通信網に ついて いろいろ 紹 
介してみ よう。 

•DDX-TP 

NTT がサー ビス を 行なって いる 
データ 通信網で、 ほぼ 全国 どこか 
ら でも 利用す る ことができる。 

接続で きる 通信速度 は 300bps 
と 1 200bps の どちら かを 申し込み 
のとき に 選ぶ 形に なって いる。 接 
続 料金が 通信速度 によって 多少 
違ぅ 。 

利用者が 支払う 通信 料金は 接 


■アクセス ボイ, ン トの 
しくみ 
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続 時間 に 応じ た 接続 料金と 送受 
信し た 通信 文の 置に 応じた 使用料 
金を 支払うよう になって いる。 

DDX-TP の 場合 端末 や ホス トコ 
ン ピュー ターから 送られて く る 通 
信 文は データ 通信網の 中て^- 定の 
長さに 区切られた バケッ ト^: 呼ば 
れる 単位で 取り 扱われて いる。 

その パケッ ト ひとつ 当たり 何 円 
という 料金が かかる 仕組みに なっ 
てい るんだ。 こんな ふうに 説明を 
してし まう と むずかしく 感じて し 
まう かもしれ ない けれども、 電話 
回線を 使っ て ホスト コン ピュー タ 
一と 通信す ると い: う 意味では な 
にも 変わった ところは ないから 安 
心して ほしい。 

ちょっと 考えて みると 接続 料金 
と 使用料 金の ふたつを 払う なんて 
高く ついち ゃうん じ ゃない かと 思 
うか もしれ ない が、 実際は そうじ 
ゃな いんだ。 自宅から ネット ワー 
ク  が ある 場所 ま での 距離が ある 
程度 以と であれは _ に トータル 
の 通信 料金は 安 くなる よう になっ 
てい るんだ。 

DDX-TP を 利用す る こ とで 通信 
料金が 安くなる 条件と しては まず 
•自 宅から ネットワーク ま での 距離 
が 離れて いる こと だ。 近くに アク 
セス ポイントな どが な い 場合は 
利用した ほうがいい。 

自宅と ネットワークが ある 場所 
と の 距離が 40 キ ロメ ー  ト ル 以上 
離れて いる 場合は 電話回線で 接続 
する より も 得に なって くるよう だ。 

ま た 利用し た データ の 置に 応じ 
て 料金が 変わ つてく るので できる 
だけ 送り 受けす る データの 置を 減 


らすこ とで® イ言丰 斗 金を 安上 力 < りに 
する こと もで きる。 

それから、 DDX-TP には 契約し 
た 電話回線から しか 利用で きない 
方式と DDX/、。 スワード といって 契 
約 さ え すれば どこの 電話回線から 
利用しても ちゃんと 自分の 回線に 
料金の 請求が 行 くように なって い 
る サービス も ある。 これなん かは 
友達の 家に 行って パソコ ン 通信の 
紹介を する なんて 時に も 相手の 家 
に 電話料 金が かかったり しない か 
ら 相手の 迷惑に なること もない。 

•Trl-P 

こちら は 株式会社 イ ン テックと 
いう 民間 企業が 行なって いる デ ー 
夕 通信網 だ。 

全国に 数十 力 所 アクセス ポ イン 
卜を 持って いる。 利用者が 支払う 
通信 料金は 自宅から アクセス ボイ 
ントま での NTT の 電話料 金と Tr 卜 
P に 接続して いる 時間 に応 じた 接 
続 料金と いう ことになる。 

こ の サービス の 特徴と して NTT 
の DDX-TP に は 通信 文の 置に 応じ 
た 料金が かかる のに 対して 赚時 
間に 応じた 料金 だけで データ通信 
をす る ことができ、 通信 文の 置は 
料金には 関係がない。 もちろん 自 
宅から アクセス ポイントまでの 電 
話 料金は かかる わ けだ けれども。 

ま た 接続で きる 通信速度は 300 
bps、 1200 bps、 2400 bps(7)3 種類の 
う ち どれでも 可能で 通信速度 によ 
って 使用料 金が 違う といった こと 
はな いんだ。 

Tri-P は MNP と 呼ばれる エラー 
訂正 機能 も 持って いる。 最近 発売 


接 練 料金 

(3 分 当たり） 

300bps/ 20円 

1200 bps/ 30円 

通 儒 料金 

1 バケツ ト 単位 S 括弧 内は 夜間 割 
引 時間。 9:  0卜8:  00) 内 料金 

100 キロメートルまで 

0.4円 （0.24 円） 

101 〜 500 キロメートルまで 

0.5円 （0.3 円） 

501 キ ロメー ト ル 以上 

0.6円 （0.36 円） 

接 嫌 料金 

アクセス ポイント ま での 電話料 金 
は 別途 NTT に 支払う 

使用料 金 

(1 分 当たり） 

10円 

ただし、 月間 使 料金が 1000円 に 
満たない 場合は 1000円 

されて いる 2400 bps モデムは、 こ 

は 現在 も 増設 中な ので 今後 も ど 

の MNP の 機能を 持った ものが ほ  ん どん 増えて いく だろう。 


とん どに なって きている。 MNP に 
はいく つかの クラ スが あり、 Tri-P 
では クラス 4 までを サポートして 


Tri-P を 利用す る こと で 通信 料 
金が 安くなる 条件と しては 自宅 か 
らネッ ト ワークまでの 距離が 離 


いる 0 

それから、 Tri-P では イ ンフ ォメ 
ーシ ヨン ホス トと いう ネッ トワ ー 
ク も 開言曼 していて そこで オン ライ 
ン サインアップで Tri-P の I  口を 
取ったり Tri-P についての サボー 
卜 も 行なって いる。 

Tri-P の 難点と しては、 アクセス 
ポイント の 数が どうして も 限られ 
る こと だ。 アクセス ポイントが 自 
宅に 近し 、ところに あれば ある ほど 
得なん だけれ ど自 宅 か ら 離れた と 
ころに しかない ときには アクセス 
ポイント ま での NTT 回線の 使用料 
金が 高く ついて しまい、 DDX-TP 
に 上 匕べ て 割高に なって しま うこと 
が ある。 しかし アクセス ポイント 


れて いて Th-P の アクセス ポイント 
が 近くに ある こと が 条件になる。 

また どういう 場合に 接続 料金: 
が 安上がり になって くる かとい う 
のは いろいろ 条件が 重なって いる 
んで 判別が つき づ らいんだ けれど 
も、 おおよその 目安と して 自宅 か 
ら Tri-P の アクセス ポ イン トまで 
の 距離が 30 キ ロメ ー  ト ル 以内の 
場合に 安くなる よう だ。 

こ ちらは DDX-TP のよう に デ ー 
夕 の 量に よ って 料金が 変わ る こと 
はない ので 通信 料金を 安上がりに 
する ためには 電話回線で 直接 ネ 
ット ワークに 接続して いると きと 
同じように できる だけ 接続 時間 
を 短く する しかない。 


■用語 解説 


•アクセス ポイント 
ホス ト コン ピュ ー タ ー から 離れ 
た 距離に 住んで いる ユーザー のた 
めに 全国に 設置され る 接続 点〇そ 
れぞれ の 地方の 電話番号を 持つ 
ていて ユーザーは そ こに 接続 すれ 
ば ホス ト コンピューターと 通信を 
行なう ことができる。 電話料 金と 


はべつ に アクセス ポイント の 利用 
料金が かか る 場合と かか ら ない 場 
合が ネ ット ワークに よって 違う。 

•MNP 

バソコ ン 側で 意識す る ことなく 通 
信 中の 雑音な どに よ る 文字化け 
っ た 側と 受けた 側の データ の 違い） 
を 直して 正しい データを 保証して く 
れ る機會 1〇 クラスと 呼ばれる 機能の 
段階 01 常 クラス 3 〜 クラス 5) が 
存在す る が 上位の 機器が 下位の 機 


器に 自動的に 合わせて く れ るので ク 
ラ スの 違い を 意識す る 必要は ない。 
籲 パケット 

通信 文の 送^! のた めの 単位で 通 
常 1 パケッ ト 内に 半角 文字で 最大 128 
文字が 入る、 これを 単位と して 送受 
信を 行ない 料金が かかる よう になつ 
ている。 

•NCC 

NTT 以外の 3 つの 会社が 提供し 
ている サービス。 NTT の 回線を 使う 


より も 安上 か3 J になる。 利用す る 
ためには それぞれの 会社に 利用 
徵录 をす る 必要が ある。 

籲 オンライン サインアップ 
ネッ ト ワークの ID を 取る ときに 
郵便で 申込書を 送った りする のを 
省略して ネットワークに つなげて 
その 場で 入会 申込が でき ると いう 
サー ビス。 PC- VAN や マスター ネッ 
卜 でも この サービスは 行なわれて 
いる 0 
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第 17 回 自然界の フラクタル 曲線 

たとえば、 河川の 分岐、 樹木の 枝の 生成な ど、 あまりに 複雑す きて 
物理学では 取り扱ろ ことので きなかった 自然界の 物理現象を フ ラク 
タルと いろ シンプルな 方法で 説明で き るん じ ゃない かとい 5 考え方 
が 出て きた。 フラクタルとは、 そ も そちと' ラい 5 ものなん だろ 


フラクタルって いうと、 今では 
たいていの 人が、 一度く らいは 聞 
いた ことの ある 言葉 じ ゃなし 、かな c 
とく に CG なんかに 興味の ある 人 
なら、 まず 間違いな くこの 単語を 
知ってい ると 思う。 

たと え ば、 スタ ー • ト レックの 
劇場 版で、 死の 惑星を 生 ある 惑星 
に 改造す るへ ジェネ シス〃 という 装 
置が でて きた ことがある。 この ジ 
ェネ シス が 作動す る シーンの CG 
には、 フラ クタ ノレを 応用した 技術 
が 使われて いた。 

この C  G は 月面の ような クレー 
ター だらけの 惑星 表面に、 ポポボ 
ボボ ポっと 真 紅 の 炎が 広がって い 


って、 その 通り過ぎた あとに 美し 
い 山々 や 海 ^ 緑の 大地^ 残されて 
いくとい う もので、 今でも一 見の 
価値は ある 素晴らし いもの だ。 み 
んな 覚えて いるかな？ 

この 中で、 現実には 存在し ない 
真紅の 炎 や、 山々 の そびえる 地形 
を 創り だした のが、 フラクタルを 
使った C  G 技法だった んだ よね 0 
フラクタルを 使う と、 自然界に 
ある 形、 山々 の 起伏に 富んだ 形 や 
海岸線な どの 複雑な 形を 非常に シ 
ン プルな 関数で 表現で きる。 だか 
ら、 これに よって 存在し ない クレ 
一夕 一、 山、 海岸、 そして 炎な ど 
を CG で 表現で き る わけ だ。 


山の 形 や •海岸線 なんて、 複雑で 
この 世に ふたつと 同 じ 物は ない の 
に、 フラクタル という 概念を 使う 
と 驚く ほど シンプルに それが 表わ 
せる。 つまり、 フラクタルは 自然 
界に 存在す る さまざま な 複雑な 形、 
_な 現^の 本質を 表わして いる 
ものと もい える わけ だ。 

フラクタルと いうのは、 旧 M の 
卜ーマス • J • ワトソン 研究所の 
ベ ノヮ. マンデルブロ という 人の 
作り出した 概念で、 それ もま だ 生 
まれてから く らいし かたって 
いない。 歴史的に いえば、 本当に 
新しい ものと いえる よね 〇 ただ そ 
れが あまりに 美しく、 魅力的 かつ 
強力で、 さまざまな 現象に 当ては 
まるので、 多くの 人の 注目を 集め 
て、 あっとい う 間に フラクタル 幾 
何 学と いう ひとつの 学問^に ま 

成長して しまった。 そして 今や 
世界中で たく さんの 人が この 分野 
や、 それにつ ながる さまざまな 分 
野の 研究を やる ようになって いる。 

あ、 それから 旧 M の 人 だから っ 
て、 べつに 初めっ から コン ピュー 
夕一 関連の 研究と か、 CG のた めの 
テクニックを 開発し ようと したわ 
けじゃなくて、 その 大本は 地理学 
と 力# 何 学^よう な^_、ら始ま 
った もの だ。 

実際 フ ラク タ ルの 最初の 研究は、 
イ ギリ スの ごち や ごち や 込み合 っ 
た 海岸線に ついて 考えた もの だっ 


た。 旧 M というのは、 コン ピュー 
ターと は 直接関係な さそう な 基礎 
科学の 研究 もたく さんして いて、 
そこが おもしろ いんだよ ね ^ 高温 
超伝導 体の 発見 も、 最初は 旧 M の 
チュー リッ ヒ 研究^た* っ たしね 0 
しかし、 それにしても フラ クタ 
ルと いう 言葉は、 なんだか 不思 _ 
な 響きを もった、 美しい 単語 だよ 
ね 0 この 名前は マンデルブロさん 
によると、 ラテン語から 産み出し 
た 全く 新しし 、言葉な の だそう だ。 
つまり、 ラテン語の fractus という 
> 不規則な 断片に 壊れて いる〃 とい 
うよう な 意味の 形容詞から 作った 
もので、 フラクタルの 本質を 表わ 
した 言葉なん だよ ね 0 

ただ、 べつの 人は これを フ ラク 
シヨ ナル (分数) な 次元を 持つ 幾 
何 学の こと だと 思って いて、 それ 
もまた 正し いんだな。 

フ ラク シヨ ナルな 次元 ^ つまり 
整数 じ ゃない 次元と いえば、 何 か 
思い出して くれない？ 

そう、 前回 説明した 怪物 曲線と 
いう 話のと ころに も、 次元 
というの が 出て きたよ ね ^ じつを 
いうと、 フラクタルと 怪物 曲線と 
いうのに は、 結構 f 以た 部分が ある。 

前回の 怪物 曲線 (7M 匕け 物性の 本 
質は、 自分の 一部分を 拡大す ると、 
自分と そっくり 同じ 図形 力 
さらに それを 拡大す ると、 再び そ 
っく りの 図形 力 頌^れ …… という 


こと が 無限に 繰 り 返される という 
ところに あった。 つまり、 自己 相 
似 性 だよ ね 。 

フラクタルの 本質 も、 じつは こ 
の 自己 相似 性に ある。 

フラクタルの 代表的な 例は、 リ 
アス 式 海岸み たいな ごち ゃ ごち ゃ 
の' 海岸線の よう な 構造なん だけど、 
この ごち や ごち やさって いうのは、 
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前回の コッ ホ 曲線 と 似て いるよ ね 0 
海岸線と いうのは、 地図の 倍率を 
どんどん 上け" r いくと、 それまで 
見えな 力、 っ た 細か し が どん ど 
ん 見えて きて、 正確な 長さと いう 
これは コッ 


のが 絶対に 測れない。 

ホ 曲線の 2 点 間の 距離が 無限大に 

なっ ちゃうと いう 不思^ さと、 全 _  r 

く 同じ 不思議 さを もっている わけ MkAj^r  ^  ぐ 一 
だ。 ただ、 フラクタルの 自己 觀 ^ 
性は、 籠 鎌と 違 ゥて钱 な 相 ^ — ^ 
似に 限られる わけ じ ゃない。 もっ  W&S 流れの 乱流、 分子の ラン 
と ある 程度の ランダム 性が 混じっ  ムウ ォーク、 株価の 変動、 なと 
てきても いい。 逆にい うと、 フラ  ど、 はては、 宇宙の 大規模 構 il 

クタ ルの 中の ごく 特 gij な も のが、  ん ていう ものまで フラクタル マ 

怪物 曲線 というわけだ。  ないかと 考えられ ている。 

自己 相似* I 生と いう 考え方で 自然  しかし、 こうして いろいろ 4 

界を 捉え 直して みると、 たとえば  を 挙げて いくとよ くわ かるん 六 
山なん かは 平らな 平地が 盛り 上 ■が  ど、 フラ クタ ル 構造っ ていう び 
った 部分と 考える ことができる。  この 世の中に じつに 多い。 そす 

そして、 山の^® に 立って みると、 フラクタル という 概念が^ ま t 
その 地面には やはり あちこちに 盛  以前は、 ^6 愚ぎ て 科学では 弓 
り 上がった 部分が あるは ず だ。 そ  つけよう がなかった ものに、 々 

して さ らに . という こ とが 繰  がた く さん 見受けられる。 

り 返されて いる ことに 気がつく。  どうして、 この 世の中に はつ 

また、 雲 や 炎っての も 遠目に み  クタ ルが 多い のだろう。 フ ラジ 

て モク モク、 メラ メラして いるん  ル 構造が 作られ やすいな にか 力 

だけど、 その 一^分 だけを 拡大し  るの か、 それとも フラクタル 

て 見て みると、 やっぱり 同じよう  だけが i 歡 ij されて 残る 何 かがま 

に モク モク メラ メラに なって いる。 のだろう 力、。 

こういう、 スケールを 変えて 見た  これにつ いては、 諸説が あ 一 

ときに、 繰り返し 全体と 似た もの  統一した 見解が まだ ある わけ L 

が 現われる ものが、 フラクタルの  ない。 また、 問題に よっ てそ才 

基本的な 性質と いえる 0  れ 違った 事情で、 フラクタル 有 

自然界に はこの フラクタルが^  が 作られる こと も 多いだろう。 

常にた くさん あって、 山 や 海岸線  ただ、 もっとも 単純な 考え ブ 

の 形、 クレーター やづ^ M の 分布、 しては、 立 子 力 < くっつ きあっ つ 
地 粟の 波、 地^ 転の 周期 ^ 植  か 大き な 構造 力作 られ ていく  J 

物の 枝分かれ^ 、。ター ン や、 肺の 構  な もの を 想像 してみ ると いい。 

造、 虫の 分布、 イナ ズ マの 形、 熱  この場合、 最初は 職な 粒 i 
湯が 沸騰を 始める ときの ような 相  うしが くっつき あつて、 大きく 
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編集部 制 


フラクタル 図形 

PART2 

今回は 3 つの フラクタル 図形を MSX で 描いて みよろ。 
いずれも ブロ グラム 自体は 比較的 短め なので リス トの 打 
ち 込み 作業 も ラクな はず だ。 シンプルな 計算 式で 複雑で 
美しい フラクタル 図形が 描かれる ことに 注目して ほしい。 


シュル ピン スキーの ギヤ スケツ ト 


初めに 前回の 鹿 野 先生の i 舌に も 
チラ ッと 登場した 夂ン ヱ ル ビンス 
キーの ギャス ケッ ト〃 という 図形 
だ。 おさらいになる けど、 この 図 
形が どんな ものな のかを 説明して 
ぉこぅ 。 

まず、 ある 正三角形を 描く。 当 
然、 この 正三角形には、 3 辺で 囲 
まれた 面積が ある わけで、 わかり 
やすく する ために 色を 塗って おく 
ことにする。 

次に、 正三角形の それぞれの 3 
辺の 中心を 結ぶ、 逆 向きの 正 三角 
形を 描き、 中身を く り 抜いて しま 
う。 こうすると、 1 辺の 長さが 半 
分の 正三角形を 3 つ 寄せ集めた 形 
になる よね 0 

この 出來 とがった 正三角形の ひ 
とつ ひとつに、 今と 同じ ことを す 
る。 さらに、 こうして 出来上が っ 
た 8 つの 正三角形の ひとつひとつ 
に 同じ 作業を 繰り返し ていく …… 。 

すると、 いたるところ 虫食いだ 
ら けの 正三角形、 よく 言えば、 レ 


ース 模様み たいな キ レイ な 図形が 
出来上がる。 これが シェル ビンス 
キーの ギヤ スケット と 呼ばれる 図 
形 だ。 

MSX の 場合は、 画面の ドット 数 
にも 制限が あるので、 あまり 細か 
くは できない けれども、 理論的に 
は、 この 作業は 無限に 繰り返す こ 
とがで きる はず だ。 どういう こと 
かとい うと、 この 大きな 正三角形 
は、 無限に 小さな 正三角形の 集合 
(カン トール 集合） としてみ る こと 
がで きる わけで、 2 次元の 図形な 
のに 面積を 持って いない。 つまり、 
1 次元と 2 次元の 間、 分数 次元の 
図形と いう ことになる。 ちなみに 
このような 分数 次元を ハウス ドル 
フ 次元と か、 フラクタル 次元と か 
呼んで いる。 

フラクタル 図形の 特徴の ひとつ 
に自 己 相似 性 という のが あ っ たけ 
れ ど、 この シェルピンスキ ーの ギ 
ヤス ケッ トの ある 部分に 注目して 
拡大しても、 全体の 形と 同じに な 


るの だ。 

という わけで、 ブロ グラムの 説 
明を する スペースが なく なって し 
まった けれど、 興味の ある 人は 自 


分で 解析して みて ね 0 この コーナ 
一では、 たびたび 登場す る  ''再帰 
的 呼び出 し〃 型 アル ゴリ ズ厶の 参 
考 になる と 思う ぞ。 


1000  ， シェル ヒ°ン スキー ノ 中〜 セス ケット 

1010  SCREEN  7: CO し OR  7 , 1 , 1 : C し S 

1020  DEFINT  A-2:DEFSNG  X, Y 

1030  DIM  X( 1000， 1 )， Y( 1000， 1 )，S ⑴ 

1040  DEFFNH(X1 ，X2)=(X1 十 X2)/2 

1050  S(0)=0:S( 1 )=0:P=0:P0=1 

1060  XA=20: YA=200 

1070  XB=420: YB=200 

1080  XC=220:VC=27 

1090  LINECXA, YA)-CXB,VB),0 

1100  LINECXB， YB)-(XC, YC),0 

1110  LINECXC, YC)-CXA, YA),0 

1 120  PAINT((XA+XB+XC)/3, （ YA+YB 十 YC )/3 〉 ， 15，0 

1130  GOSUB  1220 

1 140  FOR  I  1  =1  TO  4 

1 150  P0=P:P=1  XOR  P:S(P〉=0 

1 160  FOR  1=0  TO  SCP0) —  1  STEP  3 

1170  XA=X( I  十 0，P0): YA=YC I+0,P0) 

1180  XB=X( 1+1 ,P0): YB=Y( 1+1 ,P0) 

1 190  XC=X( I+2,P0〉： YC=Y( I 十 2,P0) 

1200  GOSUB  122 0: NEXT  1，11 
1210  GOTO  1210 

1220  XR=FNH( XA ， XB ) : VR=FNHC YA , YB ) 

1230  XS=FNHCXB , XC ) : YS=FNHC YB , YC > 

1240  XT=FNHCXC , XA ) : YT=FNH( VC, VA) 

1250  LINE く XR， YFO-(XS, YS),0 

1260  L I  NEC  XS , YS XT , YT ) , 0 

1270  L I  NEC  XT , YT ) - C  XR , VR ) , 0 

1230  PA I NT ( C XR+XS+XT ) /3 , C YR+YS+YT , 1 ,0 

1290  X(S(P)+0,P)=XC:Y(S(P)+0 , P)=VC 

1300  ：x；<SCP)+l  ,P)=:x:T:  Y(S(P)+1  ,P〉=YT 

1310  X(S(P)+2,P)=XS: Y(S(P) 十 2，P)=YS 

1320  X(S(P)+3,P)=XT:Y(S(P〉+3,P〉=YT 

1330  X(S(P)+4，P)=XA:Y(S(P)+4，P)=YA 

1340  XCSCP)+5 ,P)=XR: YCS(P)+5 ， P)=YR 

1350  X(S(P)+S,P〉=XS:Y(S(P)+S，P)=YS 

1360  XCS(P)+7,P)=XR:  YCSCP)-H7,P>=VR 

1370  X\S(P)+8，P)=XB:Y(S(P)+8，P)=YB 

1380  S(P)=SCP)+9 

1390  RETURN 


W  ^^■#1 


會 初めに 正三角形を 描き、 それぞれの 3 
辺を 結ぶ 正三角形 をく り 抜いて いく。 


會 最終的には、 シェル ビンス キーの ギヤ 
スケット と 呼ばれる 図形が 出来上がる。 
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コッホ 曲線 


フラクタルを 説明 するとき に、 
よく 引き合いに 出される のが、 リ 
アス式 海岸の 地形 だ。 5 万 分の 1 
の 地図を 見ても、 1 万 分 の1 の 地 
図を 見ても、 リアス 式 海岸線 特有 
の 複雑な 地形は、 縮尺 率に 関係な 
く 非常によ く 似た 形と なる。 

コッホ 曲線 も 同じように、 ある 
部分を 拡大して 見ても、 全体の 形 
と 同じになる の だ。 フラクタル 図 
形の 自 己 相似 性と いう ヤツ だね 0 
コ ッホ 曲線の 描き 方に ついては、 
前回の 鹿 野 先生の 話に 詳しい ので、 
そちらを 參 照して ほしい。 また、 
前回 リス トで 紹介した  '、葉脈 曲線〃 
は、 この コッホ 曲線の 定義を ほん 


の 少し 変更した だけで、 ブロ グラ 
ムの アルゴリズムは、 ほとんど 同 
じ もの 。 

同じ アル ゴリ ズムの プロ グラム 
で コッホ 曲線は、 海岸線の ような 
ウネ ウネした 線に なり、 一方の 葉 
脈 曲線は、 樹木の 枝の よう な 図形 
になる のが 不思議 だ。 それに、 海 
岸 線の 複雑な 地形 や、 樹木の 枝ぶ 
りと いった 自然の 形が、 右に 掲載 
してし 、るよう な 短い プロ グラムで 
表現で き ると いうと ころ も 興味深 

い。 

M マガ 先月 号を 持っ ている 人は、 
ぜひとも、 この ふたつの プロ グラ 
ムを 見比べて ほしい。 


1000  * 卜'^ ラ: r ン カーフ〜 

1010  SCREEN  1 : KEY  OFF 

1020  CO し OR  15,4 ,4: し OCATE  7，12 

1030  PR  I  NT” しは'' らく  まちく た'^ さい” 

1040  DEFINT  A — Z:DEFSNG  X,Y, し 

1050  DIM  2500  2500, 1 ) , VXC  3  )  ,  WC  3  ) 

10613  V：x：C0)=l : VXC2)=-1 : VYC  1 )= 一 1 : VVX3)  =  1 

1070  P=0:P0=1 :S=1 :M(0,0)=1 

1080  FOR  J=0  TO  9:S2=0:P3=1 

1030  P0=P：P=P  XOR  1 

1100  FOR  SS=0  TO  (3_1)本2  STEP  2 

1 1 10  M(SS,P)=P3:M(SS*M  ,P)=MCS2,P0) 

1 120  S2=S2+1 : P3=P3  XOR  1 : NEXT  SS 

1130  M C SS , P ) =P3 : S=SS+ 1 : NEXT  J : BEEP 

1140  W=0:FOR  1=0  TO  SS+1 : VC  I  )=W 

1 150  W=W+C4-3 本く M(  I  ,P)=0)-CMC  I  tPj=l  ;  ；AND3 

1160  NEXT  I : BEEP 

1170  SCREEN  5: CO し OR  8 , 1 , 1 : C し S 

1180  L=3:X=150: Y=150 

1 190  C0=8:PSET(X, Y〉；CO 

1200  FOR  1=0  TO  SS+1 

1210  X=X 十し 本 I Y=Y+ し 本 VY(V( I)> 

1220  IF  I>SS/2  THEN  C0=7 
1230  LINE  -CX,V), CO: NEXT: BEEP 
1240  GOTO  1240 


1000  ’ コッホ キ 3 クセン 

1010  SCREEN  5: CO し OR  15, 1,1: C し S 
1020  DEFSNG  X,Y:DEFINT  S,P,I 
1030  DIM  X( 1000, 1 )，Y( 1000， 1 〉，S( 1 ) 

1040  P=0 : SCO  )=0 : Q3=SQRC3 ) : R=2/3 

1050  XA=0 : YA=200 : XB=240 : YB=200 

1060  XC0,P)=XA:X( 1 ,P)=XB: Y(0,P)=YA:Y( 1 ，P)= 

YB:S(P)=2 

1070  FOR  11=0  TO  3 
1080  P1=P：P=P  XOR  1 :SCP)=0 
1090  FOR  1=0  TO  SCP1 )-1  STEP  2 
1100  XA=XC I +0 , P 1 ) : YA=YC I +0 , P 1 > 

1110  XB=X( 1  +  1 ,P1 ): YB=Y( I 十 1 ,P1 ) 

1120  GOSUB  1 140: NEXT  1,11 
1 130  GOTO 1 130 

1 140  XS=R*XA+XB/3 : YS=R 本 YA+YB/3 
1 150  XR=R 本 （ 2 本 XA 十 XB 〉 一 XA : YR=R 本 （ 2 本 YA 十 YB ) 一 YA 
1 160  XX=C XB-XA )/Q3 : YV=C YA-YB )/Q3 
1 170  ><0=:?<分十.5本（0：3本\ズ_¥¥：) 

1 180  YC=YA 一 .5 本く XX 十 Q3 氺 YY) 

1190  し INE(XA, YA 卜 （XB, YB), 1 
1200  し  INECXA,  YAWXS,  YS〉，5 
1210  LINECXR, YR)-CXB, YB),5 
1220  し INECXC, YC 卜 （XS, YS),5 
1230  し INECXC, YC)-(XR, YR),5:S=S(P) 

1240  X< S+0 , R )=XA : VC S+0 , P )=YA 
1250  XCS+1 ,P)=XS: YCS+1 ,P)=YS 
1260  X(S 十 2,P)=XS: YCS 十 2,P)=YS 
1270  XCS+3  ,  P)=：x：C:  Y(S+3  ,  P)=YC 
1280  XCS-H4,P)=：x：C:  YCS+4,P)=YC 
1230  XCS 十 5，P)=XR: Y く S 十 5,P)=YR 
1300  XC S+6  ,  P  )=XR :  YC  S+6  ,  P  )=VR 
1310  X<  S+7  ,  P  )=：x：B :  V C  S+7  ,  P  )=YB 
1320  SC P)=SCP )+8: RETURN 


ドラゴン カーブ 


ドラゴン カーブは、 別名、 紙 折 
り 曲線と も 呼ばれ こちらの ほう 
が 単 刀 直 入では る かに わかり やす 
い。 まず、 1 枚の 紙を ふたつに 折 
る。 そして、 同じ 方向に さ*^ に ふ 
たつ 折る。 その 紙を 広げる と 屏風 
のよう な 形になる よね 0 

紙を ふたつ 折り にす る 作業を 無 
限 回 行なって、 紙を 広げた とき、 
その 紙の 断面、 つまり カク カクと 
なった 線が、 右下の 写真に ある ド 
ラゴン カーブな の だ。 という こと 
は、 ドラゴン カーブは、 ひと 筆 書 
きをす る ことので きる、 1 本のつ 
ながった 線と いう ことができる。 

この ドラゴン カーブの おもしろ 
いところ は、 1 次元の 線分な のに、 
いつのまにか 平面を 埋めつ くして 


しまう こと だ。 なにせ 無限 回折る 
わけ だから、 カク カクした 折れ 曲 
がり 線は 無限に 細かく できる わけ 
だ。 MSX で 描く 場合は、 画面の ド 
ツ ト 数の 限界 や メモリーの 限界が 
あるので 無理 だけどね 0 
つまり、 ドラゴン カーブは 1 次 
元と 2 次元の 間の フラクタル 次元 
に 位置す る ことになる。 


會 ただの 線な のに、 平面を 埋めつ くして 
しまう、 なまいきな ドラゴン カーブ だ。 
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:ン へ?， 


プロ クラ ミンク i こ 夢中! 

，半年 間を 費やした シュー テ ィンク ゲーム 作り も、 どうにか 先月 号で 終了。 マ 
+ シン 語) レー チンを 駆使す るな どした ものの、 処理 速度が いま 一歩と いう 不満 
+ は 残っ てし まった。 でも、 プログラミングの いい 勉強には なった かな 0 さて、 
# 今月からは ロール プレイン ク ゲームに 取り組んで みる ことにする。 


ますは バグ 修正から _ 

イン フ オメ ー シヨ ンのコ ー ナ ー 
から、 いきなり * ごめんなさい〃 が 
出張して きて しまった。 ロール プ 
レイ ング ゲーム 令 作る 話に 入る 前 
に、 3 月 号に 掲載した* ス ブライ 
ト エディ ター〃 の プログラムに、 
超 ウル ト ラ大 バグが 発見され たの 
で、 その f 彥 正から はじめる ね 0 

まず 前回の リス トを ロー  ドして、 
リスト 1 の 部分を 修正して くださ 
い。 これまでの プログラムでは、 
セーブした ス ブライ トの カラー デ 
一夕を、 再度 ロードす ると ころが 
おかしかった の だけど、 これで 正 
常に セーブと 口ー ドが 行なわれる 
ハズ。 ただし、 プログラムの 修正 
前に セーブした データは、 BASIC 
の DATA 文に 変換す る ときに、 カラ 
ー データが おかしく なって いる 可 
能 性が あるから 注意して ね 0 

RPG を 考えて みる 


ロール ブレイ ング ゲームで. 


というより、 コンピューター ゲー 
厶の 中で、 日本で 一番 メジャーな 
ものと いったら 「ドラゴン ク エス 


卜 （ドラ クェ） 」 だろう な。 そ も そ 
も ド ラク エの 発売が キ ッカケ とな 
って、 ロール プレイン グ という 言 
葉が 一般に も 定着した わけで、 日 
本での ロール プレイ ングゲ ームの 
元祖 的 存在で ある ことは、 誰もが 
認 、める ところ だよ ね 0 

一部 マニアの 人は、 令ウ ノレ テイ マ 
や ウィザード リィ こそが、 ド ラク 
エの 原型と なる もの だ〃 とか、 ヒ 1 
ン ピュー タ ーケ* ー ムに口 ー ルプレ 
イン グが 登場し た 最初の 作品は、 
御蛛を 育てる ゲーム だ〃 なんて こ 
とを いうか もしれ ない。 さらに 極 
端な 意見に なると、 ''ボー ド ゲーム 
で やる のが、 正統派の ロール ブレ 
イ ング だ〃 とかいう ことに もなる 
かもしれ ない な。 

でも、 とりあえず そ 一い う 堅い 
話は 抜き。 ドラゴンクエスト のよ 
うに、 マップを 歩きながら 敵と戦 
い、 経験 値 やお 金を ためて パワー 
ァップして いって、 最後の 敵を 倒 
せ ばクリ ァ ーって 感じの ゲームを、 
ここでは 目ネ 旨す ことにする。 実際 
に、 ドラ クエが 発売され てからと 
いう もの、 似た よう な ゲーム シス 
テムを 持った ゲームは いろいろ 出 


Listl バグ 修正 用の プログラム 

620  OPEN  A$+”.spc”  FOR  INPUT  AS#2:F0R  1= 

0  TO  63:C$(I)  =  INPUT$(16,  2) :D$=INPUT$(2,  2 
):NEXT  I :CL0SE#2 

935  IF  ERL=620  THEN  CL0SE#2:F0R  1=0  TO  6 
3:C$(I)=STRING$(16,fl):NEXT  I : RESUME  630 


ている。 それと いうの も、 きっと 
作る のが 簡単 だから だ (そん なわ 
けない か） と、 安 易な 考え で 作りは 
じめ る ことにしよう。 

さて、 実際に ロール ブレイン グ 
ケ# ームを 作る には、 まず 何からは 
じ めれば いいんだろう。 マップを 
歩き まわる ところ かな？  それと 
もケ 'ー ムの シナ リ オ かな？  いか 
ん いかん、 こんな ことを いってる 
ようじ や、 ケし厶 を 作る ことは で 
きない。 よ 一し、 ここは いきなり、 
敵と戦う ところから 作って いくこ 
とに する ぞ。 

戦闘 シーンは ど ラす る 

という わけで、 戦いの 場面を 作 
る ことを 考えて みる。 まず 戦闘 シ 
ーンに 入る には、 ブレー ヤーが コ 
マン ドで 選択す るよう に すれば い 
いかな。 敵の ほうから 一方的に 攻 
擎 してく る ケース も あるだろう け 
ど、 そのと きの 処理は あとで 考え 
る ことにしよう。 

プレーヤーが 選べる コマン ドは、 
'、戦う〃、 、'逃げる〃、 '、魔法 を 使う〃、 
V イ テムを 使 デの 4 種類 〇自分 
の 攻:擎 が 終わる と、 こんどは 敵 力 < 
攻擊 して くるって こと でい いね 〇 
そして 戦闘 を 繰り返し ながら お 互 
いの 体力を 減らして いって、 体力 
が 尽きたら 負け というわけだ。 

—般 的な ロール ブレイ ングゲ ー 
ムを やって いると、 経験 値を 上げ 
たり アイテムを 集めた りする こと 
で、 プレーヤーが 強くなる よね 0 
これは、 >  攻擊力 〃 とか'' 防御 力〃 の 


パラメーター が、 大きく なって い 
くから なんだ。 こう した パラメ ー 
ターは、 いろいろ 用意した ほうが 
複雑な ゲーム を 作れる わ けだけ ど、 
それだけ プログラムと かも 大変 
になる。 だから、 今回は とりあえず、 
A 体力'  な 文擊 力'  御 力'  1 
速 1 生〃 の、 4 つの パラメーターを 持 
つ ことにしよう。 

これらを 順番に 説明して いくと、 
、、体力〃 ってのは 敵に 攻擊 される ご 
とに 減って いって、 0 または マイ 
ナスに なると 自分 か 死んで しまう 
パラメータ ー。 HIT  POINT を 略し 
て、 変数 HP を 使う ことにしよう。 

'效擊 力" は 自分が 敵に 与える ダ 
メージ の 大きさ。 STRENGTH を 略 
して 変数は ST だ。 そして ''防御 力〃 
は、 敵の 攻擊を 受けた ときの ダメ 
ージを 少な くす る もので、 数値が 
高い ほ どい いわけ だね。 DEFENSE 
の 略で 変数 名は DF にしよう。 

最後は 續速 性〃。 これは ヤ ばし 
っ こさ〃 のこと で、 自 分より す ばし 
っ こい 敵からは なかなか 逃げに く 
いと か、 自分より すばしっこくな 
い 敵には 攻擊が 先に あたる とか、 

そ 一 いった こと を やらせる ための 
パラメーター だ。 DEXTERLY の 略 
で 変数は DX にしよう。 

とり あえず 戦闘 シーンの プ ログ 
ラムの、 初期設定を 行なう 部分 だ 
け 作って みた。 リスト 2 に 掲載し 
たのが それで、 HP に 100、 ST、 DF、 
DX の 各 変数 I こ それぞれ 1 0 を 設定し 
ている だけ。 いままでの 最短 リス 
卜 記録な の だ。 
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コマンド 入力を 作ろう 

さて、 それでは 次に、 コマンド 
の 入力 部分を 作って みよう。 ウイ 
ン ドーに コマンドを 表示して、 力 
ー ソル キーで 選 ぶっての が ブレー 
しやすいの だけど、 処理 もちょっ 
と 複雑になる。 とりあえずは シン 
プルに、 INPU 攻を 使って キー ポ 
ー ドから コマン ドを 入力す るよう 
にして みるね 0 

あとで ウイン ドー 表示な どに 置 
き 換える ことができる ように、 コ 
マン ドの 入力 処理は 1 000~1 999^t 
までの 間で やる ことにする。 そし 
て、 この 部分 全体を サブルーチン 
として おいて、 コマンドを 入力す 
る 場合 iilOOO 行を GOSU 喻 令で 呼 
び 出せば いいわけ だね 0 また ノ戦 
闘 ルーチン〃 自体は 2000 行から に 
置く ことにして、 とりあえず ブロ 
グラムを RUN させる とす ぐに 2000 
行に 飛ぶ ようにして みた。 ここ ま 
で やって みたの が リスト 3 だ。 リ 
スト 2 に 付け加え てね 0 

ここまでの プログラムを 簡単に 
説明して いくと、 1010 ^1050 行で 
コマンド 内容を 表示して、 1060 行 
で 1 文字 ぶんの キー入力を 処理。 
続く 1070 行では、 入力され た キー 
(= コマンド） を 判別して、 F、 E、 
MJ 以外の キ ーが 押 された 場合は、 
1 060 行に 戻って 再度 キーの 入力を 
待つ ようになって いる。 

1070 行の よう な INSTR 文の 使い 
方は 便利な ので、 知らなかった 人 
は 覚えて おいて ほしいな。 これは 
いろいろと 応用が きくから ね 〇こ 
の プロ グラ 厶 では、 CAPS<7) 状態が 
どう なって いても F、 E、 M、 I のキ 
一を 判別す るよう に、 大文字と 小 
文字の 両方を 設定して ある ぞ。 

次の 1080 行は、 入力され た コマ 
ン ドを 数値に 置き換える ついでに、 
確認の 意味 もこめ て 画面に 表示し 
ている 部分。 叫卩リ丁本⑴ という 命 
令で 1 文 初' んの キー入力を 処理 
したの だけど、 これ だけでは 入力 
さ れた キーが 何であった かわから 
ない ので、 ここで 表示 させて いる 


わけ だ。 単純に PRINT C$ とやって 
もよ かったん だけど、 どうせなら 
大文字で 入力し て も 小文字で 入力 
しても、 画面に 表示され る 文字は 
統一したい でしょ。 それに、 コマ 
ン ドが 間違いな く 数値に 変換され 
ている かを、 確認す る こと もで き 
る わけ だからね 0 

C=(C+1)/2 って のが コマンド 
の 変換 式。 前の INSTR 文に よって、 
たとえば 大文字の F を 入力した 場 
合は C に 1 、 小文字の f なら 2 が 
代入され この 式を とおす ことで 
それぞれ 1 と 1.\ つまり 小数点を 
考えなければ 1 が 導き出される わ 
けだ。 このよう にして F なら 1、 E 
なら 2、 M なら:^ 丨 なら 4 を 返す 
よう にす る 処理が 1 070 行と 1 080 行。 
これは、 1 文字 キー入力を 必要と 
する プログラム でよ く 使われる テ 
ク ニックな ので、 知らなかった 人 
は 覚えて おこうね 0 

各 処理 ぺ 分岐させる 

コマンドの 入力は できる ように 
なった けど、 これ だけ じ ゃお もし 
ろく もなん ともない。 そこで コマ 
ン ドを 選んだ あとの 各 処理を、 仮 


に 作って みる ことにしよう。 

、街う" を 2500 行から、 、、逃げる々 
を 2600 行から、 '、魔法々 を 2700 行か 
ら、 ，アイテム〃 を 2800 行から に設 
定 してみ た。 ただ メッセージを 表 
示す る だけでは あまり にも 芸 がな 
いので、 架空の、 それ も 実体の な 
い 敵 も 設定して みる こと にす る。 

敵の ヒッ ト ポイント、 攻擊 力、 
防御 力、 敏速 性を、 それぞれ 変数 
EH、 ES^  EF、 ED と して、 これらは 
乱数で 決める ことにしよう。 戦鬪 
の 思考 ルーチン も、 敵の 防御 力と 
か自 分の 攻擎 力の ノ 、。ラ メータ ーが 
影響す るよう に 作って みたい とこ 
だけど、 とりあえずは その 処理に 
分岐す ると こまで。 今回は メッセ 
ージを 表示 させて、 お茶を 濁す こ 
とに する。 ここまでの 処理を 作っ 
てみ たのが リス ト 4 だ 0 

プログラム を 簡単に 説明 してい 
くと、 まず、 もう 整数し か 使わな 
いだろう という ことで、 頭の 5 行 
で DEnNTA-Z を 実行し、 すべて 
の 変数を 整数 だ と 宣言して しまう。 
20~50 行が 敵の パラメ ー  ターを 
乱数で 決めて いると ころ。 EH のみ 
50-149 の 乱数で、 あとは 5 〜 14 


の 乱数で 決める ことにした。 こ 一 
する ことで、 ブ L ^ ー ヤーより ちょ 
っと 弱い キャラクタ ー 、 ちょっと 
強い キャラクター などを 設定で き 
る わけ だね 0 今回は あくまでも テ 
ストな ので、 敵の パラメーターを 
画面に 表示 させて いる ぞ。 

2010 行で コマン ド 別 分岐を ON 
〜 G0SUB 文に よ って 実行。 分岐 先 
の 内容は とり あえず いいかげんで、 
攻擊 したら ミスす る わ、 逃げよう 
としたら まわり こまれる わ、 魔法 
は 覚えて ない わ、 アイテム はもっ 
てない わと、 非常にな さけない 戦 
士 （？） を 作り あげてい る。 この 部 
分の 処理は、 2500 ~2810 行で やっ 
ている わけ だね 0 

と、 ここまで 害いた ところで、 
今月は 誌面が 尽きて しまった。 続 
きは 次号と いう ことで …… 。しか 
し、 正直に いって、 ここまで 作っ 
たものを RUN しても おもしろ くも 
なんともな いんだよ ね 0 でも、 な 
ん となく*  ロール プレイン グ して 
るぅ 〃って 雰囲気は、 感じ とっても 
らえ るん じ ゃない かな。 メッセ ー 
ジ を 変えるな どし て 楽 しみながら、 
次号を 待って てね！ 


List2 戦闘 シーンの 初期設定 


10  HP=1U0:ST=18:DF=10:DX=10 


List3 コマンドの 入力 処理 部分 


20  GOTO  2000 

1000  •セン トウ/  ] マンド セン タク 

1010  PRINT” [F] タタ か)” 

1020  PRINT” [E] こ グル” 

1030  print”  [m]  nr 

1040  PRINT” [I] アイテム- 
1050  PRINT”] マンド〉”； 

1060  C$=INPUT$(1) 

1070  C=INSTRrFfEeMmIi"tC$):IF  C=0  GOTO 
1060 

1080  C=(C+l)/2:PRINTMID$rFEMr,  C, 1) 
1090  RETURN 
2000  G0SUB  1000 
2010  GOTO  2000 


List4 入カ コマンドの 分岐 

5  DEFINT  A-Z 

20  EH=RND(1)*100+50:PRINT”EH= ”； EH 
30  ES=RND(l)*10+5:PRINrES=";ES 
40  EF=RND(1)*10+5:PRINT”EF=”；EF 
50  ED=RND ( 1 ) * 1 0+5 : PR I NT" ED=" ; ED 
60  GOTO  2000 

2010  ON  C  G0SUB  2500,  2600, 2700.  2800 

2020  GOTO  2000 

2500  PRINT” アナ タノ  3 ウグ キ!” 

2510  PRINT” ミス！ 夕 W ヲ ア タエ ラレ ナイ！” 
2520  RETURN 

2600  PRINT” アナ タ ハ こケ — 夕へン タ!” 

2610  PRINT” シかン マ7 リ 3 マレ タ!” 

262¢  RETURN 

2700  PRINT” マ ダ マ* ウヲ オ rx テイ ナイ!” 

2710  RETURN 

2800  PRINT” ナこモ モ ッ テイ ナイ！” 

2810  RETURN 
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簡単な ブロ グラムを 組んで みょぅ 

わくわく〇 体験 


みんなは ちろ C が 使える 環境が 整った かな 7 じ や、 これ 
からは サンプル プログラムを 利用して、 具体的に 説明して 
いこ 5〇 どんな 分野で もい える こと だけど、 ト ライアン ド 
エラーで とにかく 自分で 試して みるの が 上達への 近道 だ。 


。雪 語の 特徴と 
PRisia 規格 

前回の この コーナーでは、 C 言 
語とは どういう もの か、 インター 
プリ ターと コンパイラーとの 違い、 
MSX-C での コ ン パイル 作業な ど 
を 中心に 話を 進めて きた。 BASIC 
との 違いが よく わかって もらえた 
ことだろう。 そこでい よいよ 今回 
からは、 C 言語の 具体的な 説明を 
していく ことにする ぞ。 

で、 その 前に ちょっと 先月の お 
さらいを して おこう。 C 言語には、 
実行 速度が 速い、 関数の 再 利用が 
容易な どの 特徴が あった ね 0 それ 
ともう ひとつ 重要な 特徴と して、 
違った マシンへの 移植性が、 かな 
り 高い という ことがあ げられ る。 
これは たと え ば、 MSX-C(7)ft 様で 
窨 いた プログラムを PC-9801 の C 


コ ン パイ ラーで 修正な しに コ ンパ 
イル できて、 動いて しまう 可能性 
が 高い という ことなの だ。 マシン 
の 機種の 数 だけ ブロ グラムを 組む 
という、 麵 K さい 手間が かから 
ない わけ だね 0 

ところ 力 <、 そういう 特徴を 持つ 
C なんだ けど、 MSX-C 特有の 方言 
が# 在 している の も 事実な の だ。 
一部の 関数の 仕様が、 ほかの C コ 
ンパ イラ ー と 違って いる ケ ー スが 
ある。 これからは そういう 関数が 
出て きたと きには、 ANShC の 仕様 
で 解説し、 注と して MSX-C との 違 
いを 書く ことにする。 ANSI という 
のは 日 本で いえ ば J  IS 規格みたい 
な 団体で、 いろんな 物の 標準 規格 
を 取り決め ている。 C の 言語 仕様 
について もこ の ANSI 規格に 合わ 
せる コンパイラーが 增 えてい るの 
だ。 将来 的には ほとんどの コンパ 


イラ ーが そうなる と 思う ので、 み 
ん なが MSX-C との 違いを 知って 
おくの も、 決して ム ダな ことでは 
ない と 思う。 

変数の 型 宣言と 
贈メン トに っぃて 

じ ゃ、 さっそく 本題に 入ろう。 
先月 号の TEST.C は もう コ ン パイ 
ルして みたかな。 宿題と して 出し 
たと ころは、 簡単に わかった はず 
だよ ね 0  '"MSX  is  No.r のと ころ 
の 文章を、 友達 や 彼女の 名前に 変 
えてみ た 人 もい る ことだろう。 要 
する に、 表示 させたい 文字^を ダ 
ブルク オー テ ー シヨ ンで 囲って 入 
れる だけで、 手軽に 好きな 文章を 
表示で きる の だ。 

ただ、 これ だけ じ ゃ 自分で プロ 
グ ラミングし ようとしても、 よく 
わからないだろう から、 ここで 説 
明して いこう。 まず リス ト 1 を 見 
て ほしい。 これは 先月 載せた リス 
卜と 一緒 だね 0  CS 語の プロ グラ 
厶に はやた らと カツコ が 多い のは、 
前回 も 言った とおり。 この カツコ 
は 必ず 対に なって 使わな く ちゃい 
けない の だ。 リス ト 1 の 例で いう 
と、 カツコ A は カツコ ロと、 カツコ 
B は カツコ C と 対に なって いる。 こ 
れを 間違う と コンパイル 時に エラ 
一になる ぞ。 

① の’#  include  <stdio.h> 々は 


変数 型と 数値の 範囲 

char  型 一 128 〜 127 
int  型  一 32768 〜 32767 

unsigned  型 〇〜 65535 

とりあえず 今は 無視す る ことにし 
て、 次に ② の、 nt  i 广 を 説明し よ 
う。 これは、 i という 変数は int 型 
です よ、 と あらかじめ 宣言して い 
るの だ 0  int の 読み方は V ントク 
だ。 C で 扱う データには 必ず 型属 
性が ついていて、 その ひとつが int 
型な の だ。 

MSX-C では、 この int 型の ほかに 
char 型、 unsigned 型と いう も のが 
存在す る。 型の 違いに よって、 デ 
一夕の 表わせる 範囲が 違って くる。 
int 型は 別名を 整数 型と いって、 
MSX の 場合は 2 バイ トの データ 
だ。 表わせる 範囲は、 一 32768 〜 
32767 になって いる。 そのほかに 
ついては、 上の 表を 参考に して ほ 
しい。 データ 型に ついては、 あと 
で I 羊し く 述べる ことにしよう。 

③ は、 for 文と 呼ばれる もの だ。 
BASIC でも FOR 〜 NEXT の 繰り返 
し 命令が あるよ ね 0 それと 似て い 
るんだ け ど、 ここ の 意味は まず i に 
1 を 代入 じ r  (変数の 初期設定)、 
i が 1 0 以下のと きに (条件を 上 傲す 
る） B と C の カツコ 内を 実行して 
(つまり ここでは ④の printf( ) を 実 


リス ト 1 TEST1.C 


U 1 nc 1 ude 

ma i nC  ) t 
int 


<std i o . h  > 


-① 


,B 


■For(  i  =l ; i<=10;  i  十 十: ）{ ， - 

printf  く，， MSX  is  No. 1  ¥n  M  ) ; 

c 


-② 

-③ 


書式 指定 文字列の 形式 


96 [詰め 符号] [〇 詰め 指定] [表示 桁 数] [小数 部 桁 数/文字 表示 数] 指示 子 

注： [ ] 内は 省略 可 


/-JU  -  l  j  r  « 纠 a  つ 

，ぼ MW 


行す る)、 i を 1 増やしなさい とい 
うこと だ。 

つまり printf( ) を 実行す るた び 
に i が 1 ずつ 增え ていって、 毎回 i 
が 1 0i^ 下 かどう か チェック してい 
る。 そして i が 10 より 大きくな ると 
for 文を 抜ける の だ。 

こ こで 変数の データ 定義に つい 
て、 触れて おく ことにしよう。 と 
り あえず、 BASIC を 思い出して ほ 
しい。 BASICS 場合は 使う データ 
を あらかじめ 定義す るなん てこと 
はしな 力、 ったと 思う。 プログラム 
の 中で 勝手に 使って よ かっ たわけ 
だ。 ところが C の 場合は、 使う デ 
一夕 は 必ず どこ かで 定義 して おか 
なければ ならない。 

この ことは ちょっぴり 面倒く さ 
いように 思える けど、 データを 管 
理す るのに はとて も 便利な の だ。 
BASIC でち ょっと 長い プログラム 
を窨 いたと き、 すでに 使って しま 
っ た 変数を べつな ところ で 使って 
しまって、 わけの わからない 動き 
に 悩まされる ことがあった んじゃ 
ないかな。 ところが C のように、 
あらかじめ 変数を 定義 じ r おく こ 
とで、 そういう ミスは ぐっと 減ら 
す ことができる わけ だ。 

さらに、 定義した 所に どういう 
ことに 使う 変数な のかを コメント 
と して 書いて おけ (尤もっ といい ね 0 
コメントの 害き 方は リスト 2 のよ 
うに、 入れたい コメントを Y〆 
と％ パと で 囲む だけ だ。 とって 


詳しい ことは また 今度に する け 
ど、 C の 変数には 大域 （グロー バ 
ル) 変数と 局所 （ローカル) 変数と 
いう 考え方が ある。 これは BASIC 
にはない 特徴で、 変数 がらみ の ミ 
スをさ らに 少な く するとと もに、 
関数の 独立性を 高める のに 役に立 
ってい る。 それだけ、 変数の 宣言 
という のは 大事な こと なの だ。 

printf( ) という 関数は、 リス ト 1 
のよう な 使い方 以外に も、 もっと 
多彩な 機能を 持って いる。 ここで 
printf( ) を 取り上げて じっくりと 
見て みよう。 

printf( ) の 機能を ひとこと でい 
え ば、 書式 指定 出力が できる とい 
うこと だ。 窨式 指定って いったい 
何だろう と 思った 人 もい るだろう。 
节聞 は一見に しかず， という 言葉 
が あるけ ど、 プログラムの 勉強の 
場合 も 百 読は 1 サンプルに しかず 
という わけで、 リス ト 2 を 見て ほ 
しい。 

リス ト 2 を コン ノ \°イ ルし よう。 
なんか printf(  )(7) パラメーターが 
複雑に なって いるね 〇  に 注意 

して みれば わかる けど、 今回は 3 
つの パラメータ ーが 指定 されて い 
る。 1 番目の パラメーターが 出力 
される 文字^に な るんだ けど、 そ 
の 中に％ で 始まる 文字列が ある 
のが わかる ね。 これが、 printf( ) の 


U スト 2  TESTE. C 


int  i;  /本 カウン 30 

f orC i =1 ; i <=10 ; i++)C 

pr  in 出，， xs  have  xd  Co 1 ors  .  ¥n w  ,  "MSX2+M  . 19268); 

} 

} 

■  ■J スト 3  TEST3.C 

i nc 1 ude  <std i o . h> 

mainC ){ 

F>r  i  n tf  C  ”x20s¥t)¥t>，， ， ”MSX2  +  "  > ; 

Printf  C,,x02d  x-15s  x-l0s¥nH, 1  r  "Panason  ic"  ,  WFS-A1U 


ntf(”x02d  x-15s  x-l0s¥nH. 1 , "Panason ic" , "FS-A1WSX" ) ; 
ntf  C  ,fx02d  x-l5s  x-1 0s¥n  w  .  2  f  "SONY"  ,  WHB-F1XVM  ) ; 
ntf(”x(02d  x-15s  "SANYO"  •  ”PHC-70FD2"〉； 


わる こと に 気がついた かもしれ な 
い。 ちょっと カンの 銳い 人なら、 
%  SC7) ときは 文字列と、％ d のとき 
は 数字と 置き 換わ るん じ やない か 
なと 考えた ことだろう。 この 1 番 
目の パラメーターで 使われる％ 
で 始まる 文字列を、 害^ 指定 文字 
列と いうの だ。 これは％ <7) あとに 
続く 文字に よっ て 機能が 違って い 
る。 ％S は 文字列を そのまま 出力 
する 指定で％ d は 数値を 1 腿 数で 
出力す る 指定。 1 0M 数が あるんだ か 
ら、 当然 8 進数 や 16* 数 も あるの 
だ。 8 進数の 場合は％  〇 で、 1 罐 
数の 場合は％  x を 指定 すれば 表示 
される ぞ。 

ためしに リスト 2 の％ d のと こ 
ろを％ 0 や％ x に 書き換えて コンパ 
イ ルして みよう。 実行 するとち や 
んと 8 進数 や 16S 数に なった はず 
だ。 そのほかに も、 1 文字を 表示 


る％  u などが ある。 

fcEt 指定 文字^の 秘密は これ だ 
け じ やな いんだ。 リスト 3 をみ て 
みよう。 リスト 3 を コン ハ8 イ ルし 
て 実行 させて みると、 項目 ごとに 
並べられて 表示され るの がわ かる 
と 思う。 ％ の 後の 数字が その 謎を 
解く ヵギを 握って いる わけ だ。 じ 
つは 害^ 指定 文字列には、 表示す 
る データの 種類の ほかに、 表示す 
る 桁 数 や、 右詰めに する か 左詰め 
にす るかと いう 詰め 指定、 さらに 
は 空いて いる 桁を 0 で 埋める かど 
うかと いう 0 詰め 指定が できる。 

ここで、 窨 指定 文字^の 指定 
形式を 示そう。 表 1 に まとめて お 
いたから、 それを 參考 にじ a ましい。 

今月は printf( ) を 中心に して 見 
てきた。 ここで 宿題を 出して おこ 
う。 10 進数の 255 を 16S 数と 8 進 
数で 表示す る プロ グラムを 作って 


も 簡単な ので、 みんな も 面倒く さ  謎を とく カ ギ なの だ。 

がらずに、 こまめに コメントを 入  みんなは 2 番目 以降の パラメ ー 

れるク セを つける ようにし よう。  ターと％ で 始まる 文字が 置き 換 


では、 恒例の 今回の まとめを い  ある。 

つてみ よう。 まず C の ブロ グラム  変数 や处® の コメントを つける 

で (よ、 カ ツコは 必ず 対で 使わな け  とき には、 V 〆 と、* 广 とて 1ま 
れ ばなら ない。 カツコの ミスは、  さめば いい。 この コメント も カツ 

ほ とん どの 場合 コ ン パイルす ると  コ と同じように、 対に して 使う ク 
きに エラー が 出る から 気がつく は  セを つけない と、 思わぬ バグの 原 
ず だ。 また 変数は、 BASIC とは 違つ  因と なる ので 要注意 だ。 

ていて、 あらかじめ 宣言して やら  また printf( ) で (i、 文字を^^ 
なければ いけない。 変数の 型には  させる だけ じ ゃなく、 いろいろな 

int 型、 char 型、 unsigned 型な どが  の 機能が ある 0 


文字列を そのまま 表示 
1 文字を そのまま 表示 
int 型を 10 進数で 表示 
int 型を 16 進数で 表示 
int 型を 8 進数で 表示 
unsigned 型の 数値を 表示 


% 

害 式 指定 文字列の 開始 

一 

左詰め 指定 

0 

数値: 空白 桁を 0 で 埋める 

表示 雛 

数値： 整数 部 桁 数 
文字列： 表示 域 桁 数 

数値： 小数点 

文字列： 区切り 
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MSX 給与 —— 労務 部長 


醜膳_麵1 ] 


卜が 登場す る。 それが マックス システムの 『MSX 給与』。 マシ 


ン 本体と プリ ン ターが あれば、 給与 計算 システムが 完成す る そ。 


給与 計算 担当者に 
愛の 手を！ 

ルン ルン ルン。 明日は 楽しい 給 
料 日。 CD 買って、 映画に いって、 

おいしい もの 食べて . と、 誰も 

が 楽しい ハズの 給料日。 ところが、 
ひとりう なって いる 人が …… 。 

そうか、 給 f 斗を もらう ほうは ウ 
レシ イ けど、 払う ほうは た 一い へ 
ん。 お金を 用意す るの も 大変 だけ 
ど、 その 前に 給料の 金額を 計算し 
なくち ゃならない。 月給い くらと 
決まって いても、 それだけ じ ゃ ダ 
メ。 税金の 計算 も あれば、 住宅 手 
当、 扶養家族 手当、 通勤 手当に 雇 
用 保険 …… と、 払う ほうは 給料日 
の 前は 大 パニック。 だからと いっ 
て、 本格的な パソコン や オフコン 
を 導入し ようとす ると、 これ また 
一 騒動。 手軽な マシンと、 手軽な 
ソフトで 給与 計算を！ 

そんな ニーズに こたえるべく 開 
発された のが、 この 「MSX 給与 Jo 


MSX2 十と プリ ン ターが あれば、 複 
雑な 給与 計算 も おまかせ あれ。 さ 
一て、 その実 力は いかに。 

手軽 さが うれしくなる 
給与 計算 ソフト 

MSX 給与は、 なんと いっても そ 
の 手軽 さが 特徴 だ。 それでい なが 
ら、 給与 計算 ソフ トに 必要な 機能 
は ひととおり 網羅して いる。 

基本的な 操作は 数字 (テンキー 
に 対応） の 入 力と、 フアン クシ ヨン 
キーを 押す だけ。 これまで 給与 計 
算 ソフトと いうと、 どうもとっつ 
きにくい 堅苦しい 感じが していた 
けど、 この 点 だいぶ 気楽に 使える 
ように 配慮して ある。 

さて、 MSX 給与を 起動して みよ 
う。 デイ スクを セツ トして スイ ツ 
チ オン。 すると 自動的に プロ グラ 
ムが 読み込ま れ>  写真 1 のよう な 
画面が 登場す るハズ だ。 

へう ちは ABC 商会 じ やない ぞ！〃 
とかいう ボケた ことは いってない 


で、 どんどん 操作を 進めて いこう。 
この 画面では、 どの 月の データを 
処理す るかを 指定す る。 たとえば、 
平成 2 年 6 月の データな らば、 テ 
ン キーから ，〇ヴ と 入力 すれば い 
い。 フアン クシ ヨン キーて*、 いま 
入力 した 数値に 間違 いかを 確 
認 すると、 画面は 写真 2 の メイン 
メニュー へと 進んで いく ぞ。 

給与 計氧 とひと くちにい うけ 
れ ど、 その 内容は 会社に よって さ 
まざ ま。 もちろん、 法律に よって 
きちんと 決められ ていて、 会社が 
勝手に 変えられな いもの も ある。 
でも、 それ 以外の 項目は、 それ ぞ 
れの 会社の 実態に あった ように、 
設定して いけば いいわけ だ。 

それらの 項目を 指定す るには、 
メイン メニューから 5 番の  ''サブ 
メニュー〃 を 選択 0 写真 3 に 掲載 
したよう に、 その 中に ある .部 
門 名称 等の 追 カロ •修正" で、 項目の 
名前 や 部門の 追加、 そして 会社 名 
の 設定な どを 行なえば いい。 


デ ー タの 入力 方法 も 
カン タンな の だ 

さて、 毎月の 給与 計算は、 実際 
に どんな 手順で 行な ってい くの だ 
ろう。 順番に 説明して いくと、 ま 
ず メイン メニューから 1#<7) 、始 
与 •貴 与 計算 処理" を 選択す る。 次 
に、 画面 か变 わって 登場す る サブ 
メニューから、 ''1 . 入力 及び 計算 
処理〃 を 選ぼう。 ここでの 操作は、 
まず 社員 コードを 入力す る ことか 
ら はじまる。 この ソフ トは、 最大 
で 100 人までの 社員の 給与を、 処 
理 できる よう になって いる ぞ。 

社員 コードが 入力され ると、 写 
真 4 のよう な 画面が 現われる。 こ 
こで、 毎月の 給与 計算に 必要と な 
る データを、 4 画面 分 入力 すれば 
いい。 操作は カーソル キーで 項目 
を 選んで、 テンキーから 数字 (デ ー 
夕） を 打ち込む だけ。 キ ー ポー ド 
に 触れる のはは じめ てと いう 人で 
も、 簡単に できる。 

実際に どんな 項目 を 入力す るの 
か、 いくつか 例を あげる と、 

所定 日時 
出勤日 数 
残業 時間 

給与 区分 (月給、 日給、 時給） 

所属 部門 

源泉 計算 

配偶者 • 扶養者 

通勤 手当 

健康保険 

厚生年金 

雇用保険 

所得税 


♦マシンに ディスクを セツ ト して 電源を入れる 
と、 こんな タイトル 画面が 表示され る。 


写真 2 會 これが メイン メニュー。 MSX 給与の 各 機能は、 
この 画面から 呼び出す ことで 使用す るの だ。 


写真 3 倉 業務に 応じて 項目を 変更す る こと も 可能。 一 
度 設定 すれば、 次からは そのまま 利用で きる。 


修正 終了 登録 社名 じ 欠 頁 


写真 1 
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にしよう。 

次に、 プリ ン ターの 機種に よっ 
ては、 ちょっと 印字の 時間が かか 
る こと も ある。 とくに サー マル プ 
リ ン ターを 使った 場合が 遅い の だ 
けど、 それは まあ、 ちょっと お茶 
を 飲むな どして 待って L 、れば いい。 
たまには 息抜きす る 時間 も 必要 だ 
からね 0 

という わけで、 誰もが 手軽に 使 
うこと のでき る MSX 給与。 価格は 
ビジネス ソフトと しては 破格の 1 
万 9800円 [税 Slj] で、 6 月末 ごろの 
発売を 予定して いる。 総務 担当の 
人は もちろん、 中小企業の 社長 さ 
んや 個人 事業の ご主人に も、 かな 
らずゃ 役に立つ ハズ。 まずは、 気 
軽な 気持ちで 試して みるの もい い 
かもしれ ない ね 0 

なお、 この ソフ トを 発売す る マ 
ッ クス シ ス テムの 問し 、合わせ 先は、 
下記のと おり。 


帳 票の 印刷 も 
いろいろ 揃ってい る 

さて、 こうして 打ち込んだ デ ー 
夕を もとに、 どんな 帳 票が 印刷で 
きる のか 見て みよう。 その 種類を 
ざっと あげてみ ると、 

給与 •賞与 支払 明細書 
項目 別 給与 支払 明細 害 
項目 別 所属 別 給与 支払 集計 表 
部門 別 賞与 支払ぃ 集計 表 
項目 別 勤怠 集計 表 
項目 別 所属 別 勤怠 集計 表 
月額 変更 届 用 集計 
給与 • 賞与 支払 時 金 種 一覧表 
社員 台帳 
賃金 台帳 

年末調整、 昇給 時の 参考資料 
など。 実際に プリンターで 打ち出 
した 印字 サンプルを、 図 1 に 掲載 
したので 參考 にして ほしい。 24 ド 
ッ トの 漢字 プリンターなら、 出来 
上がっ た 表の クオリティ ー も なか 
なかの もの だぞ。 

ただ、 この 印刷のと きに 注意し 
たいこと がいくつ か あるので、 覚 
えて おこう。 まず、一 度 印刷を 開 
始 したら、 途中で 印字を 中止す る 


:  … I 

ぅれしぃ ことに、 ここで一度 A 

力した データは、 そのまま 翌月に  ^naa^aiaaBBi 

転送す る こと もで きる。 つまり、 

ソフト を 使い はじめた とき だけ 我  面倒 だな あ。 

慢 して、 全社 員の データを 設定す  MSX 給与は 原則と して、 1 力 所 

れ ば、 次の 月 からは はじめから 入  から 給料を もら っ ている 人を 対象 
れ 直す 必要 もない わけ だ。 そ も そ  としてい る。 でも、 手動で その ほ 
も 基本給 なんて 毎月 かわる わけで  かの 人 (乙 棚 摘要の 場合、 と 専門 
はない。 休んだ 日 や、 残業 時間な  的には いうの だ) にも 対応で きる 

どの 変化^ あると ころ だけ、 打ち  ようになって いる。 シンプルな よ 

直して やれば いい。 これは バソコ  うでいながら、 こうした 基本的な 

ン なら ではの 便利 さ だね 0  ところは シッ カリ 押さえて くれて 


〒597 
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メニューを 選んで 数字を 入れて、 

ファンクションキーを 使う だけ。  し 4 し し’ A 又ス：  ことは できない。 だから、 入力し 

ホン ト にこれ だ (tT 大丈夫な の？  給与 担当者が 悲鳴を あげる のは、 た データに 間違いが ないか、 印刷 

と 思って しまう けれど、 実際のと  毎月の 給与の 支払い日 前 だけでは  したい 表の 指定は 正しい かな どを、 

ころ どうなん だろう。  ない。 毎年 暮れの 年末調整の 時期  よ 一く 確認して から 印刷す るよう 

たとえば、 源泉徴収 0 ちょっと  になる と、 もっと 大変 0 毎月の 給 

専門 的になる けど 解説 して おくと、 与から ちゃんと 源泉徴収 していて 
給与所得者 に対して 給与を 払う と  も、 法律が 変わって 減税に なった 

きは、 全額 マル マル 渡して はいけ  り、 子供が 生まれたり すると、 税 

ない ことに なって いる。 ち ゃ 一ん  金の 額が 変わって くる。 源泉徴収 

と 所得に 応じた 税金を 天引きして、 した 金額と、 払うべき 税金の 額が 
その 残りの 額を 支払う ことにな っ  一致して いれ ぱいい けど、 それが 

ている わけ だ。  ズ レて しまった ときは、 この 年末 

それだけなら 話は ま だ 簡単な の  調整の 手続き で 差額を 調整 L4' く 

だけど、 面倒な ことに その 源泉 徴  てはいけ な いんだ。 

収の レート （歩合) が、 1 力 所から  でも、 そんな 面倒な 手続き も、 

しか 給料を もらって いない 人と、 MSX 給与が あれば 大丈夫 0 年末 調 
2 力 所以 上から 給料を もらって い  整の 計算を ぜ 一ん ぶ 自動的に して 
る 人 （う、 う ら やま しい） とでは、  くれる …… って ことは ない けれど、 

違って くる。 つま り 給料を 支払う  そのための 参考資料を 作って くれ 
相手に 応じて、 源泉徴収で 引かれ  るの だ。 そのための 機能が、 メイ 
る 税額を 変えなければ いけない と  ン メニューから 選ぶ， 6  .月末 変 
いう 事態が 発生す るの だ。 う 一ん、 更 届け •年末調整 〃という もの。 


【対ム v 凝 表】 


平成 2 年 6 月 度 給与 


氏名 基本給 通勤 手当 g 手当 割 ti 給 1 割増 給 2 役史 

1 山 田  350000  12000  . - - 一一/ 

2 山 本  110400  2800  一"-" 一—  〇〇/〇5/^ 

3 鈴 木  280000 

4 伊藤 120000  \ 從員 名 薄1  认成分 舶 

5m  对 226000  \  \  •m 

^ 151200 い レ  器“ 
9 石 田 137500  i 、 = 緣從〇  雜 4  % 

0 森 下 132000  \  4  = ⑦冰 1)  ^  S  \ 

1 和田麵  5  盟い 


氏名 健康 保健 厚生 年  9 
1 山 田  8700  956i 

2 山 本  3250  40601  U 

3 鈴 木  6540  7600 レ 
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5W  ^  6450  7030 

6W コウ 

7H.  JAME 

划淋 

4897  7316 

"^4780  7050 
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1246  10490  2800  100U0 
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源って と J/u な もの 
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MSX-MUSIC という 名称で 仕様が 定まった FM 音源。 ゲーム 
の 効果音を 迫力 ある ものにして くれる のは 知っている けど、 どん 
な 仕組みに なって るの 9 テクニカル 探検隊が その 謎に 迫る の だ。 


楽器の 歴史  LSI0 価格 力 咳く、 使ぃ ゃすぃ こと 

F 暗 源を 解説す る 前に、 電子 楽  も あって、 MSX などの 多く のパソ 

器の 歴史を 振 り 返って みよう。  コ ンに 組み込ま れ ている。 

ボグ • ムーグ 博士は、 電圧で 音  PSG より も 複雑な 音を 作る 方法 

階を 制御で きる 発振器と、 電圧で  の ひとつに ノ サンプリング 音源" 

音色を 制御で きる フイ ルターを 組  が ある。 これは、 ほかの 楽器の 音 
み 合わせて、 ， ムーグ 式 シンセ サイ  を マイクで 受け取って、 A/D (アナ 

ザー〃 という 楽器を 作った。 1968  ログ •デジタル） コンバーターで 

年に はこれ を 使用し た 最初の レコ  デ ジタ ノ  141  号に 変え、 メモリーに 

ー ドが 発表され >  1970 年代になる  記憶し、 D/A コンバーターで アナ 

と 多く の 音楽家が シ ンセ サイ ザー ロ グ 信号に 戻し て 再生す る もの。 
を 使うよう になった。 ただこの シ  これを 応用した 楽器が、 * サン プリ 

ンセ サイ ザ ーは、 最近 主流と なっ  ング シンセサイザー〃 という わけ 

ている， デジタル シンセサイザー〃  だ。 音を 作る 自由度は 高い けど、 

とは 違って いて、 トランジスタな  大 置の メ モリーを 必要と するな ど、 

どの アナログ 回路の 組み合わせで  ハー ドウ ェアが 高価になる ことが 

作られた もの。 デジタル に対して  欠点と いえる。 

$ アナログ シンセサイザー〃 とも 呼  さて、 PSG の 安 さ と、 サン プリン 

ばれて いるんだ。  グ 音源の 自在 さ を 合わせ 持った 音 

でも、 この アナログ シンセ サイ  源と して 注目され るの が、 FMS •源 

ザ ーには、 いくつかの 欠点が あっ  だ。 FM とは、 FM«[^ や モデムの 

た。 それが、 温度 変化に 弱い、 高  FMf 言 号と 同じ、 凋 波 数 変調^と い 

価で ある、 雑音が 入り やすいと い  う 意味。 図 1 のように、 1 個の デ 

うこと。 筆者 も 197 阵代に 秋 葉 原  ジタ ル 発振器の 出力が、 もう 1 個 

で 1C を 買って、 シンセサイザーを  の デジ タノ レ 発振器の 周波数を 変調 

自作した けど、 調整が 難しかった  して、 PSG より も 複雑な 音を 作り 

ことか 卻 象に 残って いる。  出す。 1 個の デジ タノ 唆 振 器を'^ 

さて、 そんな 欠点を 克 BE する た  ペレ ー ター〃 ともい い、 図 1 のよ 

めに 開発され たのが、 デジタル 回  う に 2 個の 発振器を 含む FM 音源 

路 による 電子 楽器。 もっとも 単純  をノ  2 オペ レーター 式 F 暗 源〃 と 

な デジ タノ 暗 源は、 プログラマ ブ  いう。 ちなみに a/ISX-MUSIC" は、 
ル •サ ウン ド •ジェネレータ、 略し  正式 名称を N'0PLL  YM24ir とい 

て PSG だ。 これは、 4 個 程度の デ  い、  9 組の 2 オペレータ ー式 FM 

ジタ ル 発振器の 出力を、 デジタル •  音源を 内蔵す る LSI だ。 
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4 つの 電子 楽器の 構造を 探る 


アナログ シンセサイザー 


この 中で、 現在の MSX 
マシンに 関係して いるの が、 
PSG と FM 音源。 前者は 
MSX1 のころ から お 馴染 
みの 音源で、 すべての マシ 
ンに 内蔵され ている。 図を 
見れば わかる よ 5 に、 3 つ 
の 音と ひとつの ノイズを 使 
い 音を 作 0 出す。 そして 後 
者は、 MSX-MUSIC と 
呼ばれる もの。 FMPAC 
にも 同じ 音源が 入って いる。 


矩形 波音 源 


サンプリング 音源 


デジタル 発振器 
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音の 強さ 


周波数 


楽器と シンセの エンべ 口ー プ 
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基本と なる 音を 分析して みる 
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音を'^ 見る〃 ためには、 音の 信号 
の 電圧 を'、 オシ ロスコー プ 〃の 画面 
で 見れば いい。 さらに、 ツぺク ト 
ラム •アナ ライ ザー (俗に スペアナ 
と 略される もの r という 装置で 音 
を 周波数 成分に 分解す ると、 音の 
特徴が わかる。 図 2 の 左側は、 才 
シ ロス コープで 見た 楽器 音の 波形 
の 特徴を 誇張した もので、 右側が 
スぺク ト ラム •アナライザーで 測 
った 周波数 成分 だ。 

もっと も 基本的な 音は、 波形 力 < 
三角関数の sin で 表わされる 1E 弦 
波〃 と 呼ばれる もの。 これは ひとつ 
の 周波数の 音の みを 含む。 次は 波 
形が 四角い ％ 形 （く けい)， 

で、 440Hz、 1320Hz、 2200Hz . 

のように、 基本周波数 とその 奇数 
倍の 周波数の 音を 含む もの だ。 実 
際の 楽器では、 クラ リネット の 音 
が この 矩形 波に 近い。 次に 基本的 
なのは V) こぎり 波^。 これは、 基 
本 周波数と その 倍数の 周波数の 音 
を 含んで いて、 弦楽器の 音の 性質 
に 似た もの だ。 アナログ シンセ サ 
イザ ーは、 のこぎり 波を カロ エ して、 
実際の 楽器に 似た 音を 作っ ている。 

さて、 ネ丁 楽器、 とくに スネ アド 
ラムの 音は、 ほかの 楽器とは 大き 
く 違って いる。 規則 性が なく、 ど 
ちらかと いえば ，ノイズ (雑音)〃 

に 近い もの だ。 スぺク ト ラム •ア 
ナラ イザ ーで 見る と、 広い 範囲の 
周波数の 音を 含んで いる。 

テイン ハ ° ニーの 音は、 弦楽器と 

楽器の 中間の •性質で、 基本 周波 
数と その 近く の 周波数の 音を 含ん 
だもの。 、'音 P 皆 ノイズ〃 とも 呼 (ずれ 
ている。 また、 この 音階 ノイズを 
力 PX する ことで、 風、 波、 口笛な 
どの 音 も 合成で きる ぞ。 体育の 授 
業な どで 先生が 吹く 笛 や、 素人が 
吹く 管楽器の 音 も、 音階 ノイズ だ。 

これらの 楽器の 音、 つまり 図 2 
のよう な 波形の 代わりに、 源 
は 変調に よって 正弦波を 歪ませて、 
基本周波数 とその 倍数の 周波数を 


含む 複雑な 波形を 作り出す。 これ 
は 難解な 技術て％ 試行^で 数値 
を 調整して 楽器の 音を 真似る しか 
な いんだ。 そこで、 FM 音源には い 
く つかの 楽器 音を 合成す るた めの 
プログラムが 内蔵され これらの 
音から 選んで 使う ことが、 一般的 
になって いる。 

さて、 音を 特徴 づける 要素と し 
ては、 基本と なる 波形の ほかに、 
音の 強弱の 変化 も 挙げられる。 こ 
の H 弱〃 は、 基本の 波形を％ む" 
という 意味で、 ，エンベロープ， と 
呼ばれて いる。 

たとえば、 ギター や 打楽器を 鳴 
ら すと、 その 瞬間に 強い 音が 出て、 
あと は 少し ずつ 音が 弱 まっていく。 
ピアノの キーを 押す と、 はじめは 
大きな 音が 出て、 それが 少しずつ 
弱まり、 キーを 押してい る 間は そ 
のま ま ほ (ま 一定の 大きさ の 音が 続 
く。 そして キーを はなす と、 音が 
弱く なって いく。 また一^ の 管弦 
楽器では、 音の 立ち上がりが ゆる 
やかで、 その あと 同じ 大きさの 音 
力漪 き、 最後は 立ち上がりと 同じ 
くらい <7)3 さて*、 音力 < 止まる とい 
った 具合 だ (図 3 参照)。 

これに 対して、 アナログ シンセ 
サイ ザ ーと FM 音源では、 立ち上が 
りの 速さ （A: アタック）、 その 直後 
の^ (D: ディ ケイ）、 持続の 強さ 
(S^ ■ステイン)、 消える 速さ （R: リ 
リース） を 調節して、 エンべ ロー 
プを 合成す る。 そのための 装置 
が、 ^ADSRa と 呼ばれる もの だ。 

かつて ピン フロ イ ドと いう ロッ 
クグ ループは、 ，吹けよ 風、 呼べよ 
嵐" という 曲の 中で、 シンバルの 
音を 録音した テープを 逆に 回す こ 
とで、 少しずつ 大きく なって 急に 
止まる 効果音を 作り出した。 でも 
シンセサイザーを 使えば、 アタッ 
クを 遅く、 ディケイを 速く、 サス 
テインを 0 にす る だけて  \ このよ 
うな 音を 合成で きる。 また、 エン 
ベ ロープの 合成は、 F 暗 源の 波形 
の 合成ょりも 簡単な ので、 自分で 
ADSR を 調整して 効果音を 作り出 
すの も、 おもしろいだろう。 
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音程が 平均律とは 
限らない の だ 

突然 だけど、 ここで ちょっと ク 
ラ シック 音楽の 話を する ね〇 まず 
は、 音 P 皆と 周波数の 対応 関係 力、 ら 
整 王 里す ると、 次のようになる。 


A 

440.0Hz 

A# 

466.2 Hz 

B 

493.9 Hz 

C 

523.3 Hz 

c# 

554.4 Hz 

D 

587.3 Hz 

D# 

622.3 Hz 

E 

659.3 Hz 

F 

698.5 Hz 

F# 

740.0 Hz 

G 

784.0Hz 

G# 

830.6 Hz 

a 

880.0Hz 

このな かで、 A の 音の 周波数は 
440HL その 1 オクターブ 上の a の 
音の 周波数は 880Hz。 つまり 1 オク 
ター ブ離れ た 音の 周波数は、 2 倍 
になって いる わけ だ。 また、 半音 
離れた 音の 周波数の 比は 約 1.0595 
倍で、 12 半音 （1 オクターブ) 離れ 
た 音の 周波数の 比は、 1.  0595(7)12 
乗、 つまり 2 になる。 

このように、 すべての 音? 皆の 周 
波 数 力 等比数^で 表わされる 規則 
を、 均 律/ 'という。 この 音 
律は、 バロック 時代から 古典派 時 
代に かけて 成立した ものら しい。 
筆者が 高校生の ころには、 V ぐンハ 
が 平均律を 作っ た〃 と 教えら れた 
けど、 最近の 研究では、 バッハよ 
り も あとに 平均律が できた という 
説か 冷 ■力 だそう だ。 現代の 音楽の 
大部分は、 この 平均律に 基づいて 
演奏され ている ぞ。 

さて、 この 完全 平均律が できる 
以前には、 周波数の 比 か 策 理数に 
なる よう な 音律が 使われて いた。 
これは 平均律と 異なり、 半音の 周 
波 数 比が 場所に よって 違う もの。 
たとえば C と C# の J: 匕と、 B と C の 
比が 違う という 特徴が ある わけ だ。 
平均律より も 規則が 複雑な こと も 
あって、 表 2 のよう な 各種の 音律 


が 設定され ている の だ。 ただ 平均 
律 以外 <7) 音律では、 和音の 響きは 
美しい けれど、 曲の 移調 か  11 しい 
という 問題 も あるんだ。 

バイオリンの ように、 連続して 
周波数を 変えられる 楽器では、 ど 
のよう な 音律に も 対応で きる。 で 
も、 ピアノの 音律を 変える には、 
全部の 弦を チュー ニ ングし 直す 必 
要が あり、 実質的には 音律を 変え 
られ ない。 ところが MSX に 搭載 さ 
れた FM 音源では、 表 2 のように 音 
律を 選ぶ ことができ るの だ。 これ 
により、 純正 律の ギターの ような、 
簡単には 実現で きない 楽器の 音 も 
作れる わけ だね 0 この 特徴を 利用 
し、 FM 音源の レジスターを 操作し 
て 音律を 微調整 すれば、 雅楽 や琉 
球 音楽な ども、 精密に 演奏す る こ 
とがで き るか も しれない。 

なお、 FM 音源の 周波数は 音律が 
問題に なるほど 正確 だけど、 PSG 
の 周波数は それほどで もない。 だ 
から、 PSG を 楽器の 調律 や 発声 練 
習の 基準に 使う のは 危険 だ。 とは 
いっても、 筆者は 音感が ニ ブイの 
で、 音律の 違いが よく わからない。 
FM 音源を 使いこな すには、 数学、 
電気、 音楽理論の 知識に 加え、 正 
確な 音感 と センス が' JZ' 要に なる け 
ど、 そんな 人は めったにい ない。 
ゲーム 音楽を 作る にも、 作曲家と 
音色 デサイ ナ ーと ブロ グラ マーが 
組んで 働 くように、 役割^ 担が 必 
要になる の だ。 


MSX-MUSIC には、 あらかじめ 63 
種類の 音色が 用意され ている。 こ 
のうちの 15 種類は FM^ 原の LSI に 
内蔵され た 音色で、 残りの 4 曜類 
は ROM に 記録され た 音色 だ。 ROM 
に 言 證录さ れた 音色の データは、 
CALL  VOICE  COPY 
という 命令で 呼び出す こと がで 
きる ぞ。 右 ページの リス ト 1 に掲 
載した のが、 この データを 表示す 
るた めの ブロ グラム だ。 なお、 FM 
音源に 内蔵され た 音色 番号を 指 
定 すると エラーが 起き、 リス ト 1 
の ブロ グラムの 場合は、 

Voice  No.  *  has  no  data. 
といった メッ セー ジが 表示され 
るよう になって いる。 

プログラム 中で 操作して いる 才 
ペレ ータ ーは 2 種類 0 オペレータ 
一 1 は、 基本の 波形を 作る ための 


キャリア オペレーターで、 オペ レ 
一夕 一 2 が、 1 を 変調す るた めの 
モジ ユ レー タ ー オペ レ ー ターナ: f。 

そ れぞれ 設定 じ C いる 数値の 意味 
を 解説す ると、 それだけで 1 冊の 
本に なって しまう ので、 ここでは 
省略す るね 0 參考 害な どを 使って、 
各自で 調べて ほしいな。 そうそう、 
リス ト 1 の や RINT という 部分を 
IPRINT" に 変更して、 音色 データ 
の 表を 印字して おけば、 自分で 音 
色を 設計す るた めの 参考資料 とし 
て 便利 かもしれ ない ぞ。 

FM 音源を 使って 
リズム 音に 挑戦 

MSX-MUSIC に 限らず、 FM^ 源 
が 苦手と する 音は 打楽器 音 だ。 実 
際の キ了 楽器 や、 アナログ シンセ サ 
イザ ーカ 作り 出す 打楽器 音は 不規 
則な ノイ ズ だけど、 FM^ 源の 打 楽 
器 音は 規則 性が あ りすぎ る ことが 
災いして， 安っぽい〃 あるいは、' 機 


FM 音源で 設定で きる 音律 一覧な の だ 

音律の 職 

設定され る 音律 

音律の 指定 

設定され る 音律 

0 

ピタゴラス 

11 

純正 律 cis メジャー (b マ イナー） 

1 

ミ ー ント ー ン 

12 

純正 律 d メジャー …マイナー） 

2 

ヴェル クマイ スター 

13 

純正 律 es メジ ヤー (c マ イナー） 

3 

ヴェル クマイ スター （修正 1 ) 

14 

純正 律 e メジャー (cis マイナー） 

4 

ヴェル クマイ スター （修正 2) 

15 

純正 律 f メジャー (d マイナー） 

5 

キルンベルガー 

16 

純正 律 fis メジャー (es マイナー） 

6 

キルンべ ルガー （修正） 

17 

純正 律 g メジャー (e マイナー） 

7 

ヴァ ロッティ •ヤング 

18 

純正 律 gis メジャー (f マイナー） 

8 

ラモー 

19 

純正 律 a メジャー (fis マイナー） 

9 

完全 平均律 (初期設定） 

20 

純正 律 b メジャー (g マイナー） 

10 

純正 律 c メジャー (a マ イナー） 

21 

純正 律 h メジャー (gis マ イナー） 
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械 的な〃 音と なって しまう。 

そ こで MSX-MUSIC には、 63 種類 
の 楽器 音とは 別に、 ♦リズム 音〃 を 
発生す る ための 機能が 用意 さ れて 
いる。 そもそも 63 種類の 楽器 音の 
中には、 打楽器の 音色 も 含まれて 
いるの だけれ ど、 これらは 楽器 音 
と 同じ 方法て 合成され る 音色。 こ 
こで いう リズム 音とは、 あくまで 
も 別物 だからね 0 
マニ ユ アルな どに も 窨 かれて い 
るよう に、 MSX-MUSIC には チャ 
ン ネル 1 から チャン ネル 9 までの、 
9 組みの 2 オペ レ ー タ ー 式 FM 音 
源が 内蔵され ている。 その 全部を 
楽器 音と して 使えば、 9 声の 演奏 
か 可能な わけ だ。 

ところが、 リズム 音を 作り出す 
ための 方法と して、 チャンネル 1 
から 6 までを 普通の 楽器 音に 割り 
当て、 チャン ネル 7 から 9 までの 
3 組み 分の 6 オペレーター を、 リ 
ズ厶 音と して 使う こと も 可能に な 
ってい る。 そのため、 MSX-MUSIC 
の 機能を 表わす のに、、 '  9 楽器 音 ま 
たは 6 楽器 音 + 1 打楽器 音〃 とい 
う _ 見が 使われる わけ だ。 

BASIC から これらの 機能を 利用 
する には、 ''CALL  MUSICS 命令の 
ハ。 ラ メーター を 変更 すれば いい。 
たとえば、 

CALL  MUSIC(Of  0,1, 1,1, 1,1, 

1,1, 1,1) 

で 9 楽器 音が。 

CALL  MUSICS， 0,1, 1,1, 1,1  J) 
で 6 楽器 音 +1 打楽器 音が 選択 さ 
れる わけ だ。 

参考までに 次に 掲載した プ ログ 
ラムは、 MSX-MUSIC の 音色 デー 
夕と、 自分で 作り出した リズム 音 
の 違いを 聞き わける ための もの。 
はじめに、 楽器 音の 音色 31 番の 2 
オペ レ ータ ーによ る ^Bass Drum〃 

を 4 回 鳴らした あと、 リズム 音の、 
6 オペ レ ー タ ー による ノくス ドラム 
音を 4 回 鳴らす ぞ。 リズム 音の ほ 
う が 本物の ドラム に似て いる こと 
を、 実際に 打ち込んで、 キミの 耳 
で 確認、 してみ てね 0 
10CALLMUSICO,  0,1,1, 1,3) 


48 種類の 音色 データを 表示 


1M  _  read  VOICE  DATA  of  MSX-MUSIC 
110  1  by  nao-i  on  20.  Apr.  1990 

12a  * 

130  CALL  MUSIC  :  DEFINT  A-Z 
140  DIM  VI(15),VD(31),VO(3〉 

15¢  PRINT  "Voice  Number  (0 . 63;  64  for  all;  65  for  end) 

160  INPUT  ME 

170  IF  a  <*  ME  AND  ME  <=  63  THEN  VN=ME  :  GOSUB  200  :  GOTO 150 
1811  IF  ME  *  64  THEN  FOR  VN=0  TO  63  :  GOSUB  200  :  NEXT  VN  :  GOTO 150 
190  END 

200  * 

210  ON  ERROR  GOTO  460 
220  CALL  VOICE  COPY (❺ VN.  VI〉 

230  ON  ERROR  GOTO  0 

240  FOR  M  TO 15 

250  VD(I*2)=VI(I)  AND  255 

260  VD(I*2+1)=(VI(I)  /  256)  AND  255 

270  NEXT  I 

280  NA$*"" 

29¢  FOR  1=¢  TO  8 

300  IF  VD(I)  THEN  NAS=NAS+CHR$(VD(I)) 

310  NEXT  I 

320  PRINT  :  PRINT  "Voice  No.";VN;"  :  -  NAS 
330  PRINT  •Transpose: •: VI (4〉； 

340  PRINT  "  Feedback^  ;(VD(10)  AND  14)  /  2 
35fl  FOR  I=a  TO  3:  V0(I)=VD(I+16) :  NEXT  I 
360  PRINT  "Operator  0"  :  GOSUB  490 
370  FOR  M  TO  3:  V0(I)=VD(I+24) :  NEXT  1 
380  PRINT  "Operator  1" : GOSUB  490 
390  CALL  BGM(0) 

400  CALL  VOICE(0VMVN,8VN) 

41fl  PLAY  #2.  "CED<G>C8",  "V6EGF<B>ER".  "V4GBADGR" 

420  CALL  VO  ICE  (00, 卵 .00) 

430  CALL  BGM(l) 

440  ON  ERROR  GOTO  0 
450  RETURN 
460  *  #**  error 

47¢  PRINT  "Voice  No. " ; VN ; "  has  no  data. " 

480  RESUME  れ 0 

49¢  ' ***  print  data  of  an  operator 
500  PRINT  -  AM  =";(V0(d)  Y  128)  AND  1; 

51(1  PRINT  -  PM  =";(VO(0)  Y  64)  AND  1; 

528  PRINT  "  EG  =";(V0((»)  Y  32)  AND  1; 

530  PRINT  "  KSR=*;(VO(0)  Y  16)  AND  1; 

540  PRINT  "  MULT=-;VO(0)  AND  15; 

550  PRINT  "  LKS=-:(V0 ⑴  ¥  64〉  AND  3: 

5611  PRINT  -  T レ-: VO (1) AND  63 

570  PRINT  •  ADSR=";(V0(2)  Y  16)  AND  15; V;  VO (2)  AND  15: V; 

58¢  PRINT  (VO (3)  Y  16)  AND  15;",";  VO (3)  AND  15 
590  RETURN 


20  CALL  BGM(0) 

30  CALL  VOICE  (@31) 

40  PLAY  #2,”V15CCCC",  ””， 

” RRRRB!4B!4B!4B!4” 

50  CALL  VOICE  (@0) 

また、 MSX では FM 音源と PSG を 
同時に 鳴らせる ので、 FM 音源で 楽 
器 音を 出し、 PSG で 打楽器 音と 効 
果 音を 出す こと も 可能 だ。 しかし、 
MSX 本体の 機種に よって、 FM^ 源 
の 音の 大きさと PSG の 音の 大きさ 
の バランスが 違って いるので、 そ 
れぞれ の マシンに 応じて 音量を 調 
整す るた めの プログラムが、 必要 
になって くる そ、 

MSX-MUSIC  の 
参考書を ご 紹介 

誌面の 都合 も あって、 細かくは 
紹介で き なかった MSX-MUSIC だ 
けど、 ア スキ ー から 発売され てい 
る' 1VISX2+ パワフル 活用 法 (杉 谷 
成 一 著 r に 詳しく 解説され ている 
ので、 參考に してみ てね 0  BASIC で 
作ら れた 音色 エディタ ーな どの プ 
ログ ラム も 掲載され ている ぞ 。ま 
た、 本に リス ト 掲載され たプ ログ 
ラムを 収金 录 した、 ディスク アル ノく 
ムも 好評 発売中な の だ。 

このほか、 パソコン通信 をして 
いるなら一 度 アクセスして ほしい 
のが、 MSX-NET の ゃ msx.spec 々とい 
う ボード。 ここには、 マシン 語の 
プロ グラムが MSX-MUSIC を 使う 
ための、 YM-BIOS 〃の 仕様書が 公 
開され ている ぞ。 また、 それだけ 
でな く、 MSX に関する さまざまな 
情報が 掲載され ている の だ。 

というと ころで、 今月の テク ニ 
カノ 囉検隊 はおし まい。 次号では 
引き続き、 FM 音源に 関して 解説し 
ていく 予定 だ。 マシン 語、 とくに 
MSX-DOS 上の プロ グラムから、 
MSX-MUSIC を 呼び出し て 使うた 
めの プログラム 例を、 紹介す る予 
定 だ。 また、 もしも 読者からの 要 
望が あるよう なら、 づーリ エ 積分 
で FM 音源を 分析す る〃 なんて、 難 
解な 話題 も 考えて いるけ ど …… た 
ぶん 没になる だろう な。 


そうそう、 いつもの ように、 記 
事に 対する 意見 や 要望な ども 募集 
中。 MSX に関する こんな ことが 知 
りたい、 なんて ことがあったら、 
どんどん M マガ 編集部 あてに 送っ 
てね 0 個別に 回答す る ことは でき 
ない けど、 言 己 事 中で 紹介して いき 
たいと 思います。 


あて 先は こちら 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
テクニカル 質問 箱 係 
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今月 は カー ト リツ ジス ロツト に 接続す るイ ン ターフェ ー 
スの 製作です。 ケーブルを 利用して 外部 機器を コン ト ロ 
ー ルす る もので、 これ さえ あれば 今後の 八 ー ド 製作が か 
なり ラクになる はずです。 チヤ レンジして みて ください。 


スロツ ト 利用を 簡単に！ 

最近、 仕事の 足には 自転車を 極 
力 利用して いる 関です。 いわゆる、 
今 ハヤ リ の MTB と いう ヤツです。 
乗り 始めた ばかりの ころは 足腰が 
フラ ついて、 体力が 落ちた ことを 
実感して しまいました が、 今では 
すっかり 安定し た 走行を 楽 しんで 
います。 心地よ い 初夏の 風を 受け 
て 走って いると、 仕事なん かど 一 
でもい いよう な キブン にさえ なっ 
てし まいます。 

さて、 今月から 新しい シリーズ 
を お送りし ます。 題して、 MSX 用 
標準 イ ン ター フ エース ポ ー ド 製作 
とその 基礎知識 編です。 この ハー 
ドを ひとつ 作って おけば、 今後 役 
に 立って くれる はずです。 今まで 


この コーナーで、 MSX に 標準 装備 
された いろいろな 外部 ポートを 利 
用した 製作を いくつ も 行なって き 
ました。 ジョイスティック ポート、 
プリンター ポー ト、 カー ト リッジ 
スロット などは 本来の 用途とは 別 
に、 外部の 機器と インター フエ ー 
ス のために も 利用で きる のです。 

これらには それぞれ 一長一短が 
あると いう ことは、 前回 も お話し 
したと おりです。 ジョイス テ ィッ 
ク ポー ト （入力 4、 出力 1、 入出力 
兼用 2 、電源 あり ） や プリ ン ターボ 
一 卜 （出力 9、 入力 1、 電源な し） 
を 入出カ ポー トと して 使う のは そ 
ん なにむ ず かしい ことでは ありま 
せん。 事実、 ここで も 何度か 紹介 
しています。 ところが、 このうち 
カー ト リツ ジス ロット をイ 吏う 場合 


は、 今まで 標準 的な ものが ひとつ 
もない ために、 うまく 活用し きれ 
て I 、なかっ たのが 現状です。 

カー ト リッジ スロッ トには、 接 
続し よう と 思えば どんな ハードで 
も 接続で きる ように、 CPU からの 
直接的な タイ ミン グ 信号 出力 端 
子が ほ とん ど 接続 さ れ ています。 
この 信号 数 だけで 多 くの 人は 圧 
倒されて しまい、 製作に 二の足を 
踏みが ちな ようです。 

そこで、 外部との 機器と 簡単に 
接続で き るよう な 共通の イ ン ター 
フェ ー スボ ー ド を 製作す る こ とに 
しました。 この 回路を 作って おけ 
ば、 あとは 外部に 簡単な ハー ドウ 
ェアを 用意して、 MSX で ソフトを 
実行 させて しまう だけで、 いろい 
ろな 用途に 利用で き る わけです。 
今後は、 この インターフェース ポ 
ー ドに、 外部の ハードウェアを ヶ 
ー ブルで 接続す る 形態を どんどん 
と 発表して いくつ もりです。 

どの LSI を 使ぅ のか 

今後、 ずっと この インター フェ 
ー スポード を 利用した ノ 、ー  ドウ ェ 
アを 設計して いくため に、 ある 程 
度の 余分な 機能を も 含めて 仕様を 
考えて みました。 

• 入手 •性の よい 部品を 使用す る 
• 低価格で 製作で きる 
•なるべく 簡単な 構成と する 
• フレキシブルな 活用が できる 

これらの ことを 念頭に 置いて 回 
路を 設計す ると、 やはり 中心的な 
役割 を 果た す 1C には 多 機能の LSI 
を 使用す る しかない という 結論に 
達しました。 多 機能な LSI は 数々 あ 
ります が、 入手 や 価格、 いちど 
に 得られる ポー ト 数の 多 さの 点か 


ら、 インターフェース 用 LSI には 
8255A 相当 品を 使う ことにし まし 
た 0 この 通称 > はちに 一 ご 一 ご 一" 
は、 MSX の CPU である Z80A-CPU 相 
当 品 用と して 開発され たもので は 
ありません。 もともとは、 Z80A- 
CPU の ご 先祖 様と もい える CPU の 
i 808 0A 用と して 開発され たもので 
す。 別名、 PPI  (Programmable 
Peripheral  Interface) と も 呼ばれ 
ています。 私自身は こ の 呼び 方が 
好きな ので、 今後 PPI として 話を 進 
めて いき ます。 


PPI つて どんな LSI? 


ppi は 発売 開始 されてから 
以上 たった もので、 この 目 まぐ る 
しく 変イ 匕す る コン ピュー ター 業界 
にあって は 異例の 長寿 製品です。 
日本 初の ワン ボード コンピュータ 
ーキッ トで ある TK80 にも 使われ 
ている この LSI は、 今でも MSX や 
PC-9801 シリ ーズ にも 改良品が イ吏 
われて いるので す。 

40 ピン DIP タイプで、 オリ ジナ 
ルは インテル 社の 製品な のです が、 
この LSI はまた たいへん 数多くの 
セ カン ド ソースを 持って います。 
そのため、 入手 性、 価格の 面に お 
いて もこの PPI に 勝る ものは ない 
と 思われます。 国内の メーカー だ 
けで も、 NEC、 沖 電機、 東芝、 ソニ 
一な どが 生産して います。 当初は 
NM0S で 作られて いたので すが、 
消費 電力 や 速度の 点で 不利な 面 
が 目立って きて、 ここ 数年の 間に 
だんだんと CMOS タイ プが 主流を 
占める ようになって きています。 

8 ビッ トの 入出カ ポ ー トが 3 組 
みある ので、 最大 24 本の 出カ ポー 
卜 もしく は 入カ ポート が 利用で き 


PPI の ピンに ついて 


PPI の 40 ビンの 内容を 説明して 
いきましょう e 1 番 ピンから 3 番 
ビンは、 PA2 から PA0 に 順に 対応し 
ています。 5 番 ピンは RD で、 CS  = 
しのと き にこの ビンを L にす る こ 
とに より、 内部の レジスター 情報 
を CPU が 読み取れます。 

6 番 ピンは CS です。 この ピンを 
L に した 状態で 初めて PPI 自身が 使 
闬 可能と なります。 7 番 ビンは GND 
| で、 すべての 信号の 電圧の 基準と 
もなる 端子です 0  8 番 ピンは AI、 
9 番 ビンは A0 です。 

1 〇番 ピン か ら 13 番 ビン は PC7 か 
ら PC4 に 順に 対応して います。 ま 


た、 〗4 番 ビンから 17 番 ビンは 順に 
PC0 から PC3 に、 また 18 番 ビンから 
25 番 ピン ま では、 PB0 から PB7 に 対 
応 しています。 26 番 ビンは VDD で、 
+  5V を 与えます。 27 番 ビンから 34 
番 ピンは、 D7 から D0 に頗に 対応す 
る データ バスラ インで、 CPU の デ 
—タ バスラ インに 接統 します。 

35 番 ピン は RESET 入力 端子です。 
36 番 ビンは WR で、 CS=l ■のとき に 
この 端子を しにして やる ことによ 
り、 CPU から データを 書き込む こ 
とがで きます。 37 番 ビンから 4 〇番 
ビンは、 PA7 から PA4 の 順に 対応し 
ています。 
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るの が、 この LSI の 最大の 特徴で 
す。 ただし、 ビットごとに 独立し 
た 入出力 設定は できない とか、 リ 
セット 直後は すべて 入カ ポートに 
なって しまうな ど、 いくつかの 欠 
点に もな り かねな し 、点が あります。 

それ にもかかわらず、 なぜ この 
PPI が 今日まで 生き残って 活躍し 
ている のでし ようか。 答えは 簡単 
です。 とても 単純な 内部構造 なの 
で 誰に でも 使いこなす ことが で 
きる からな のです。 ブロ グラマ ブ 
ルとは いっても、 通常の ロジック 
1C で 構成で きる 入出カ ポー トと、 
そんなに 機能 差は あり ません。 や 
はり* Simple  is  Best〃  という こと 
なので しよう。 

私 個人の 感覚と しても 複数の ポ 
- 卜が 必要ならば、 TTL や CMOS 
の 標準 ロジック 1C で 組む よりも、 
この LSI を 利用した ほうが 手っ取 
り 早い という 程度です。 単なる 8 
ビッ トの 出カ ポー トを 3 ペア 作る 
と、 ロジック 1C の 場合、 20 ピンの 1C 
が 3 つは 必要と なります。 部品 実 
装®*、 価格、 ハン ダ づけの 手間 
と どれを とっても PPI の ほう に 軍 
配 力 < 上 力 < ってし まいます。 入カ ポ 
一 卜 の 場合で も 同じ 結果です。 

また、 808 0 A シリーズ 用と して 
発売され た にもかかわらず、 ほか 
の CPU と の 接続 も 比較的 容易に で 
きる 点 も 見逃せません。 実際、 今 
回 紹介す る 回路に 利用 している 1C 
の 数は、 PPI を 除いては たったの 2 
個 だけです。 

Z 的 A との 複雑な _ 

Z80A フ アミ リーには、 Z80A-PIO 
(Parallel  Input/Output  controller。 
以下 PI0 と 略） という 立派な 専用 
LSI が ある のです が、 内 部 構造が 立 
派す ぎて、 とても ほ 力、 の CPU と 組 
み 合わせて 使う こと はでき ない の 
です。 また 発売 時期 も 遅かった た 
めか、 Z80A にも PPI を 組み合わせ 
て 使われて、 その 結果 普及 力 sin 
て、 値段 か 下がらなかった という 
のは 悲劇と しか 言いよう が ありま 
せん。 


事実、 MSX 内部の 専用 VLSI にも 
PPI の 機能を その ま ま 組み込んで 
しまって いるぐ らいな のです。 ち 
なみに MSX 内部では こ の PPI を、 キ 
ー ボー ド インターフェース やスロ 
ッ ト 管理な どに 利用して います。 

PPI は 前に も 説明した とおり、 
40 ピンの DIP タイプの 1C です。 ピン 
間隔は 通常の ロジック 1C と 同じく、 
0.1 インチ （約 2.54 ミ リ） になって 
います。 なお、 みなさんが 部品を 
購入す る お 店では 見る こと がで き 
ないか もしれ ません か #、 この 1C に 
は 外形がず っと 小さな PLCC タイ 
プや FP タイプな どもあります。 こ 
れらは ピン 間隔を ずっと 狭く した 
り、 4 方向に ピンを 出すな どの エ 
夫を して 外形を 小さく している の 
です。 小型 イ 要求され る 用途に 
は これらの パッケージの PPI が 利 
用され ている のです。 

参考の ために、 DIP タイプの 1C の 
ピンの 見方を 紹介す ると、 パッケ 
ージ 上から 見て、 切り 欠きが ある 
部分を 左に じ T 左端 下の ピンから 
1 番、 2 番 となり、 右端 下まで き 
たら、 今度は 右端 上から 数え 始め 
る ことに なって います。 つまり、 
左端 下が 最 /JX7) ピン 番号で、 左端 
上が 最大の ピン 番号 という ことに 
なり ま す。 DIP タイ ブの 1C は 例外な 
く このような ピン 番号の 割り振り 
になって います。 

PPI は どこ のメ ー  カ ー の ものを 
使用しても よいので すが、 私の 才 
ス スメは NEC の//  PD71 055 です。 
ちょっと 型番を 見た だけでは わか 
りに くい かもしれ ません が、 これ 
は 現在 国内で 最も 流通 じ T いると 
思われる セカンド ソースの 代表的 
な ものです。 

この LSI は CMOS タイプで、 消費 
電力が 通常の NM0S タイプの もの 
と 比べる と 動作 時で 約 10^<7) 1 で、 
しかも 価格 も 安いので す。 私が い 
つも 利用す る パーツ ショップでは 
350円 程度で 入手で きます。 また、 
もともとは 8  メ カ ♦へ ルック ロック 
(MSX は 3. 58  メガへ ルツク ロック） 

で 動作す る 16 ビット CPU(V シリ 


ーズ、 たとえば 8086 の エン ハンス 
バージ ヨンの V30) 用の 周辺 LSI と 
して 発表され たもの なので、 電気 
的 タイ ミ ングも 改善され ていて 設 
計 も 楽に なって います。 


その他の 部品に ついて 


この PPI を MSX の カー トリ ッジ 
スロッ ト バスに 接続して 使う には、 
^F(7) 工夫が 必要と なります。 こ 
れ は、 前に も お話しした とおり、 
PPI は 本来 は 808 0A 用 として 作ら 
れ たもので、 Z80A 用では ないから 
です。 そこでい く つかの 部品が 必 
要と な ります。 と はいっても、 1C が 
2 個と コネクター 1 個 L コン デン 
サ ーが 4 本 程度です。 

74ALS32 は 2 入力の OR ゲー ト 
が 4 組み 入った ものです。 どれで 
もまった く 同じ 働き をす る ものな 
のです が、 回路図 中には 参考の た 
めに ピン 番号を 入れて、 どの ゲー 
卜 を 使っ たか わかる ように して お 
きま した。 パッケージは 14 ピン DIP 
で、 14# ピンが Vcc (プラス 5 ボル 
ト プラスマイナス 5 パーセント） 

7 番 ピンが GND となって います。 
価格は 50円 前後でしょう。 

74ALS1 39 は、 デコー ダー 回 路が 
2 個 入った 1C です 0 パッケージは 
16 ピンの DIP で、 16 ピンが Vcc、 8 
番 ピンが GND となって います。 入 
力 端子が A、 B、 そして G の 3 本 
で、 G=L のとき に A、 B で セレ ク 
卜 された Y0 〜 3 ま での 1 本のみ が 
L になる のです。 価格は 100円 前 
後でし よう。 

これらの 1C は ALS タイ プが 望ま 
しいので すが、 もし どうしても 入 
手し にく い 場合は、 LS タイ プや HC 


タイプで 代用で きます。 

コネクターには、 フラット ケー 
ブル 用 34 ピン タイプを 使用し ます。 
基板 ハン ダ づけ タ イブの L 型が 便 
利です。 今後は、 この 先に 取りつ 
ける ハードウェア のみを 製作す る 
ことになります。 そのため、 何度 
も 抜き差しして 使う ことになるの 
で、 あま り 安物を 買わない ように 
してく ださい。 コネクターに 関し 
ては、 a 安物 イコール 壊れ やすい か 
の 図 式が まだ ま だ 健在の よう です。 

コンデンサーは 0.1 マイ クロフ 
ァ ラッドの 稹層 セラミックと、 電 
解 コンデンサーの 16 ポル ト 47 マ 
イ クロフ ァラ ッ ドを 使用し ます。 
積 層 セラ ミ ックが 入手で きない 場 
合は、 通常の セ ラ ミック コン デン 
サー でも オーケーです。 また、 電 
解 コンデンサーは なるべく タンタ 
ルタ イプを 使って ください。 

基板は いつものと おり、 サン ハ 
ヤ トの MCC159P などの MSX の 力 
ー トリ ッジ スロッ ト バスに 接続 可 
能な ものを 利用し ます。 

以 と、 基板を 除いての 部品 合計 
金額は、 ほぼ 2000円 以内に 収まる 
はずです。 この 中で もっとも 金額 
が 張る こと になる のは コネクター 
でしよう。 


ハー ドウ x ア事 始め 129 


+  12V 
+V5 

PB4( グループ 巳) 
P 巳 5( グルー プ 巳) 
PB6( グループ 曰) 
P 巳 7( グループ 巳) 
PC4( グループ A) 
PC5( グループ A) 
PC6( グループ A) 
PC7( グループ A) 
PA7( グループ A) 
PA6( グループ A) 
PA5( グループ A) 
PA4( グループ A) 
I  NT 
未使用 
GND 


一 

+5V 

P 巳 3( グループ 日) 
P 巳 2( グループ 巳) 
PB1 (グループ 巳) 
PBO( グループ 曰) 
PC3( グループ 巳) 
PC2( グループ 巳) 
PC1 (グルー プ 巳) 
PCO (グループ 巳) 
PAO  (グループ A) 
PA1 (グルーブ A) 
PA2( グループ A) 
PA3( グループ A) 
CLOCK 
RESET 
GND 


5 


11 

13 

15 

17 

19 

21 

P3 

85 

27 

29 

31 

33 


回路図を 見て み cfc う 

図 1 が 全 回路図です。 意外とす 
っきリ した ものに なって いると 感 
じられ るので ないで しよう か。 74 
ALS32 は OR ゲー ト なのに、 入力 も 
出力 も、 ともに 反転した 形の AND 
ゲー トと して 書かれて いますが、 

こ れは 論理を 正確に 理解す るた め 
なのです。 負 論理 出力は 負 論理 入 
力で 受ける ように すれば、 回路図 
を ひと 目 見た だけで も 動作を 理解 
できるようになるから です。 

PPI の データ バスの DO 〜 D7 は そ 
のま ま スロッ ト バスの DO 〜 D7 に 
接続して います。 また、 アドレス 
バス も AO、 A1 も 同様です。 PPI のア 
ドレスの 割りつ けは、 I/O ア ドレス 
の 0 番地から 3 番地に 設定 してい 
ます。 74ALS32 の と、 74 
ALS139 の 2 分の 1 を そのために 
利用して います。 I/O アドレスは 
0—FF 番地まで しかない ので、 ア 
ドレス バス は A0~A7 ま での 8 本 
のみです。 A7=A6=l ■のとき にの 
み、 74ALS139<^G 入力に L が 与え 
られ ます。 そして A 入力は B 
入力は A5 に 接続 されて いる ので、 
Y0 が L になる のは A7 〜 A4 が 同時 
に L になる ときの みです。 これを 
PPI の 茂 入力と 74ALS32 の 4 分の 
1 の 入力に 接続して います。 

つまり、 I/O アドレスが 0~0F 番 
地に なって いると きな のです。 PPI 
のア ドレスは 本来 〇〜 3 番地な の 
で、 イメージ （ゴース ト ともいう） 
が 出ます が、 ソフト 上では 問題は 
発生し ま せん。 こ れは A3 と A2 を 無 
視 している 結果で、 アドレス デコ 
ー ダーには 関係ない から です。 


どう しても アドレス 変更が 必要 
な 場合は、 Y0 の 代わりに、 Y1 〜 Y3 
を 使う といいで しよう 0  Y1 にした 
場合は、 10-1F 番地 ^  Y2 の 場合の 
20~2F 番地 ^  丫奶 場合は 30 〜 3F 
番地に アド レ ス 設定が 変わります。 

74ALS32 の 4 分の 2 を 利用し 
て、 PPI の WS 入力と 丽 入力に 与 
える 信号を 作って います。 名称 だ 
けを 見て いれば、 スロット バスに 
も 同じ 信号 名 ものが あるので、 そ 
のま ま 接続して しまえば いいよう 
に 見えます。 しかし 実際に そうい 
った 接続を すると、 PPI の 動作は 保 
証され ません。 

Z80A の 場合、 ア ドレス バスが 目 
的の ア ドレスを 示してから 若干 遅 
れ て、 書き込み 動作の 場合は WS と 
雨が、 読み込み 動作の 場合は 丽 
と 胃が ほぼ 同時に L になり ま 
す。 この _=L のとき には、 I/O 
ア ドレスを アクセス している こと 
になり ます。 

また、 PPI は を 先に L にして 
から 而もし く は涵を L にして 言 売 
み 出し、 書き込み 動作を する よう 
に 規定され ています。 この 時間 差 
を セットアップ タイムと 呼び、 セ 
ッ ト アップ タイムを 十分 取る ため 
には、 先に 出力され る アドレス 情 
報の みを^ に 与えて、 スロット バ 
スの丽 =15^=  L のとき に PPI の 
WS=L にして、 同じく スロット バ 
スの商 =i^0=L のとき に PPI の 
RD=  L にして やれば いいのです。 
この 動作を 満たす ために、 74ALS 
32 の 4 分の 2 が 利用 されて います。 

また、 残り 4 ^<7)1 もしっ 力、 り 
と 活用して います。 MSX の 場合、 
I/O ア ドレスに 位置す る デバイス 
(こ の 場合は PPI) が データ バスに 
データ を 乗せる 場合は BUSDIR= 
L にして やる 必要が あるので す。 何 
も 難しく 考える 必要は な く、 PPI の 
丽 と^が 同時に L になって いる 
状態を 伝えて やれば いいのです。 
つまり、 74ALS32 の 残り 4 分の 1 
て 傅 決してし まう のです。 

PPI の RESET 端子は 厄介な 代物 
です。 通常、 コン ト ロー ル 信号は 


負 論理と 相場は 決ま ってい るのに、 
PPI に 限らず、 なぜか 808 0A 用の イ 
ン ターフェー ス LSI は RESET 入力 
が 正 論理と なって います。 MS 肋、 
ら 出力され ている リセ ッ ト 信号は 
当然 負 論理の 丽 なので、 イン 
バーター 回路が 必要になります。 
通常は、 ゲー トの 余って いる 部分 
をう まく 利用す るので すが、 今回 
は ゲートが 余って いないし、 たと 
え 余った としても OR ゲートは ど 
う 頑張っても インバーター として 
活用で きないので、 74ALS139(7)  2 
分の 1 を 利用して います。 

A=K  G=L と して、 B を 入力 端 
子と して 使って います。 こうす る 
と、 Y5 が 反転 出力、 YT が 非 反転 出 
力と なり、 コネクターには 直接 ノく 
ス スロッ トからの 信号を 出さずに 
すんで しまい、 まさに 一石二鳥な 
のです。 

ブリン ト 基板に ついて 

コネクタ ーは 基板の 端の ほうに 
取りつ ける ことになると 思います。 
この 際、 コネクター の 耳の 部分が 
ほかの 部品と 当たらな いよう に 気 
をつ けて ください。 コネクターの 
ピン 仕様は 表 1 のと おりです。 ピ 
ン 番号の 1 番 から 始まる 奇数 面は、 
コネクタ ー 上部に 位置す る ことに 
なります。 1 番 ピンには 目印に な 
る ▼マークが ついている はずです。 


今回の 試作には、 今後と も 利用 
する 可能性が あるので、 プリン ト 
基板を 自作して 作って みま した。 
ある 程度の 希望者が あれば、 しっ 
ケ りと した 両面 スルー ホーフ 哮 板 
を 作って みても いいよう に パター 
ン言受 計まで してみ ました。 

詳しい話は 来月 号に 掲載す る こ 
とに します。 もし、 絶対に 欲しい 
という 人は、 はがき に PPI 基板 希望 
と窨 いて、 住所、 氏名、 年令、 電 
話 番号を 明記の 上、 下記の あて 先 
まで 出して ください。 ある 程度、 
希望 枚数が 達成され たと きに 基板 
製作を 開始す る こと になります。 
製作 枚数に よっ て も 価格は 変わる 
のです が、 なんとか 1 枚 2000円 以 
内に 収めたい と 思って います。 
(編集部 注： この 件に 関して、 MSX 
マガジン 編集部への お 問 い 合わ 
せは いっ さいご 遠慮く ださい)。 

次回は PPI の ソフト ウ 1 ア 基礎 
知識 編と いう ことで、 簡単な LED 
表示 装置を 取りつ けて 光らせて み 
たいと 思います。 お楽しみに！ 

あて 先  11 

〒502 

岐阜県 岐阜 市 黒 野 307-1 
アーク ビラ K 106 
(株) データ システム 

PPI ブリン ト 基板 係 
00582-34-2943 


表 1 コネクターの 信号 (今後の 基準と なる もの) 


會 プリント 基 版を 利用す ると、 もっと 
製作が ラクになる ことで しょう。 


2468 10 le M 16 18 20 2p e4 p6 28 30 32 34 
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図 1 力一 ト リツ ジス ロツト 標準 インターフェース 回路 囡 
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賞金 50 万円の クランプ U を 勝ちとれ™ ^ 

努 G コン テス ト 

MSX 使って ていつ も 思 ラの が、 その プログラミング のし やすさだ。 なんか 自分で も 
でき るん じ やない かな、 と 思わせて くれる よね。 おまけに、 その 作った ゲームが 大 
ヒッ トして 優雅な 生活を 送る …… 。 なんだか 夢の よろ な 話 だな あ。 


今月の 入選 作焱 はなし!! 

という ことで …… 新 企画な の だ _ 

RPG の カタ チに ついて 考える 


こ のコ ーナ ーでは 毎 月 ひと つの 
ジャンルを 決めて、 その ジャンル 
の ゲームに ついて 一緒に 考えて ゆ 
こうと いう もの だ。 今回は RPG。 そ 
れも あの 「ドラゴンクエスト」 タイ 
プの フィールド RPG だ。 

とにかく、 ソフ コンに 送られて 
くる RPG の ほとんど 力 \ ドラ クエ 
そっくり なんだ よね。 考えて みた 
ら、 「イース j シリーズの ような ア 
クシ ヨン RPG は、 かなり 処理 速度 
が 要求され るので そう 簡単には 作 
れ ないし、 「ウィザード リィ j シリ 
ーズ のよう な 3D ものは、 ちょっと 
地味な 印象が する し、 という こと 
で やっぱり ドラ クエ 型に 落ち着く 
ん だろう ね。 ドラ クェ 型の RPG は、 
マップの スクロール ス ピー ド さえ 
クリア ーで きれば、 BASIC でも そ 
れ なりの ものが 作れる し。 

でもね え、 敵との 戦い 方 や、 シ 
ナ リオの 雰囲気^ グラフィック ま 
で マネる 必要は ない と 思う ん だけ 


どな あ。 赖と 戦う ときに、 コマン 
ドを ひとつひとつ いれて 一匹ず つ 
倒して いく システムが、 一番 いい 
システム だって* 決ま ってる わけ じ 
ゃないで しょ？ 最近 発売され た 
「ロードス島 戦記 j の 場合 だって 違 
った ものに なって いるよ ね 0 だか 
ら、 もう ちょっと 工夫が ほしいん 
だよ な。 

これ 力、 らソフ コンに 応募し よう 
と 思って いる 人は、 ちょっと 考え 
てみ てね。 なるべく 自分の オリ ジ 
ナルな 面を 出す 努力を してみ よう。 

じゃあ、 そろ そ ろ 本題の ARPG の 
カタ チ〃 に 入りた いんだけ ど、 やっ 
ばり、 さっき も 言った 敵 キャラと 
戦う と きの システムが 一番 気にな 
るよ ね。 

まず 問題になる のが、 歩いて い 
ると 敵が ランダムに 出て く る 点 だ。 
誰に 聞いても、 これが けっこう 不 
評なん だよ ね。 シナリオ 上で 意味 
のない 敵が どんどん 出て くるし、 


D とにかく グラフィック が 秀逸。 ゲ 
ーム バランス にも 気を 使って いる。 
2 席 入選で 現在 TAKERU で 発売中 だぞ。 


BAZIRA  &  SAPPHIRE 


HU 


D 先月、 選外佳作 として 紹介した、 
フィールド 型の RPG だ。 短い シナ 
リオ だけど、 テンポよ く 遊べた の だ。 


洞窟な どに いる 悪の 親玉を 倒した 
あと、 もう 敵は いなく なって いる 
はずな のに 出て くると ころと か、 
数え上げ ると 切りがない。 

また、 経験 値 稼ぎ も 問題の ひと 
つだろう ね。 めん どく さくて やっ 
てられな いなんて 人 も 多 いんじ ゃ 
ないかな。 やたらと 経験 値 稼ぎが 
たいへんな RPG は、 もう、 誰も 遊 
んで くれな いんじ ゃない かってい 
う 気 さえす る。 市販され ている ゲ 
一厶 も、 なるべく 経験 値 稼ぎは し 
なく て 済む よう に 気を 使って 作ら 
れ ている はず だ。 

じゃあ、 これらの 問題点を どう 
やって クリ ア ー すれば いいの か。 
一番 手っ とり 早 L 、のが ラン ダムに 
出て くる 敵を なくして、 シナリオ 
上、 必要な 敵 だけを 出す ようにす 
る こと、 そして イベントを クリア 
一した 時点で まとまった 経験 値を 
あげる ようにす る。 この ふたつ だ 
ろう。 こういう システムの RPG が 


いくつか あるよ ね。 イベントを クリ 
アー すると 経験 値が もらえる なん 
てのは、 イースで もやって たもの。 

しかし、 気になる ことが ひとつ 
あるの だ。 上の ように システムを 
改良して ゆく と、 どうしても シナ 
リオが 前面に 出て しまい、 シナ リ 
才 重視の RPG になって しまう の だ。 

いまちょ っ と 停滞 気味の アドべ 
ン チャー ゲームは、 いわば シナ リ 
才 重視の 典型と も 言える。 それが 
今、 停滞して いるのは、 シナリオ 
通り に ゲームを 進めて いく だけ じ 
ゃつまん ない、 とみんな 思って い 
る 力、 らナ： f ろう。 

だから、 シナリオ 重視の RPG で 
も 同じような ことが 言え るん じ ゃ 
ない？ このへんを 解決 しないと、 
ほんとう にお も しろいもの はでき 
あが らな いんじ やなし 、かなと 思う 
わけ だ。 なんかいい アイデアない？ 
あったら ソフ コンに アイデアを 書 
いて 送って きて ちよ 一 だい。 
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ソフ I- ウェア コン テスト 


y 


そんな わけで、 今回 
は RPG について 考えて 
みた いんだけ ど、 とり 
あえず 今の RPG に 不満 
なと ころって ある？ 

口  口才 くん、 どう？ 
「とにかく めん どく さ 
いのが ヤだ な。 意味の 
:い 敵を いちいち や 
っつけて 経験 値を 稼 
いだり する のって、 い 
いか げん 終わ りに して 
ほしいな あ j 
ふ 一ん。 そらまめは？ 
「やっぱり 、ランダムに 
敵が 出て く るの だけは 
やめて ほしいよ ね。 あ 
れが あるから 経験 値 稼 
ぎみたい なのが あるん 
だし。 もう ちょっと メ 
リハリ をつ けて 出した 
いよな」 


ご存じ、 吉田 建設、 吉田コ 
ン ツエ ルンの プロ グラマー、 
キュートな 関西弁が 特徴 だ。 


ショート ブロ グラム 担当の 
林は、 ゲームと 料理には ム 
チヤ クチャうる さいの だ。 


音楽の こころを 担当して い 
るが、 じつは Dante のブ ログ 
ラム もした の だ。 


じ ゃ、 哲馬 くんは？ 

「ゴ ホゴ ホ、 今、 ちょっと カゼ ひい 
てるんで パスね」 

は あ。 まあ、 よ 一す るに、 敵を 倒 
して 先に 進んで いくとい う シス テ 
厶 に、 問題が あると いう ことみた 
いだね。 

じゃあ、 そこを どう すれば いい 
か。 口  口才 くん、 その へんは？ 

「ム ダな 敵キ ャ ラを 出さない よう 
にして さ、 すべての 敵 キャラに な 
んら かの 意味合いを も たせれば い 
いんじ ゃない かな。 それに、 イべ 
ン トを クリア ーした ときに 大量の 
経験 値を く れ るよう に して おけば、 
経験 値 稼ぎなん かしな く て 済 むん 
じ ゃない？」 

意味合いって、 シナリオと シンク 
口 させて、 要所要所に まとめて 出 
すと いう こと？ 

「そうそう J 

なるほど。 そらまめは？ 


「無软 な 敵キ ャ ラを 出さ な いのも 
いいんだ けど、 あまり 少な いのも 
考え もの だよ。 経験 値 稼ぎと いう 
無!^ <あ るから、 プレーヤー がそ 
の 中で 自分な り の 遊び 方を 見つけ 
る、 っ ていう 楽しみが ある わけで 
しよ？  だから、 なに か 代わりの 
無 軟^ない とつら いんじゃ ないか 
な。 たとえば ドラ クエ IV の コイン 
集めと かね」 

無駐 ねえ …… 。難しい よね 0 遊ん 


でて 楽しい 無駄な わけで しょ。 ド 
ラク エの 場合は、 カジノと か コイ 
ン 集めな どの ほかの 無駄を 混ぜな 
がら やって る もんね 0 それに AI 機 
能まで つけて、 プレーヤーの 苦労 
を 少しで も 減らそうと している わ 
け じ ゃない？  やっぱり ドラ クエ 
って、 すごい ゲーム だよ ね。 
「ものすごく 親切 な 設計に なって 
いるし」 

「そうだね j 


ソフ コンに 作品を 送つ て、 一S 千金を 狙え! 


今月 紹介す る 作品がなくて、 ほんと に 残念。 
応募がなかった わけ じ ゃな いんだけ ど、 どれ 
もい まひと つだった んだ よね 0 それに、 ちょ 
っ とだけ 手直し すれば、 かなり イイ 線 いって 
いるもの も あって、 その 作者には アド ハ +イ ス 
をして、 もう 一度 送って きて ほしい、 とお 願 
いしたり したんだ よね。 とにかく、 ひとりで 
ブロ グラムす る のって 大変な こと だし、 そう 
簡単に いい ものが できる はずがない。 何度も 
チャレンジ する ことが 大切 だと 思う ぞ。 みん 
ながん ばって ね。 

マガジン ♦ソフトウェア •コンテスト， 
では、 みなさんからの オリジナル ブロ グラム 
を 募集して います。 優秀な 作品には グラン ブ 
リ 50 万円。 そして 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 
作品には、 それぞれ 30 万円と 10 万円 例 曾ら れ 
る ことに なって います。 


めざせ！ 

堀 井 賞 •木屋 賞 

また、 これらの 入賞した 作品を 集めて、 半 
期に一 度 選考委員会を 開き、 その 内容を 審査 
します。 そして 優秀で あると 認められた 作品 
に対して、 栄誉 ある 堀 井 貧、 木屋賞 (100 万円） 
を 贈り、 表彰いた します。 

轉集 部門 ••… <D ゲーム シナ リ オ部 n 
②ゲ ーム プログラム 部門 
_ 応募 条件 …… 雑誌な どに 未発表の オリ ジ 
ナル 作品で、 （株） アスキーの 要請に より MSX 
マガ ジ ン 誌上で 掲* re き る もの、 および パッ 
ケージ または TAKERU で 販売で きる ものに 限 


ります 0 また、 AiSf^ の 著作権は (株) ア スキ 
一に 帰属し ます。 当然の ことな か # ら、 他人の 
プログラムの 全部、 または 一部を コピーした 
もの や、 二重 投稿は 固く お断りいた します。 
•応募 方法 …… 応募 作品には'  以下の 窨 類を 
必ず 同封して ください。 

①  プログラムを 記畫录 した メディア。 

②  MS ん MSX2、 MSX2 十の 別。 必要 RAIVk  VRAM 
の 表示 〇ロー  ド 方法、 実行 方法、 遊び 方の 記 
載。 

③  住所、 氏名、 年齢'  電話番号 GS ㈱ 、賞 
金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 口座 番 
号、 名義人の 住所、 氏名） を 明記した もの (住 
所、 氏名には 必ず フリ ガナ をつ けて く ださ 
い)。 なお、 20 歳 未満の 方は、 保鹱# の 方の 承 
諾を 受け、 織 者の 方の 住所、 氏名、 電話# 
号 も 明記して ください。 


クラン プリ 賞金 万円 I 


〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
㈱ アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ソフトウェア* コン テス ト 係 
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今月の 3 本は、 どれ も シンプルな ルールに かかわらず オ モシ ロイ もの ばか! 9。 


だまされ たと 思って、 いっぺん 打ち込んで 遊んで みて くださいな。 いい ぞ 一。 


第 2 摩 


ツ タン カ- メン •ファラオの 栄光 


古代エジプトを 舞台に、 若く し 
て 死んだ 王ツ タン カーメンと 名 も 
なき 男 力 、 3000 ^ の のちに 己れ の 
魂の 復活を 賭して 戦う、 壮大な ス 
ケールの 歴史 スペクタクル！ な 
ん て、 超 大ゲサ な 設定とは 裏腹に、 
ゲーム 内容は た ん なる 悪口 合戦で 
ある。 しかし、 ハヤ リの 対戦 ブレ 
一が できるな ど、 決して あなどれ 
ない ゲーム だ 〇 

プログラムを 実行す ると、 まず 


ディスクに マシ ン語フ アイ ルが 作 
成されて、 それから ゲームが スタ 
一 卜する。 

タィ ト ル 画面が 表示され たら、 
ひとり で 遊ぶ かふたり で 対戦す る 
かを 選ぶ。 ひとり プレーの 場合、 
ブレ ー ヤ ー は 向かって左 側の ミイ 
ラを 操る ことになる。 

ゲームは お 互いに 悪口 をぶ つけ 
あって、 画面の 端まで 追い やった 
ほうが 勝ち だ。 カーソル キー また 


會 ステージは 全部で 6 つ 用意され ている。 


は ジョイスティックの 左右で 相手 
にぶつ けたい 言葉を 選び、 スペー 
ス  キー  または  トリ  ガー A で 発射す 
る。 相手に うまく 当てる と 1 歩 前 
進す る ことができ、 逆にぶ つけら 
れ ると 後退して しまう。 相手の 言 
葉を かわしたい ときは、 カーソル 
キーの 上下で シール ドを 上下 させ 


會 ステージが 進む ごとに、 対戦 相手の 顔が 変わって いく の だ。 


て、 受け止め るよう 
に すれば いいの だ。 

ゲームは 3 ラ ウン 
ド 制で、 先に 2 ラウ 
ン ド 勝てば つぎの ス 
テ ージへ 進む ことが 
できる。 ふたりで 対 
戦 プレーを する 場合、 
2 プレ ー ヤ ー 側は ジ 
ョイ ス テイ ッ クをポ 
一 卜 2 へ 差 して くれ 0 


D  マシン 語 害ぎ 込み 用 

I.JX  ルー ブ カウンター 

L  レベル 

N  ひと 0 プレー かふたり 

プレー かを 決める 
R  ラウンド 数 

S  ステージ 数 

AD  マシン 語 デ-^*^ 

み 時の アドレス 

N$(1.2) 現在 使って いる 言葉 
D(l，2)  現在 使って し洛 言葉の 

長さ 

FS(17) ファラオが 使ろ 言葉 
DS(17) ファラオが 使 3 言葉の 
長さ 

K(8)  各 ラウンドの 勝利 プレ 

ー ヤーの 記憶 用 

W(l)  勝利した ラウンド 数 

A$  キー入力' データ 読み 

込み 用 


10 〜 130  初期設定 

1 40-230  ふたり プレー 用の メイ 
ン ルー チン 

240-330  ひとり プレー 用の メイ 
ン ルーチン 

350-380  戦闘 中の 画面を 描く 

390  爆発 音を 鳴らす 

400  戦闘 前の 火花が 散る 

アニメーション 

410  メッセージの クリアー 

420  言葉の 入力 用 

430  ラウンド ごとの 勝者を 

表示す る 

440  言葉の 文字列を マシ 

ン 語に 渡す 

450 〜 490  音楽の データ 

500 〜 550  画面 や 言葉の データ 

560 〜 640  マシン 語 ファイルを 
作成す る 

650-1610  マシン 語の データ 


ともだちの わ 

M 


友達 どう しで、 手と 手を つなぎ 
あって、 さあ 何人まで つなげる か 
な？ という、 誰もが 簡単に 思い 
つきそう で 思し 、つかな かつ た アイ 
デア賞 ものの ゲーム だ。 

画面の 中央に 手を 4 方向に 伸ば 
した 人が 表示され たら ゲーム スタ 
一 卜 だ。 いろんな 方向に 手を 伸ば 


by 宮之尾 博 明 

リス トは 140 ページに 掲載 
した 友達が つぎつぎと やってくる 
ので、 手と 手が うまく つながる よ 
うに 配置して あげよう。 友達は 力 
ー ソル キーで 上下 左右に 動き、 ス 
ペース キーで 手を つなげる ように 
なって いる。 一度に たくさんの 友 
達と 手を つなぐ ほ ど 得点は 高 いん 
だけど、 そのかわり つぎの 友達の 
手を つなぐ 場所 
が 少なく なって 
しまう 力、 らミ 主意 
が' 必要。 一定の 
人数が 手を 取り 
合えば クリ ァー 
だ。 手を つなぐ 
場所が なくなっ 
てし まったら、 
_ キーを 押し 
て ギブアップし 
よう。 


會高 得点を 狙いつつ、 面クリ ァ ーす るのは なかなか 難しい。 


V 


■ 


byKICHI 

リス トは 141 ページに 掲載 


ふたり 対戦 型の、 擎ち 合い シユ 
ー ティング ゲーム。 死ぬ ほど 単純 
な ゲーム だが、 V 字形の 飛行機の 
動きが 気持ちよ く つて、 病みつ き 
になる ことうけ あいた、 
プログラムを 実行す るには MSX 
ベーし つ 君が 必要。 CALL  RUN で 
戦闘 開始 だぞ。 

プレーヤー 1 は カーソル キー ま 
たは ジョイスティック、 プレーヤ 
一 2 は ジョイスティックを ポート 


會 不思議な 浮遊 感覚が キモチ イイ の だ。 


2 に 差して 使う。 飛行機は 力ー ソ 
ル キー または ジョイス テイ ックの 
左右で 左右に 回転し、 上を 押す と 
加 基 そして、 スぺ ー スキ ー また 
は ト リガ ー A で ミ サイ ルを 発射す 
るよう になって いる。 

先に 相手を ミサイルで 擊ち 落と 
した 方が 勝ちで、 飛行機 どう しが 
ぶつかっ てし まったら 引き 分け だ。 

飛行機は 壁に ぶつかる と 反射す 


変数 表 

X,Y 

自機や 弾の 座標 

H(n) 

自機や 弾の 向き 

VX.VY 

自 機の 速度の ベ クトル 

Q(n) 

連射の 判定 用 

M(n) 

効果音 発声 用 

S,C 

三角関数の データ 

R 

キー入力 用 

Q 

卜 U ガー 入力 用 

#SHORT  PROGRAM 


変数 表 


X.Y 

ス プライ トの 座標 

FX.FY 

友達の 座標 

SC 

ス □ア 

HS 

八 イス コア 

CS 

置く べ吉 人数 

C 

置いた 人数 

BS 

得点 計篝用 

FS(n) 

友達の パターン 

NF 

乱数 

FH 

手を つなげる かどう か 

F(n) 

周りに つながる 手が あ 
るか ど 5 かの 判定 

るよう になって いる。 こ (7>性 質を 
うまく 利用す る ことが、 勝利への 
近道 だぞ。 とにかく、 操作 性に 早 
く 憤れて しまおう。 


會擎ち 落とす と、 ハ デに 爆発して くれる。 


行 番号 表 


10 〜 50 

初期設定 

60 〜 190 

自 機の 移動 

200 〜 290 

弾の 移動 

300 〜 340 

効果音の 処理 

1000-1080 

勝負が ついた と 杏の 
処理 

2000-8200 

ス プライ ト 定義 処理 

3000 〜 3070 

タイ ト ルの 表示 

4000 〜 4040 

弾を 発射す る 

5000-5070 

文字を 表示す る 

6000-6050 

引吉 分けの 処理 

M60 〜的 70 

自 機の 爆発 音 

行 番号 表 

10 〜 130 

初期設定 

140 〜 230 

ゲーム 画面の 作成 

240-290 

メイン ル ー チン 

300 〜 330 

面ク 11 ア ーの 処理 

340-360 

ゲームオーバー 処理 

370 〜 410 

得点 計算の 処理 

420 

文字を 太く する 

430 〜 460 

友達を おく 

470 

次の 友達を 表示す る 

480 〜 590 

友達を 置<  こと!)' でき 

るか ど 5 かの 判定 

660 〜 740 

綫の パターン^^ 

シヨート プロ クラ U 

投稿 大藝集 

この コーナーでは、 自作の シヨ 
一 ト プログラムを 募集して います。 
採用 者には、 内容に 応じて 第 1 席 
入選が 10 万円で、 以下 第 2 席 5 万 
円、 第 3 席 3 万円、 佳作 1 万円が 
支払われます。 

作品を 応募す る さいは、 プ ログ 
ラムを デイ スクま たは テープに セ 
ーブ して、 あなたの 住所、 氏名、 
年齢、 電話番号と、 変数 表 ゃ行番 
号 表な どの プロ グラ 厶 に関する 資 
料 ■を そえて、 下記の 住所まで 送つ 
てくだ さい。 プログラムの 内容は 
自由です が、 盗作 や 二重 投稿は 絶 
対に おやめく ださい。 
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プログラミング とい 5 作業は、 一見 難し そ ラで、 やっば 
り 難しい。 と 書いて しまって は ミ も フタ もない が、 真剣 
に 取り 組めば 必ず その 楽し さが 見えて くる はずで ある。 
なにより もまず、 あきらめない ことが カン ジンです ぞ。 

lig 割り込み 嬲 究 

今月 は 割り込み 娜 里を 研究す る。 の 実行中に、 ある 特定の 条件が 発 
と、 書いた ところで、 「割り込み 処 生した ときに、 実行を 中断して ベ 
理って ナン ジャラ ホイ」 という 人 つの 処理を 行なう こと だ。 マスタ 
が 多いだろう から、 まずは その 説 一 すれば とっても 便利な この 機能、 
明から 入ろう。  これから いろん な 使 し 、方を 研究し 

割り込み 処理とは、 プログラム てみ よう。 


キー 入力 1C よ 3 

まず 最初に 説明す るのは、 

ON  KEY  GOSUB 
ON  STRIG  GOSUB 
ON  STOP  GOSUB 
で 表わされる、 キー入力 に関する 
割り込み 処理 だ。 これらは 3 つと 
も、 ある キーが 押された ときに 割 
り 込みを 行な うこと が 特徴で、 上 
から フアン クシ ョン キー、 ジョイ 
ス テイ ックの トリ ガー、 _0キ 
一 ~Hstop| キ ー に 対応して いる。 
対応して いる キーが 異なる ほかは 
まったく 同じ だと 考えて いい。 

ここで リス ト①を 入力、 実行し 
て みてくれ 0 この プログラムは、 
im キーが 押される たびに 画面の 
色 力  <  変イ 匕す るよう になって いる。 
プロ グラムの 流れを 説明す ると、 
まず 1 0 行で 画面 モード を 設定。 そ 


して、 20 行から 30 行で F1 キ- によ 
る 割り込み 処理を 宣言して いる。 
そして、 50 行から 60 行が 画面に 文 
字を 表示す る メイ ン ルーチンで、 
lOOfi1 以降が、 キーが 押された あ 
と に 画面の 色を 変える サブ ルー チ 
ン になって いる。 

注目して ほしいのは、 20 行て ^ 
度 割り込みの 宣言を したら、 メイ 
ンの 部分で いちいち 条件 判断を し 
なくても、 自動的に サブルーチン 
へ 実行を 移して くれる ところ。 お 
かげで、 嫁 里 スピードが だいぶ 速 
く なる の だ。 

そして、 リスト ①を 発展 させた 
のが リス ト dx この プログラムは、 
HD キーを 押す と ポーズが かかり、 
HU キーで 再び 実行され る ように 
なって いる。 100 行と 120 行で、 そ 
れぞれ 何が 押 された とき に サブ ル 
ー チンへ 実行を 移す かを 変更 じ C 
いると ころ 力  <  ミ ソた #。 


リス ト① 


10  SCREEN  1: COLOR  15, 7,7 
20  ON  KEY  GOSUB  100 
30  KEY(l)  ON 
40  C0=14 

50  PRINT  ”12345”； 

6Sf  GOTO  50 
100  CO=CO  XOR  15 
110  COLOR  CO 
120  RETURN 


リス ト㊣ 


10  SCREEN  1 : COLOR  15, 7,7 
20  ON  KEY  GOSUB  1M,  200 
30  KEY(l)  ON 
'  40  PRINT  ”12345” ； 

50  GOTO  40 

IJS0  KEY(l)  OFF: KEY  (2)  ON 
110  GOTO 11 好 

120  KEY  (2)  OFF: KEY  (1)  ON 
130  RETURN 
200  RETURN  120 


スプラず 卜の 

ON  SPRITE  GOSUB 
は、 複数の スプラ イトが 重なった 
とき に 割り 込み 姆 里を 行なう 機能 
だ。 この 機能の 便利な ところは、 
透明な 部分が 重なって も 無視され 
て、 色が ついている 部分 だけ 衝突 
判定を して くれる こと だ。 おかげ 
で、 複雑な 形を した 図形 どうしの 
衝突 も 簡単に 見つけて く れ るの だ。 

ただし、 この 割り込み にも 欠点 
が ある。 いったい どの スプラ イト 
とどの ス プライ トが ぶつかった の 
か、 特定す る ことができな いの だ。 
したがって、 残念ながら 1 画面に 
たくさん キャラクターが 出る シュ 
ー テイ ングケ * 一厶 には 応用す る こ 
とがで きない。 

i 今一# … 

ON  ERROR  GOSUB 
で 表わ される エラー 割り 込みは、 
プロ グラムを 実行中 に エラ ーが 発 
生した とき かかる もの だ。 これを 
使う 場合、 割り込み ルーチンの 最 


後を RETURN 文では なく  RESUME 
文で 終わらせなければ ならない こ 
とに なって いる。 

注意した いのは、 サブルーチン 
で ちゃんと エラーの 原因を 取り除 
かないと、 何度も エラーが 発生し 
て 無限ループ になって しま うこと 
だ。 したがって、 ディスク 関係の 
エラー などの 場合 以外は、 なる ベ 
く 使わない ほうがいいだろう。 

^z-ai  り 細  t: 
BPM 卿 印 多？ 

最後に とっても 便利な 機能を。 

ON  INTERVAL: n  GOSUB 
で 表わされる タイ マー 割り 込みは、 
60*(7) 1 秒 単位で、 一定 時間 ごと 
に 割り込み 処理を 実行す る 命令。 
決まった 間隔で 同じ 姻 E 里を 繰り返 
す ことができる のが 特徴 だ。 

この 機能を 使えば、 なんと BGM 
を 鳴らす こと もで きる。 たとえば 
PLAY 文で、 テンポを 120 に 設定し 
た 場合、 1 小節の 長さは 2 秒。 し 
たがって、 2 秒 おきに 割り込み 処 
理 ルーチンへ 飛んで 1 小節ず つ 音 
楽を ならせば、 きれいな BGM が 
流れる というわけだ。 


霣問 コーナー 

QVDP  命令 や SET  SCROLL 
命令で 画面 をス クロ ー ル 
させる と、 画面に 変な ゴミや 文字 
などが 現われる のは なぜです か？ 

東京都 作田稔 

A  この 命令で スクロール さ 
せる と、 ふだん 表示され 
ない ス ブライ ト デー タ や キヤ ラク 
夕 ー データな どの 部分が 出 ちゃう 


んだ よね。 残念ながら、 BASIC レべ 
ルでは 隱す ことができな いの だ。 

さて、 次号から はよ リ 多くの 質 
問に も 答えて いこうと 思う。 質問 
や 意見の あて 先は こちら だ。 
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0 ッ タン カ- 

操作 方法は 134> 


ツタンカーメン • ファラオの 栄光 


! 作 方法は 134 ページに 掲載 


20  '  Tutankhuamen  G lory  of  the  Pharaoh 
30  ’ - Presented  By . 7 • Matsumo to . - 


50  SCREEN  0，0:C し EAR  500 , &HBFFF : ON  ERROR 
GOTO  570:BLOAD，，PHARAOH.MAC，， 

BQ  KEY  OFF:DEFINT  A-Z : DEFUSR=&HC003 : DEFU 
SR1=&HC006: DEFUSR2=&H156: DEFUSR3=&H30 : DE 
FUSR4=&HC000 : A=USRC0 ) : WIDTH  32 
70  DIM  NSC  1 ,2),DC1 ,2),F$( 17),R$C5),DSC 17 
),UI( 1 )，K(2)，P$(2) 

80  A$=，，T  1 20 V 1 1  L803DGAGA4GADGAGA4GA?, :  Al$= 
A$+A$:  A2$=A1$ 十 A$:B1$=，，T120S10M8000L4O2G. 
G8GDG.  G8GD，， ：  B2$=B  1  $+B  1  $ :  B3$=，，F  _  F8FCF.  F8F 
C，，：B4$=B3$+B3$:C1$=，，T120V1 1 L 1 05GF+E 一 D，， ：  C 
2$=，，04G2  •  05D4G04G2. 05D4G04V 1 0GV 1 2G” 

90  1”：P$C2)  =，，P し AY 

ER  2，， 

100  RESTORE  540: FOR  1=0  TO 17: READ  F$C I ) 
,DS(I): NEXT: FOR  1=0  TO  5 : READ  RSC I ) : NEXT 
110  GOSUB  390: FOR  1=0  TO  S : し OCATE  10,2 3: 
PRINT:NEXT:LOCATE  10: PRINT  R$( 5  )  : PR  I  NT : し 
OCATE  5: PR  I  NT”ー ファラオ® えいこう  一”： FOR 
1=0  TO 15: PRINT: NEXT: し OCATE  4 , 1 0 : PR  I  NT” 
IP し  AYER  _  •  .  PUSH  Cl)  KEY，，： し OCATE  4, 12:  PR  I 
NT，，2P  し  AYERS"- PUSH  C2  )  KEY，， 

120  A$=  INKEYS：  IF  A$=，，，，  THEN  120  ELSE  IF 
く，， 1，，  OR  A$>，，2，，  THEN  120  ELSE  N=ASCCAS) 
一 43: POKE  &HC8B2, 1  一 N: し OCATE  4 , U — N ) 本 2 十 1 0 : 
PR  I  NT  SPCC25 ):FOR  1  =  15  TO  0  STEP  -1:P し AY 
，，V=I  ; し S4C，，：NEXT 

130  IF  N=0  THEN  S=0 : GOTO  250  ELSE  R=0 : S= 
5：UIC0)=0：  WC  1 )=0:K(0)=0:K( 1 )=0:KC2)=0 

140  ， - ，フタ ソ 3 ウ， ノト中  一一一一 _ 

150  RESTORE  520: FOR  1=0  TO  2 : READ  N$(0，1 
)，N$( 1 ， I 〉：D(0， I  )=1  本 1 .5+2:DC 1 , I  )  =  1*1 .5+2: 
NEXT 

160 し OCATE 1 , 15:  PR  I  NT” こ 匕は' '  を へん こ ラし ます わ、 7  CY 
/N)，，；  ：  A$=INPUT$(l〉：  IF  A$=，，N，， OR  A$=，，n，， T 
HEN  130  ELSE  IF  A$=，，Y，， OR  A$=，V，， THEN  17 
0  ELSE  160 

170  FOR  K=1  TO  2: し OCATE  1 , 1 5 : PR  I  NT  P$CK) 
，， ば なんて いい SttT7C5 ちし'' 袤て' ^  )M:FOR  J=0  TO  2 
180  し OCATE  K 本 15 — 12,  J  本 2 十 17:  I=0:N$=，，，，：PRIN 
T  J+l ;，，>>>  ，，丨 ••し OCATE  K 本 15  一 5,  J  本 2 十 17: 

A=USR2C0): GOSUB  420： IF  N$= ，”，  THEN  180  EL 
SE  NSCK-l , J)=N$:D(K-1 , J  )=  I  :  NEXT  ••  NEXT 


190  GOSUB  440: POKE  &HC0E7 , &HE8 : POKE  &HC0 
E8,3:POKE  &HC242,&H18:POKE  &HC4E1 ，& H18:P 
OKE  &HC9B8,96 

200  GOSUB  350: GOSUB  430: し OCATE  5, 10:PRIN 
T，，P  し  AYER  1  V.S.  PLAYER  2，，： し OCATE  9, 12:  PR 
INT，，ROUND，，；R+l ; ，，START  !，，：  GOSUB  470 
210  GOSUB  400 : A=USR 1(0): B=PEEKC &HC8 A2 ) 
220  UK  B )=W( B )+ 1 : し OCATE  8 , 1 0 : PR  I  NT  P$(B 十 1 
〉；，，  WIN!  !  ! ，，：K(R)=B 十 1 :R=R+1  :GOSUB  430:GOS 
UB  460: IF  W(0)=2  OR  WC 1 )=2  THEN  230  E し SE 
200 

230  GOSUB  410: し OCATE  9, 8:  PR  I  NT  P$(B+1);，， 
WIN!  !!，，：  LOCATE  13, 10:  PR  I  NT  UK  0  )  ;  ” 一，，；  W( 1 
) ••し OCATE  8, 12:  PRINT，， CONGRATULATIONS! 丨 ，，： し 
OCATE  5, 14:PRINT，，PUSH  ANY  KEY  TO  REPLAY! 
，，； : A=USR2C0):  A$=INPUT$( 1 ) : GOTO 110 

240  ， - ，ヒ トリ 3 ウ， ノト中 一一 - 

250  し OCATE  10， 18:  PRINT，， し EVE し 7( 1 — 3)，，；  ：A$= 
INPUTSC  1 ): IF  A$ ぐ T， OR  A$>，，3，， THEN  250  E 
し SE  し =2 — ASC(A$)+43 

260  FOR  1=0  TO  2:N$( 1 , I )=F$(S 本 3 十  I ):D( 1 , I 
)=DS(S 本 3+1 〉：NEXT:REST 〇 RE  530: FOR  1=0  TO 
2: READ  N$C0,  I 〉：D(0,  I  )=1  本 2 十 1 :NEXT:GOSUB  4 
40 

270  合=2000  —（3_し）本370:尸〇1<£  &HC0E7,  A  MOD  2 
56: POKE  &HC0E8, A/256: POKE  &HC067, 150-CS- 
し） 本 23 : A=24-(S- し 〉 本 4 • 5 : POKE  &HC242 , A: POKE 
&HC4E1 , A:POKE  &HC9B8,S+91 
280  GOSUB  350: し OCATE  8,13:PRINT”  し  EVE  し’，； 
3 —し； ，，STAGE，，；S+l:LOCATE  7, 1 0  :  PR  I  NT，，P し AYER 
V.S. ，，；R$CS): し OCATE  13, 1 2  :  PR  I  NT，，START  ! ，， ： 
GOSUB  470 

290  GOSUB  400 : A=USR1 C  0 ) : A=PEEKC  &HCSrt2 ) 
300  IF  A=1  THEN  310  ELSE  し OCATE  2, 3: PR  IN 
T，，THE  PHARAOH，，： し OCATE  4, 11: PR  I  NT  RSCS  j; 

WAS  BUST€RED  !，，：  GOSUB  460:S=S-H1 : IF  S=6  T 
HEN  320  g し SE  260 

310  GOSUB  410: し OCATE  8 ， 1  0  :  PR  I  NT， •，お ま文① たまし 
いは えいえん 仁”： し OCATE  12: PRINT” やみの な 0 •を さまよいつ 

つ" ける のた  ~  ! ，，： し OCATE  5, 14:PRINT，，PUSH  ANY  KEY 
TO  REP し AY  !，，；••  GOSUB  480  :  A=USR2  C  0  )  :  A$=  I NP 
UT$C 1 ):GOTO 110 

320  C し S: A=USR4(0): し OCATE  6, 8: PR  I  NT" ファラオ 
① たましいは 又い えんに ，，： し OCATE  7, 10  :  PR  I  NT" やみの な 
わ、 を さまよいつつ'' け、 し OCATE  2, 12  :  PR  I  NT" ファラオは 
仁と'' 匕 ふっ tT つす る ことは なびった 0 

330  FOR  1=0  TO 1000: NEXT : A=USR3 C 0 ) : GOSUB 
430: し OCATE  4, 14:PRINT,7  PUSH  ANY  KEY  TO 
REP  し  AY! ，，；  :  A=USR2(0):  A$=INPUTSC  1  >  : GOTO 11 

0 


340  ， - 


— サフ” ルーチン  ------- 


350  FOR  1=0  TO  256 本 3 一  1 : VPOKE  &H1800+I , 10 
1: NEXT: FOR  1=1  TO  3 : し OCATE  2, I: PRINT  SPC 


(28);  :  NEXT*:  FOR  1=4  TO 15: し OCATE  1 , I  :PRIN 
T  SPCC 32 O;  : NEXT 

360  RESTORE  5 10: FOR  1=0  TO 1 1 : READ  A，B,A 
$,C: し OCATE  A，B: PRINT  STR I NG$C C , AS ) : NEXT 

370  し OCATE  3  , 1 : PRINT，， j  {  i - 1，，： し 0 と ATE  3. 

,2:PRINT，，y  }  丨，，： し OCATE  5, 3:  PRINT，， 1 — 

- •，，： し OCATE  20,1 : PRINT，， i - i，’；CHR$(S+ 

31 ，，3”： し OCATE  20， 2:  PRINT”  I  xh  l ，， ： し OC 

ATE  20，3:PRINT，， 1 - 1 ，， 

380  し OCATE  6,2: PRINT  N5¢ 0 ， 0 ) : し OCATE  21,2 
: PR  I  NT  N$( 1 ,0): RETURN 

390  SOUND  6 , &H 1 F : SOUND  7,&B101 101 1 1 : SOUN 
D  8,&H10:SOUND  1 1 , &HFF : SOUND  12,&HFF:SOU 
ND  13,0: RETURN 

400  GOSUB  410: FOR  1=0  TO  31 : PUT  SPRITE  0 
, CRNDC 1 ) 木 128 十 S4,RND( 1 )本64 十 S4 ) , RND( 1 ) 本 15, 
RNDC 1 ) 本 2 十 2: GOSUB  390 : NEXT : RETURN 
410  FOR  1=0  TO  7: し OCATE  1，1 十 8: PRINT  SPCC 
30): NEXT: RETURN 

420  A$=INPUTS( 1 ):BEEP:  IF  A$=CHRS( 13 )  AND 
I>1  THEN  RETURN  ELSE  IF  A$=CHRSC 127)  TH 
EN  N$=，， ，，：  RETURN  ELSE  IF  AS  ぐ，！，， THEN  420 
ELSE  PRINT  AS ; : NS=N$+A$ : I = I + 1 : I F  1=5  THE 
N  RETURN  E し SE  420 

430  FOR  1=0  TO  2  : し OCATE  8  ,  I  本 2 十 1 8  :  PF：  I  NT  U 
SING”  RD  肖 （&  &)”；  I 十 1 ，P$(KC I ));  :NEX 

T: RETURN 

440  FOR  1=0  TO  2 : N$( 0 ， I 〉=N$( 0 ， I ) 十 STR I NG$ 
(5-D(0,  I  )， ” ，，〉：N$(1 , I  )=STRINGSC5-DC  1,1)， 

，， " )+N$C  1,1):  FOR  K=0  TO 1 : POKE  &HC353 十 K 本 
18 十 I 本 S,D(K， I 〉：FOR  J=1  TO  5 : POKE  &HC353 十 K 
本 18 十  I  本 S+J,  ASCCMID$(N$(K,  I  ),  J, 1 ) J»:NEXT:NE 
XT: NEXT: RETURN 

450  ， - ミュー シ> 'リク テ-一夕 一一 一一 一 

460  A=USR3C0  )  :  P し AY，， 1 1 40  v  1 5〇3 1 1  Sff  十 39 十 aa+ 
bo4cc+dd+eff+33  +  v  1 3a2gg+a4  .  gg+a  1 "  1 1 40s 
10ml90o5 14r lrgf +e-d 1 " , " t 1 40 v 1 5 1 4o2f 1 9 1 d 1 
，，： FOR  1=0  TO  9999:  NEXT:  RETURN 
470  A=USR3(0):  P し AY，， tl70s8m 50000318 c433c4 
g4c4ggc4g4c4ggc4g4c4ggc4g4c2 ,  ”t  170  12  v  10 
〇39  v 1 1 9  v 1 2g  v 1 3g  v 1418 de 一 f+gde 一 f 十 gde 一 f 十 9de 
一 f +93 1  ” ， ’’t  1 70  v  1  0〇6 1 8r  1  r  1  de 一 f  十 gde 一 f  十 3de 一 f 
+3de-f+33l，，：F0R  1=0  TO  9999  :  NEXT  :  RETURN 
480  A=USR3(0):  P し AY，， 1 1 80  v  1 4〇4 1 83a_b - o5cd  1 
•  dco4b-a-g  ド’， ,?tl80sl0m 600002 149.989 dg.gS 
9dg.98gd92.  ,  ”  tl80vl2  1  lo3ggg  . ，，：  RETURN 

490  P •し AY  A1$，B2$, CIS: PLAY  A 1  $ , B4$ , C 1  $ : P し 
AY  A2$,B1$+B3$,C2$:P し AY ，，g2  •，，，"，，， 1 4v  1 1  g 
vl03v3gv83，，：FOR  1=0  TO  9393  :  NEXT  :  RETURN 

500  ， - V  ノタ  ノ  テ-ー ター ーー ーー ー 

510  DATA  12, 1 ，b,8,  14,2,b,4,2,3,b，3, 12,3, 
b,8,27,3，b，3,l，4，b，30，l，5，b， 13，1 8,5，b，13 
, l,6,b,5,26,6,b,5,l,7,b,l,30,7,b,l 
520  DATA わ 一， オー， は' ^  tT， 7 ヌケ ，すび ぼ〜 け， ノー  ジリン 
530  DATA わ， あぼ！， (こ あくま 

540  DATA たこ， 2, ぼ'' け， 3,  くた は〜 れ， 5, フ ー^  2,  A,  i  , ぼら ひ 
U ， あくま， 3 ， おに-， 3 ， あぼ ミイラ ， 5 ， •ケ ケ， 2  ;  A_y/Vy 八， 5  , ホ _ジ 


ホ ホ ホ， 5, あ びんへ〜 ，5, イー ッ ！ ，4,し口し[3,4,卩00し！ ，5,@ 十? •拳 
! ,5, てんち 今 ラ， 5 

550  DATA  MENES , KHUFU , THUTMES  III, AMENHET 
EP  III, AMENHETEP  IV， TUTANKHAMEN 

560  ， - 7 シンコ’ 力中コ S - 

570  IF  ERR く >53  THEN  SCREEN  0 : ON  ERROR  GO 
TO  0 : END  E し SE  RESUME  580 

580  CLEAR  500,&HBFFF:C し S: し OCATE  10, 10: PR 
I  NT，， WAIT  A  MINUTE! ，，：  RESTORE  650:  AD=&HC 00 
0:C=96 

590  し OCATE  13,12:PRINT”LAST”；C:C=C_1:S=0 
: READ  A$:  IF  A$=，，END，， THEN  620  ELSE  FOR  I 
=0  TO  31 :D=VA し （” &H，， 十 MID$CA$,  I 本 2 十 1 ,2〉）：P0 
KE  AD , D : S=S+D : AD=AD+ 1 : NEXT 
600  READ  A$:  IF  SC  >VA  し （” &H，，+A$  )  THEN  PR  IN 
T  650  +  (35 — C〉 本 10; ，， 中 〜3ウ ノ テ〜 ータ ラ チェ  ー “ノ ク ！！，，= 

END 

610  GOTO  590 

620  BSAVE，，PHARAOhL  MAC，， ， &HC000,  &HCBFF 
630  GOTO  60 

640  " - 7 シンコ〜  テ〜 一1 9  一一 一一 一一 

650  DATA  C377C6C3DEC521D5C81 1A2C801 1000E 
DB021B7C81 1B8C801 1 D00 AF77EDB02 1 7D , 0FFD 
660  DATA  C9ED5BAAC80 10708CD29C82 1B5C9ED5 
BACC80 10708 CD29C8AF32B8C8CD69C82 1 , 0FFA 
670  DATA  D1C8BE 772805 CDABC3 180BCD75C8B72 
1D2C8C2 19C4773E0 132B8C83AB2C8B728 , 106F 
680  DATA  1 12 1B7C8347EFE 602019 CD4CC8E6073 
Cl 80C3E02CDD50021D3C8BE 772805 CDAB,0DA0 
690  DATA  C3 18 143AB2C8B7C295C43E02CDD800B 
72 1D4C8C286C47721A2C81 100  IB 010800,0 El 1 
700  DATA  CD5C003ABFC8B7C245C32ACBC 82322 C 
BC81 1E803E7202 12 1000022CBC83AAFC8 , 0EAB 
710  DATA  D6072 1 AEC8BE280D343AA3C8C 60832 A 
3C821AAC834CDF2C43AC0C8B7C278C32A, 1085 
720  DATA  CDC 82322 CDC8 1 1 E803E7202 1 2 1 00002 
2CDC83AAEC8CB0721 AFC8BE280D353AA7 , 0D83 
730  DATA  C8D 60832 A7C82 1ACC835CD04C52 1CFC 
8343AC9C80E18CD41C8C602BEC23AC2AF, 104D 
740  DATA  32CFC83AB0C8FEFFCA3AC22AC1C83AB 
BC84F 06003 E20CD 56003 AC9C82 1BBC8BE, 10B1 
750  DATA  2026AF21E5C877CD80C82AC1C 82322 C 
1C82 1C5C8342 15AC93AB0C80E06CD41C8 , 0F92 
760  DATA  4F3ABBC85779 1830CD4CC82 1E5C877C 
D80C83AB0C80E06CD41C84F06002 159C9,0E93 
770  DATA  097E2 1BBC 896573 AB0C80E06CD41C88 
22 1  BBC 85634215 AC94F 0600094 A0600ED,0C43 
780  DATA  5BC1C8CD5C003AC5C821BBC8864F3AA 
FC8C603B9D23AC23AA6C8D63F0E08CD8D, 107B 
790  DATA  C821C7C8BE284F2 10FC9CD80C83AC9C 
80E28CD41C832CDC83E0132C0C83AC9C8, 10  ID 
800  DATA  0E14CD41C821BEC 88677 FE 64382 EAF3 
2BEC83AA7C8C 60832 A7C82AACC 82322 AC, 0F72 
810  DATA  C82 1AFC8342AACC80 IDF 00093 E20CD4 
D00CD04C 518062 10 1C9CD80C82AC1C83A, 0D34 
820  DATA  BBC84F 06003 E20CD5600CD04C53EFF3 
2B0C83AAFC8FE19CA1AC52 1D0C8343ACA, 0F38 


830  DATA  C80E18CD41C8C602BEC238C0AF32D0C 
83AB1C8FEFFCA38C03ACAC82 1BCC8BE20 , 123E 
840  DATA  19AF2 1F3C877CD80C82AC3C8233ABCC 
84F 06003 E20CD5600 1 80B34CD4CC82 1 F3 , 0DE8 
850  DATA  C877CD80C83AB1C80E06CD41C82 1CAC 
8C 605964 F 06002 1 6CC9093 ABCC84F0600 , 0DCC 
8S0  DATA  ED5BC3C8CD5C002AC3C82B22C3C82 1C 
6C8353AAEC8C6032 1C6C8BEDA38C03AA2 , 1 101 
870  DATA  C8D63F0E08CD8DC82 1C8C8BE28502 10 
FC3CD80C83ACAC80E28CD41C832CBC83E， 0FE5 
880  DATA  0 132BFC83ACAC80E14CD41C821BDC88 
677FE64DA24C3AF32BDC83AA3C8D 60832 , 105F 
890  DATA  A3C82AAAC82B22AAC821AEC8352AAAC 
80  IE 700093 E20CD4D00CDF2C418062 10 1 , 0D5A 
300  DATA  C9CD80C82AC3C8233ABCC84F 06003 E2 
0CD5600CDF2C43EFF32B1C83AAEC8B7CA, 10E6 
310  DATA  29C5C338C02 1CBC8357EB 72009 AF32C 
CC832BFC8 18 1CCB4720 182 AAAC 80608 C5 , 0E0B 
920  DATA  0 107003E65CD56000 1200009C1 10F0C 
33AC2CDF2C4C3D8C02 1CDC8357EB 7200 3 , 0D9F 
930  DATA  AF32CEC832C0C8 18 1CCB4720 182AACC 
80608 C50 1070 03E62CD 5600 0 1200 009C1 , 0AD6 
940  DATA  10F0C338C0CD04C5C33AC2874F 06002 
147C909EB21A2C83AB8C 887874 F060003 ,0DC2 
950  DATA  1 AB728 14FE057E2808FE3F280BD608 1 
806FE4F2803C 608772 1B9C83AB8C84F06,0B98 
960  DATA  000913 1AB7C8FE077E2806FE02C83C1 
803B7C83D770E06CD41C84F 06003 AB8C8 , 0BB1 
970  DATA  B7200E215AC91 146 18090 1 0500CD5C0 
0C9216CC91 1551818 F0BECA56C07721BD,0B68 
980  DATA  C8357EFEFF200 1343ABFC8B7C256C03 
AB0C8FEFFC256C03AA2C8DG3F0E08CD8D, 1 1CD 
990  DATA  C832C7C80E20CD41C8C6044F 06002 AA 
AC 80922 Cl C83AAEC8C 60432 C5C83AB9C8,0EF0 
1000  DATA  32B0C80E06CD41C84F 06002159 C909 
7E32C9C80E18CD41C8C6023D32CFC83E01 , 0C7F 
1010  DATA  32BBC8C356C0BECA97C0772 1BEC835 
7EFEFF200 1343AC0C8B7C297C03AB1C8FE, 12D3 
1020  DATA  FFC297C03AA6C8D63F0E08CD8DC832 
C8C80E20CD41C8C6024F 06002 AACC 80922 , 0EB9 
1030  DATA  C3C83AAFC8C 60232 C6C83ABAC832B1 
C80E06CD41C84F06002 16BC9097E32CAC8, 0F0A 
1040  DATA  0E18CD41C8C6023D32D0C8AF32BCC8 
C397C02 17DC9ED5BAAC80 10708CD29C82 1 , 0F5A 
1050  DATA  El 1 9 1 8 1 02 1 B5C9ED5BACC80 1 0708CD 
29C821FE193E76CD4D00C92AACC822AAC8, 0E4C 
1060  DATA  2 1B5C922ACC8AF 18082 17DC922ACC8 
3E0  132  A2C8212BC9CD80C 80608 C 50601 ZICD,0DAC 
1070  DATA  5FC8C1 10F 72100 1B3ECFCD4D 002104 
1B3ECFCD4D002AAAC80 10001 090608C501 ,0A34 
1080  DATA  07003 E20CD 5600 0 1200003C1 10F02A 
AAC 80608 C506C0CD5FC80 107003E20CD56 , 0A25 
1090  DATA  000 1200009E5EB2AACC80 10708CD29 
C8CD4CC8321EC921 1 DC9CD80C8E 1 C 1 10D3,0E01 
1 100  DATA  0607C 55006 C0CD5FC80 107003E20CD 
56000 1200009E5420E07EB2AACC8CD29C8 ,0B 12 
1110  DATA  CD4CC8321EC921 1 DC9CD80C8E 1 C 1 10 


D206C0CD5FC80 107003E20CD5600C3CD6F, 0EE2 
1120  DATA  000 100042 10000CD4A0057CB3FB2CD 
4D 00230 B79B020F02 1 EDC9 1 ID 802012001 ，09B5 
1130  DATA  CD5C 002100001 1 00080 1 00 1 0CD4A00 
EBCD4D00EB 23130 B78B120F1 210020 0  100 ,0838 
1 140  DATA  183EF0CD5600CD7E002 10DCB1 10823 
01A800E5C5CD5C00C1E1 1 1 082BE5C5CD5C , 0D 1 E 
1150  DATA  00C1E1 1 1 0833CD5C002 1 D8220 1 3000 
3EA0CD 56002 1D82 A 0  130003 EA0CD5/6002 1 , 09DA 
1 160  DATA  D 8320130003 EA0CD56002 1BDCB1 100 
38012000 CD5C00C93E13328DC72 100 180  1 ,0952 
1170  DATA  20003 E62CD 560021 80 1A0 130003E65 
CD 56001 18D1 90605 C5D52 1B5C90 1060BC5, 09B4 
1180  DATA  E5D 50600 CD5C00E 10 1200009EBE10 1 
070009 Cl 10EAE 10 1FDFF09EBC1 1 0D92 1 84 , 0DAD 
1 190  DATA  1906053 E6090CD4D 0023232310 F521 
2BC9CD80C 80620 C 50640 CD5FC8CD4CC8E6, 0CF0 
1200  DATA  3FCGC032A3C8E60 1C 60232 A4C8CD4C 
C832A5C8CD4CC8E63FC6402 1 A2C877 1 100, 104E 
1210  DATA  IB 010400 CD5C00C1 1 0CC2 1 00 1 B3ECF 
CD4D001 1 1918060 DC5D521B5C 9010708 CD, 09B4 
1220  DATA  29C8E10 1200009EB06 10CD5FC8C1 10 
E721 1DC9CD80C821 1918060CC 50107003 E,0B34 
1230  DATA  20CD56000 120000906 10CD5FC8C1 10 
EB 2100180120003 E62CD56002 100181 1DD,0877 
1240  DATA  CB 010003 CD 530021 DDCE1 1DECE01FF 
003E2077EDB00S13C50S 10C53ES232ASC8,0CE3 
1250  DATA  CD4CC8E6 1F4F06002 1FDCB0306 13C5 
E50 1E0FF093AA6C877CD4CC8323FC92 139,0E6D 
1260  DATA  C9CD80C8E17E32A6C83E62770 12000 
09E 50604 CD5FC8CD4CC8E 6030 E20CD41C8 ,0ECF 
1270  DATA  4F06002 1DDCB09 1 1 00 1 80 1 0003CD5C 
00 AFCDD800B 72037 E1C1 10B3C1 1 03CC 1 C5 , 0C37 
1280  DATA  786F 260029292929291 1DDCB1301 IF 
003E 6277545 D13EDB0C 12 18DC 735050277,0 AED 
1290  DATA  C721DDCB1 1 0018010003 CD5C00C321 
00180  180023 E62CD 56002180 1  A 0  180003 E, 03 A8 
1300  DATA  65CD5600C1C1C1C1C3C5E5D 50600 CD 
5C00E10 1200009EBE1C1C 5060009 Cl 10E9 , 0F29 
1310  DATA  C9B 72002 AFC947AF81 10FDC9C5ED4B 
5DC8ED5F8 1804847ED435DC8C1C955AAC5 , 1208 
1320  DATA  060000 10FDC1 1 0F7C9 AFCDD500B7C0 
3E0 1CDD500C9AFCDD800B7C03CCDD 80009 , 108 B 
1330  DATA  060E3E0E905ECD 93002 3 10F6C 94779 
B7C 8780600 9 1380304 18FA81 4F78C32D2D, 0BAA 
1340  DATA  2D2D 4740000 F47B80 10F04 19 15 1904 
15FFFF002D2D2D2D 00000000000000 0000 ,0515 
1350  DATA  000000000 000000000000000000000 
0000000000004740000 F47B8010F 041915,0 1D7 
1360  DATA  190415 FFFF 00000000000000 BE  1000 
O0320QQ 800000 0Q 0000000 BE  100000 1E00 , 0424 
1370  DATA  080007 000000000 FB 6100000 FF0300 
000F00O 0000000 BE  1  00000 FF1F00FF0IZ)00  ,O4E0 
1380  DATA  000000 1FB6 100000FF3F003F 000000 
000000 BE  1 00000 FFFF 00000000000 000  IF, 054D 
1390  DATA  B 7100000 FF3F 000000010001030003 
0503050005070007010702 E09 A 20202001 ,0412 


1400  DATA  CA 202020.2005 B5C69  198EF0  1202020 
20FC 032020 ECDEE 005929 BCEDEB 920666 A, 0DCE 
1410  DATA  7B 20202020667920202020206 BBE6B 
20202020 6 1646464202020666C6D7E2020 ,0823 
1420  DATA  206 1646 177202020666 1667 A 202020 
666 1666C6D7C 2020206067662020202068 ， 03 IB 
1430  DATA  69662020202074 7 166202020646464 
6 1202020637072662020206F6 1646 12020 , 08C7 
1440  DATA  207366 6 16620757072666 16620000 1 
0F77D58F0F07000 10F77F1FF3FF7000 103,0 A36 
1450  DATA  1F79FF9F 3001317 BFBAFEF4F 05000 1 
0535B1D727F 706090302 0 10 10307997E6E, 0A93 
1460  DATA  DBDB767E 9904040400404 CAD 000000 
0000000307070077 BBBBEEEEDD0098 A 654,0 ADI 
1470  DATA  239AA1CD007C723E4E7C723E4EC0B0. 
78787 EBEBFBF 03020604000000007 FEFEE, 0CA4 
1480  DATA  C3DDBE 1 EBF 1 E7F7FFFFEFCFF7B7F3F 
57A393A3C387FFFF80C0E0FC80C080C0E0 , 157C 
1490  DATA  F8FFFF80E 00202020205007 E 200707 
0F0F0F0F0F1F0 10307 1FFF000 107404040 , 07EA 
1500  DATA  40A00 17E 040000 0 103073F0 103 1F1F 
1F1F3F3F3F7FFEFCEAC5C9C5C3E1 000000,0 A44 


1510  DATA  0000 1F7FFF0000000000 183C00E0E0 
F0F0F0F0F0F8 IF 0306060 C0C 18 183C3F7C, 0AC6 
1520  DATA  C4BB7D78FDF8F8F8F8FCFCFCFE0000 
808000 8000000000000000 F8FEFFF8C080 , 1290 
1530  DATA  603030  18 18O000000000C0E0E0A0F0 
F0BQF0A0B0F00F0B0AAO0F0BA0F 0000000 , 0C3E 
1540  DATA  00 A0A0A0A0F0A0B0FOB0A0AQF 05757 
5757575745 F0B0F0A0F0B0A0F0A0A050A0, 136F 
1550  DATA  50 A050AQ50A0A0A0 A0F 0000000 A050 
A050A0A0A0A0F0E0F0E0F0EFF0E00F0F0F, 1 17C 
1560  DATA  0E0E0E0F0FFAFAEFEFEFEF0E0EF0F0 
F0F0FAFAEFEF0F0F0F0F0F0FE00FA0A0A0 , 10CF 
1570  DATA  A0A0A0A0A0A0A0A0A0AO0A9A9A0A0A 
0A0A0AQA900A0A0A9A9A9A9A0906A0A0A0  F 0CBF 
1580  DATA  A0A0A0A0A00A0A0F0B0B0B0A0A0000 
QOOO00AOA0AF0000F0F0F0F0F000 10383C, 0A9B 
1590  DATA  1C1C3C 381008 1C3C 38383 C1C 081010 
38FE38 10 100000 10 1038 10 1000O0O0FF00 ,0511 
1600  DATA  00000000000000000000 0000000000 
00 00000 000000000000000000000000000， 0000 
1610  DATA  END 


ともだちの わ 


操作 方法は 1 35 ページに 掲載 


1  ^  save^FRI-ENDS.BAS 

10  7 1989.4. 1  by  HIROAKI  MIYANOO 

20  ••• シ 3 中 セツ テイ 

30  SCREEN  1 , 1 , 0 : W I DTH32: COLORS ,0,0: KEVOFF 
: CO し OR=(3,3,2,0) 

40  DEFINT A-Z: X=3 : Y=3 : SC=0 : HS= 1000: CS=0 : E 
S=CHRSC27  )  +，T:R=RND(-TIME) 

50  PRINTE$ ，，木） PLEASE  WAIT  !  ! ，， 

60  ，籲 M スフ" ライ ト キャラクター セツ テイ 

70  FORI=0TO7  :  F$=F$+CHR$(  VA し C ，，& H，， 十 M  I  D$C ，，E 
0CFB 234485 46241，，， I  木 2 十 1 , 2  )  )  )  :  NEXT  I  :  SPRITE 
$(0)=F$ 

80  Cl =48 : C2=87 : GOSUB420 : Cl=222 : C2=252 : GO 
SUB420 

90  FORI=0TO7  :  VPOKE1064+I  ,  VA  し （ ，，& H，， 十 M  I  D$C ，， 

3C7EDBDBFFBD423C，， ， I  木 2 十 1 , 2 〉 ） ：  NEXT  I 

100  FORI=0TO3 1 : VPOKE352 十  I  ,  VA  し （ ，，& H”  十 MID$( 

，，387C7D7F7E7E3C3C003EFFFFFFFE380C3C3C7E7 

EFEBE3E1 C301 C7FFFFFFF7C00 ，， ， I  本 2+ 1 ， 2  )  )  NEX 

TI 

110  FORI=0TO7:  VPOKE1720 十  I  ,  VA し C ，，&H，， 十 M I  DSC 
，，BFBFBF00FBFBFB00，，， I  木 2 十 1 , 2  )  )  :  NEXT  I 
120  FORI=0TO26  :  VPOKE8  198  +  1  ,  VA し （ ，，&H，，+MID$ 
( MA0 A 0606060 F0F0F0A0A0F0F0F0F0F0F0F0F0F0 
F0E 070707070707 0，，， I  本 2 十 1 ， 2)):  NEXT  I 


130  FOR  I  =0TO 1 0  :  F$=，， ，， ：  READAS:  FORJ=0TO し EN( 
A$〉¥2:F$=F$+CHR$CVAL( ，，& H，， 十 M  I  D$C  ,  J 本 2十 1 ， 
2))):NEXTJ:F$C I )=F$:NEXTI 
140  力'*  メン サク セイ 

150  C し S:FORI=0TO20STEP3:FORJ=0TO20STEP3 
180  し OCATEJ 十 2,  1+2: PR  I  NT” •”；  : NEXT J ,  I 
170  FORI=0TO22:LOCATE22,I : PR  I NTSTR I NG$( 1 
0，215);: NEXT  I 

180  PRINTES”  ！  7 と t た'' 今の わ，，： PR  I  NTE$〃$7  SCO 

RE，， ••  PR  I NTE$，， (7HI -SCORE，， ：  PR  I NTE$，， ， 9 NUMBER 
” 

190  PRINTE$”08  r とちた'' ち i，，/:FORI=0TO3 
200  し 0CATE24,  17+1  :PRINT，， 丨  1，， ：  NEXT  I 

210  PRIWTES^SS  1 - •，， 

220  C=CS+8:  CS=C:  GOSUB380  :  PR  I  NTE$ ，，十 十，， F$(  0 
) : GOSUB470 : PUTSPR I TE0 , C  88 , 88 ) , 1 3 : GOSUB6 1 

0 

230  IFP し AY(0)THEN230 
240  メイン 

250  S=STICK(0) 十 STICK  ⑴： I  FSMOD2=0THEN280 

260  \=\+(5=3)本（乂<6)一（3=7)本く:><>0):¥=¥-(3=1 

) 本 （Y>0)  +  (S=5)*(YCS) 

270  PUTSPR I TE0 , ( X 本 24 ■十 1 S , Y 本 24 十 1 S ) , 13 : GOSU 
BB20 

280  IFSTRIG(0)ORSTRIG( 1 )THENGOSUB430 
290  GOSUB380 
300  クリア 

310  IFC=0THENPRINTE$ ，，本  NICE  CLEAR 

!  !  ，，：  GOSUBS30E し SE330 

320  I FCS=48THEN3S0E し SEFOR I =0TO2300: NEXT  I 
: X=3: Y=3:GOTO140 


SHORT  PROGRAM 

ISLAND 


330  I F I NKEY$=CHRS(27 )ORSTR I G( 3 )THEN350E し 
SEFORI =0TO80 : NEXT  I : GOTO250 
340 1 — シュウ リョウ 

350  PRINTES，， 本  GAME  OVER  ^ :  GOS 

UB640 

360  PRINTE$ ，，一  PUSH  BUTTON  、，：IFS 

TRIGC0  )ORSTR IGC  1 )THEN：x：=3  :  Y=3  :  SC=0  :  CS=0  :  G 
OTO140E し SE3S0 
370  ’  ”丁  ルーチン 
380  IFSC>HSTHENHS=SC 

390  し OCATE23 , 5  :  PR  I NTUS I NG ;  SC 
400  し QCATE23 , 9  :  PRI NTUS  I HGr?nmnnnmr,  ;^\S 
410  LOCATE25, 13:  PRINTUSING，，  抖 持，，； C:RET 
URN 

420  FORI=Cl TOC2: FORJ=0TO7: VPOKE I  本 8 十 J , VPE 

EK( I  本 8+J )ORVPEEK( I  本 8+J )¥2 : NEXTJ ,  I : RETURN 

430  FX=X 本 3+2:FY=Y 本: 3+2:F=S144 十 FX+FY 本 32:  IF 

VPEEK( F )= 1 33THENGOSUB650 : RETURN 

440  FC0  )=F-64: FC 1 )=F+2 : F( 2 )=F+64 : FC 3 )=F- 

2 : BS=0 : FH=0 : ONNF 十 1GOSUB480 , 490 , 500 ,510，5 

20,530 ,540, 550, 560, 570, 580 

450  IFFH=0THENGOSUB650 : RETURN 

460  し OCATEFX,  FY:  PRINTFSCNF)  :  P し rtY”0  7 V 1  iZI し 8 

CDE，， ， ，，〇 7V10RS4 し 8EDC，， ：  GOSUB470:  SC=SC 十 10 本 B 

S:C=C-1 : RETURN 

470  FORI=0TO3  : し OCATE2S  , 17  +  1  :  PRINT，，  ，，：  N 
EXT  I  :  NF=RNDC  1 ) 本 1 1 : PRINTE$，，3  ; ，，F$CNF)  :  RETU 
RN 

480  FORI =0TO3 : GOSUB590 : NEXT  I : RETURN 
430  FORI=0TO2STEP2 : GOSUB590 : NEXT  I : RETURN 
500  FOR  1  =1 T03STEP2: GOSUB590 : NEXT  I : RETURN 


510  FOR  I  = 1 T02 : GOSUB590 : NEXT  I : RETURN 
520  FOR  I =2T03 : GOSUB590 : NEXT  I : RETURN 
530  FORI=0TO1 :GOSUB590:NEXTI :RETURN 
540  FORI =0TO3STEP3: GOSUB590 : NEXT  I : RETURN 
550  FORI=0TO3: I F I =2THENNEXT I E し SEGOSUB530 
: NEXT  I : RETURN 

560  FOR  I  = 1 T03 : GOSUB590 : NEXT  I : RETURN 
570  FORI =0TO2: GOSUB590: NEXT  I : RETURN 
580  FORI =0TO3 : I F I = 1 THENNEXT I E し SEGOSUB530 
: NEXT  I ： RETURN 

590  IFVPEEKCFC I ))=&H20  OR  VPEEK(FC I ))=&H 
D7THENRETURNE し SEBS=BS 木 2〜2+1 : FH=1 : RETURN 

BQ0  オン カ ~ク 

610  P し AY，，T 25005 V10 し 8FCDFEDC4，， ， ，，丁 25005 V3R 
32 し 8FCDFEDC4，， ：  RETURN 

620  P し AY，，05V8 し S4CE，， ， ，，〇 5 V8 し S4DF，， ：  RETURN 
630  P し AY，，O5V10 し 8GFEDCGFEDC4，，， ，，〇 5V10R32 し 8 
GFEDCGFEDC4，， ：  RETURN 

640  P し AY，， 04 VI 1 し 8CDEFCDEFCDEFEFC4，，， ，，〇 3V10 

し 8CDEFCDEFCDEFEFC4，， ：  RETURN 

650  P し AY，，O2V10LS4CRS4C8，，：RETURN 

660  テ— 一夕 

670  DATA  85781 D1D1D7A1E77 1F1F1D79 
680  DATA  85 ID 1E77 IF  IF  ID 79,85781 DID 1D7 A 
690  DATA  85781 D1 DIF 79,851 D1D7A1F79 
700  DATA  85781 D1D1E 77,851 D1D7A1E77 
710  DATA  85781 D1D1D7A1E77 
720  DATA  85781 D1D1D7A1F79 
730  DATA  85781 D1D1E771F1F1D79 
740  DATA  851D1D7A1E771F1F1D79 


操作 方法は 135 ページに 掲載 


,  7 ) : SOUND  7,7 


10  DEFINT  A-Z:DEFSNG  S,C,T:DIM  SU5 ハ  C(1 
5),XC9), VC9),H(9), VX( 1 ), VYC 1),Q( 

20  COLOR  15,0,0: SCREEN  5 , 2 : GOSUB  200 0: CL 
S 

30  GOSUB  3000: CO し OR=C 15, 7, 7, 7): SOUND  7,7 

: SOUND  6, 15:MC0)=0:MC 1 >=0 

40  XC0)=100:V(0)=100:H(0)=12：XC5)=2250:Y 

C5)=1820:HC5)=36: VXC 1 )=0: VVC 1 )=0 

50  FOR  1=0  TO  5  STEP  5 : FOR  J=I+1  TO  1+4: 

X(J  )=0:  NEXT  J,  I  :  VX(0〉=0:  W(0)=0 

6Q  FOR  1=0  TO  5  STEP  5 

70  X=X(  I  ):  V=YC  I  ):  H=H(  I  ):  VX=VX(  1/5):  VY=W 
(1/5) 

80  PUT  SPRITE  I  ,  ( X/  1 0  ,  V/  1  0  ) , 1 5  ,  H/.3 
90  IF  ABSCXC5-I )-X)<50  AND  ABSCYC5-I )-V) 
く 50  THEN  J=I : I =5: NEXT  I : I=J:GOTO  6010 


100  IF  1=0  THEN  R=STICK(0)  OR  STICKC 1 ):Q 
=STRIG(0 )  OR  STRIG(l)  ELSE  R=ST I CKC 2 ) : Q= 
STRIG(2〉 

110  H=(H+(R>5〉 一 （R>1  AND  R く 5) 十 48)  MOD  48 
120  IF  CR>2  AND  R く 8)  OR  R=0  THEN  IF  VX 本 V 
X 十 VY 本 VY>225  THEN  VX=VX 本.  35  :  VY=W 木 •  35  :  GOT 
0 150  ELSE  150 

130  M(2 )=M(2 ) 十 1 : C=C(H/3 ) 本 4: VX=VX+C:  IF  VX 
>C 本 10  AND  C>0  THEN  VX=C 木 10  ELSE  IF  VX<C 本 
10  AND  C<0  THEN  VX=C 本 10 

140  S=SCH/3) 本 4: VY=VY+S: IF  VY>S*10  AND  S> 
0  THEN  VY=S 本 10  ELSE  IF  VY く S 本 10  AND  S<0  T 
HEN  VY=S 木 10 

150  ：x：=X+VX:  Y=Y+VY:  IF  X<50  THEN  VX=ABS(VX 
):X=50:LINEC5, 5)-(5, 206), 15 
160  IF  X>2350  THEN  VX= — ABS(  V:x: )  :  X=2350  : し  I 
NE(251 ,5)-(251 ,206), 15 

170  IF  V<50  THEN  W=ABS(  VY  )  Y=50  : し  I  NEC  5  , 
5)-(251 ,5),15 

180  IF  Y>  1900  THEN  W=_ABS(  VY  )  :  Y= 1 300  : し I 
NE(5, 206)-(251 ,206), 15 

190  XCI )=X: Y( I )=Y: VXC I/5)=VX: VYC I/5)=VY: 


一 卜 •ブ 


ンド 141 


1080  FOR  j=0  TO  993:  NEXT  J,I:CL_S:GOTO  30 
2000  ’ 

2010  CO し OR=( 15,0,0,0):T=3. 1415926535^/8 
2020  FOR  1=0  TO 1 5  :  S(  I  )=S  I  N(  I  本 T )  :  C(  I  )=CO 
SCI  本 T): NEXT  I 
2030  FOR  1=0  TO 15 

2040  メ:1=(：03(丁本1)氺7十8:¥1=31卜4(丁本1  ) 本 7 十 8 
2050  I2  =  C  1+7)  MOD  1 S  ••  X2=C(  I  2  ) 本 7 十 8  :  Y2=S(  I 

2  )氺7十8 

2060  12  =  (  1  十 3)  MOD  1 S : X3=C( 1 2 ) 本 7 十 8 : Y3=S( I 

2  ) 本 7+8 

2070  LINE<X2, Y2)-(X1 ， Y1 ) : L I NE-( X3 , Y3 ) 
2080  GOSUB  2 120: NEXT  I 
2090  FOR  1=16  TO  31 : 12=1-16 
2  100  LINEC8 , 8 )-CC( 1 2 〉 本 2 十 8 , S( 1 2 ) 本 2 十日） 

2110  GOSUB  2 120: NEXT  I : CO し OR=( 1 5 , 7 , 7 , 7  ) : 

RETURN 

2120  B$=，”， 

2130  FOR  J=0  TO 1 
2140  FOR  K=1  TO 16: A=0 
2150  FOR  し =0  TO  7 

2  160  P=POINT(  J 木 8 十し， K〉：  A=A — （2""(7 —し：）） 本 （P=l 
5) 

2170  NEXT  し： B$=B$+CHR$(A) 

2180  NEXT  K 

2190  NEXT  J:SPRITE$C I )=B$: し INE(0,0) — （ IS, 

16),0,BF 

2200  RETURN 

3000  y 

3010  FOR  1=0  TO  9:PUTSPRITE  I,(0，215):NE 
XT  I 

3020  CO し OR=(8,0，0,0) 

3030  FOR  1=0  TO  3 : し  I  NEC  73 十  I , 20 ) 一 （1 23 十  I , 1 
90  ),8: LINE  -( 173+1 ,20 ),8: NEXT  I 
3040  FOR  1=0  TO  7 : CO し OR=( 8 , I , 0 , 0 ) : FOR  J= 
0  TO  9999: NEXT  J 

3050  A$= INKEYS: IF  STRIG(0)  OR  STRIG(l)  0 
R  STRIG(2)  OR  A$=CHRS(27)  THEN  1=7 
3060  CO し OR=C8, I ,0,0):NEXT  I: IF  A$=CHRSC2 
7)  THEN  END 

3070  IF  STRIGC0)  OR  STRIGC 1 )  OR  STRIGC2) 
THEN  FOR  1=7  TO  0  STEP  - 1 : CO し OR=( 8 , I , 0 , 
0):FOR  J=0  TO  999: NEXT  J,I:CLS:FOR  J=0  T 
〇 4999: NEXT  J : CO し OR=( 8 , 7 , 0 ， 0 ) : RETURN  ELS 
E  3070 
4000  7 

40  10  FOR  J=I  +  1  TO  I  十 4 

4020  IF  ：x：CJ)<>0  THEN  4040 

4030  XC  J)=X:  VC  J)=V:HC  J)=H/3:  J=I-t-4:l1C  1/5) 

=15 

4040  NEXT  J: RETURN 
5000  ^ 

5010  X=128〜LEN(A$)*4 
5020  FOR  1=1  TO し ENCA$) 

5030  FOR  J=0  TO  7: A=PEEK(&H1BBF 十 J+ASCCMI 
DSCAS,  I ， 1 )) 本 8) 

5040  B=128:FOR  K=0  TO  7 


5050  IF  A>=B  THEN  A=A 一 B:PSET  (X 十 K,100 十 J) 
,15  ELSE  PRESET(X+K, 100 十 J) 

5060  B=B/2 : NEXT  K , J : X=X 十 8 : NEXT  I 
5070  RETURN  , 

6000  7 

6010  GOSUB  6060: FOR  J=0  TO  99 

6020  LINE  (X(0〉/10+8, Y(0〉/10+8)-(RND( 1 ) 本 

256,RND( 1 )*212), 8 

6030  LINE  (X(5)/10 十 8, Y(5)/10 十 8) 一 （RND( 1 ) 本 
256,RNDC 1 ) 本 2 12 ),8 

6040  NEXT  J:A$=，， NO  WINNER ，，：  GOSUB  5010 
6050  GOTO 1050 

6080  SOUND  7,6: SOUND  6,31: SOUND  12,12 8: S 
OUND  11,0: SOUND  9,0: SOUND  10,0 
6070  SOUND  0，13:  SOUND  1 ,255:  SOUND  8, 16:  SO 
UND  13,1: RETURN 
H( I )=H 

200  FOR  J=I 十 1  TO  1+4:  IF  X(J)=0  THEN  290 
210  PUTSPRITE  J， （X(J〉/10， Y( J)/10)， 15,H(J 
)+16 

220  IF  ABS(X(5-I )-X( J)) く 50  AND  ABS(Y(5_I 
)-VCJ))<50  THEN  J=99:NEXT  J: J=I : I =5: NEXT 
I : I=J:GOTO 1000 

230  X( J)=X( J〉+C(H(J：)〉本S0:Y(J)=YくJ)十SCH(J 
))*60 

240  IF  XCJX50  THEN  L  I  NEC  5 , 5  )-C  5 , 206  ) , 15 
250  IF  X(J)>2350  THEN  LINEC251 ,5)-C251 ,2 
0S), 15 

260  IF  VC  JX50  THEN  L  I  NE(  5 , 5  )-C  25 1 ,5),15 
270  IF  Y(J)>13(30  THEN  L I  NEC  5 , 206  )-C  25 1 , 2 
06),15 

280  IF  X(J)<50  OR  X(J)>2350  OR  VC JX50  0 
R  VCJ)>1900  THEN  XC J )=0 : PUTSPR I TE  J, (0,2 
15) 

290  NEXT  J 

300  SOUND  8+I/5,MC I/5)=MC 1/5 )-1 -C 
M( I/5)=0) 

310  IF  Q  AND  QC I/5)=0  THEN  GOSUB  4010 
320  Q( 1/5 )=Q: NEXT  I: LINE  (5,5)-(251,206) 
，0,B 

330  IF  M(2)>0  THEN  SOUND  1 0 ， 1 0 十 MC 2 ) : M( 2 ) 
=0  ELSE  SOUND  10,0 

340  IF  INKEVS=CHR$(27)  THEN  SOUND  8 ， 0 : SO 
UND  9,0: SOUND  10,0: END  E し SE  S0 
1000  ? 

1010  GOSUB  6060: FOR  J=0  TO  99 

1020  LINE  (256木闪卜』0(1),212木闩り0(1；))  —（メ:く5-1 

)/10 十 8, Y(5 一  1)/10 十 8),8:NEXT  J 

1030  A$=”  PLAYER  ，，十 MID$C”1  2”， I 十 1,1) 十 

，’  WIN!  ” 

1040  GOSUB  5010 

1050  IF  STRIGC0)  OR  STRIGC 1 )  OR  STRIGC2) 
THEN  1070 

1060  IF  INKEYS=CHRS(27)  THEN  END  ELSE. 10 
50 

1070  FOR  1=7  TO  0  STEP  一  1 : CO し OR=( 1 5 ,  I ， I  , 

I ):COLOR=C8,  1,0,0) 


三國忘 「絲 特別 試專 会」 

議 1,500 万円 豪華 プレゼント 当選者 発表。 


中国 「三國 志」 の 旅 
カップ/レで 20 名 様 

香川県 高 松 市 田 村 節 雄 様 神奈川県 横 浜 市 藤 并知子 様 大阪府 東 大阪市 益 并鉄男 様 東京都 板 橋 区 川 嶋智子 様 新潟県 柏 崎 市 宮嶋 政敏様 
宮城県 栗 原 郡 佐 藤 源 様 東京都 小 平 市 東 島 直久様  北海道 札幌市 提原賢 太 様  大阪府 豊中市 占 部 勝洋様 東京都 江戸川 区 川 俣 光明 様 


日本 電気㈱ PC-98DO セット 
. …8 名栋 

千葉県 船橋 市 永 田 和弘様  愛媛県 新居 浜 市 上野 剛様 
東京都 豊島区 松 本 幸 一様  東京都 中 野 区 川 島 秀樹様 
宮城県 宮城 郡 佐 藤 美 由紀様 東京都 新 宿 区 柳澤 学 様 
愛知県 小牧市 伊藤 公哨様  北海道 登 別 市 吉田 文敏様 


| 富士通㈱ FM-TOWNS セット  | 

I . 8 名 様 


松下電器 産業㈱ A1 WSX セット 
. 8 雜 


千葉県 市 原 市 若 月 義冶様 
兵庫県 神 戸市 武 智勇 二様 
北海道 札榥市 三部 剛様 
神奈川県 平 塚 市 高瀬 達 様 


兵 庳県神 戸市 鈴 木 建 次 様 
宮崎県 宮崎市 永 野 武雄様 
静岡県 富 士宮市 加 藤 正 人様 
兵庫県 養父 郡 辻垣晃 一様 


京都府 京都市 米 岡 亮様 
愛知県 海 部 郡 牛 田 照 美 様 
神奈川県 藤 沢 市 関 根 滴 美 様 
北海道 札幌市 岸 本 裕章様 


兵庫県 神 戸市 エ藤 直樹様 
千葉県 干葉 市 池 田 義满様 
静岡県 静岡市 徳田 憲史様 
栃木県 今 市 市 伊藤 洋様 


藝 下記 当選者は 赏 品の 発送を もって 代えさせて いただきます。 


I 光栄 「三國 志」 ファミコン ゲーム ソフト 

千葉県 松 戸市 中島 勇 人様 他 99 名 様 


•100 名 様 


■光栄 「三國 志 J サウンド ウ 1 ア (CD) . 100 名 様 

北海道 上 川 郡 成 沢 信 良 様 他 99 名 様 


協賛/東宝 東 和㈱ •日本 電気㈱ •富士通㈱ • 松下電器 産業㈱ 
協力/全日空㈱ •㈱ アスキー •㈱角 川窨店 •㈱ 日本 ソフトバンク •㈱ 電波 新聞社 


株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 卜 4-24  Tel.044-6l-6fe6l 咐 


②霣 います ③ 交換し ます 
籲 下: スキ iH 日本 | 蘇ワ iH7°  Q 

1M?X|- \VH?t|e 〇 力  | 一  |  H  リ ••/ 1 ジ ）:t 
:jioi,oiooi 円 i,i 亮 i リ i ま 13 1。 連絡 ほ 往 
痛は が、？1 1 で來顧 | い I し I ま萏。 

51107:24.  7Xj\ 

山  i6-iu-i 

MSX7l/?1 ジレ 編集 刚 
眚 dA 浓卽 |  i  [ : 

•  18 雇 未* の 方は 《a« の •名* 印か必 •です。 保 護 者 氏名  揉 印 :' 


111111 11111 1! 111111111 illlllllll! 11111  応募の 方法と 注意  lllllllllillllllill! 111111 illltlilllll 

•指定の 応募用紙に 必要事 項を て  交渉は 直接、 当事者 間で 行なって 

いねいに、 はっきりと 書き、 必ず  ください。 

封書で ，売ります 買います コーナ  •この コーナーを 利用しての 取引 

一 係" と 明記して ください。  は トラブルの ないよう 誠意を もっ 

♦パソコン 等は、 メーカー 名、 機  て 行なって ください。 万一、 取引 

種名 を 正確に 記入 してく ださい。  の 不履行な どの トラ ブルが 生じた 

面 格 等の 記載は 誤解の ないよう、 場合、 編集部では いっさ いの 賁任 
はっきり と 記入して く ださい。  を 負いません。 

♦通信販売 等、 営利を 目的と して、 •取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 
この コーナーは 利用で き ません。  ぐた めに、 当事者 間での 金錢 およ 

癱 ディスク 版の ソフトは、 この コ  び 物品の 授受は、、 手渡 じ もしくは 

ー ナーに 応募す る こと はでき ませ  郵便局の'' 代金引換 郵便〃、 運送 会 

ん。 また、 取引 内容が 公序良俗に  社の 4 代金 集金 代行 サービス # など 

反する ものは 掲載で き ません。  を ご 利用す る こと を おすすめ しま 

籲 掲載は 抽選と します。  す （詳細に つき ま しては、 郵便局、 

籲 編集部では、 掲載 内容の 取り消  または、 この サービスを 行なって 

しや、 お問い合わせには、 いっさ  いる 運送会社に お問い合わせ くだ 

い 応じられません。 内容の 確認 S  さい)。 

鲁 パナソニック MSX2+FS-A1W ん  〒198 東京都 青梅 市 末広 町 2-3-1 

プリンター FS-PA1 を 7 万円で (箱、  3 高木 良 枝 

説明 害、 付属品 付)。  •カシオ MSX パソコン 専用 日本 

〒〇 04 北海道 札 幌市豊 平 区 月 寒  語ワー ド プロセッサー ユニット M 

東 3 条 19-18-2  土 井口 敬  W-24 を 2 万円く らいで。 

•ソニーの プリ ン ター HBP-F1 を  〒211 神奈川県 川 崎 市中 原 区 中 丸 
2 万 5000円 で (新品同様)。  子 550 妙 摩 実理 生 

〒981-31 宮城県 仙 台 市 泉 区長 命  •ドラ クエ n を 2500円 。テ トリ 

ヶ丘 1-15-5 松 田 親 火  ス、 激突 ペナント レース 2 を 各 

•三國 志 (MSX2) を 5000 円。 信 長  3500円 で (箱、 説明 割 寸)。 

の 野望 全国 版、 蒼き 狼と 白き 牝鹿  〒440 愛知県 豊橋市 瓜 郷町前 川 1 

ジンギスカンを 各 4000円 で。  2-6 伊藤 岡 IJ 

〒181 東京都 三 臟市下 連 雀 1-7 -  •サン ヨー MSX2+WAVY70FD を 

23 武 蔵野荘 7 号 奧田喜 治  3 万 5000円 で。 

mmm, ゴー ファー の 野望、 牌  〒8io 福岡県 福 岡 市 中央 区 六本 

の 魔術師を 各 2000 円。 SUPER 大戦  松 1-1 0-41 メゾン ド 中 川 201 斉藤 

略、 R  -TYPE, 激突 ペナント レー  仁 成 

ス 2 を 各 3000円 で。 すべて 箱、 説  參三國 志、 ツイン ビー、 ド ルアー 
明 書#。 交換 も 可。  ガの塔 (各 MSX1) を 全部 まとめて 

〒467 愛知県 名 古 屋市瑞 穂 区 堀  6000円 で。 

田 通り 2-1 丸 美シャ ト ー高 辻 387  〒889-25 宮崎県 日 南 市 大字 板 敷 

公大  8156 石崎晃 


カード、 イース DI を 全部 まとめて  •ドラ クエ D(MSX2)、 FMPAC を 

4 万 6000円 で。  各 3000円 以下で。 

〒678 兵庫県 相 生 市 那波野 2-1 4 - 〒992 山形県 米 沢 市中 田 町 238-5 
20 北 JII 源太郎  梅 津雅一 

•維新の 嵐を 6500円 。信 長の 野望  #F1 スピリット、 魂 斗羅、 Q バー 

全国 版を 3500円 (各 ハンドブック  ト、 激突 ペナント レース、 エル ギ 

付)。 アウ ト ランを 3500円 で。 すべ  ー ザの 封 EP、 ウシ ヤスを 各 2000円 

て 箱、 説明書 付 。  以下で 。 

〒763 香川県 丸 亀 市 土器 町 乙 93- 〒320 栃木県 宇都 宮市陽 南 3_3- 
9 緒方剛  23 カロ 藤 高 博 

•MSX 将棋 ^ 飛氧 谷川 浩 司の 将  _FMPAC を 3000円 で。 箱、 説明書 

棋 指南、 軍人 将棋を 各 2000円 。ブ  付 希望。 

ラック オニキス I 、 I を 各 1000円  〒331 埼玉県 大宮市 指 扇 2398-1 

で 。  95 尾 台弘明 

〒557 大阪府 大阪市 西 成 区津守 2  •スペース イ ン ベー ダー Part  II を 

-3-10 前 村昭一  2000円 くらいで。 

•ナショナル FS 5000 (2 ドライブ  亍 143 東京都 大田区 南 馬 込 3-21- 

メイン RAM128KB)、 ソニー 日本語  13 斉 藤秀樹 

力一 ト リッジ HB 卜 JI) を まとめて  _ ド ラク エ I  (MSX2) を 4500円 以 

3500円 で。  下で。 箱、 説明 割寸 希望。 

〒834 福岡県 八 女 市 大字 馬場 739  〒154 東京都 世 田 谷 区 下馬 6-26- 

-3  立山 秀広  15 荻 野 俊 志 
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籲 ハ。 ナ ソニック カラー プリンター 
FS-PC1 を 2 万 5000円 く らい。 ディ 
スク ドライブ (メーカー 不問） を 
1 万円で。 

〒191 東京都 日 野 市 百 草 139 第 2 
コーポ 山路 101 宮 澤雅樹 
•FMPAC を 3000円 くらい、 または 

パナ アミ ユー ズメ ント カー ト リツ 
ジを 1500円 くらいて *。 マウスを 1 
500円 くらいて*。 

〒251 神奈川県 藤 沢 市片瀨 海岸 1 
-8-22 湘南 グリーンハイツ 201 

wmm 

•ウィ ザ ー ド リィ を 6000円 で。 電 
测れ可 。 

〒214 神奈川県 川 崎 市 多 摩 区 栗 谷 
3-27-8 野 沢；*- 
•ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派 2 を 
3500円 以下で 。 

〒251 神奈川県 藤 沢 市 藤 沢 3310- 
29 吉田努 

•ディスク ドライブ (機種 問わ 
ず） を 1 万 5000円 くらいで。 ドラ 
.クエ I、 n を 各 2000円 くらいで。 
〒630 奈良県 奈良 市中 院町 30 ハ 
イツ 中院 102 深村浩 


•ゴー ファーの 野望 EPISODE  I を 
2500円 以下で。 箱、 説明書 付 希望。 
干 731-31 広島県 広 島 市 安佐南 区 
沼田 町 伴 700-53 板 倉勝昌 
籲パ ロデイ ウスを 1500円 で。 

〒385 長野県 作 久市岩 村 田 相 生 
町 21 15-3 淋由幸 
•MSX-WrlteH を 1 万円、 プリン 
ター FS-PK1 を 2 万円で。 

〒866 熊本県 八 代 市 古 閑 中 町 999 
-13 奥 村 博 行 

籲 F1 スピリットを 2000円 く らいで。 
干 242 神奈川県 大和 市 西 鶴 間 7- 
10-5 岩 本雅史 

#FM パ ナ アミ ユー ズメン ト カー 
ト リッジを 2000円 以下で。 

〒300 茨城県 土 浦 市 乙 戸 南 1-14- 
21 平岡娜 

•ぎ ゅわん ぶ らあ自 己 中心 派を 
4500円 以 7 で。 箱、 説明 窨付 希望 0 
〒910 福井県 福 井 市 文 京 3-1 5-10 
山 崎秀樹 

•テトリスを 3500円 くらいで。 
〒866 熊本県 八 代 市松 崎 町 283-1 
树配台 


の パロディウス、 夢 大陸を、 
あなたの イーガー 皇帝の 逆襲、 グ 
ー ニーズと 0 双方と も 箱、 説明書 
付で。 

〒239 神奈川県 横 須賀市 久里浜 6 
-4-218 金子 忠仁 
新ム のゼビ ウス、 R  -TYPE, ラス 
タン •サ ーガ を、 あなたの ウイ ザ 
ー ド リイ （箱、 説明書、 メタル フイ 
ギュア 付の もの） と。 

〒470-11 愛知県 豊明市 間 米 町 敷 
田 1225-31 6 箕浦智 之 
籲 f ムのフ アミ スタを、 あなたの ス 
ペース マン ボウと。 または、 f ムの 
激突 ペナント レースを、 あなたの 
魂 斗 羅と。 

干 461 愛知県 名 古 屋市東 区 矢 田 南 
2-8-4 職' 告之 
籲 私の パ ナ ソニック MSX2+A1 W 
X を、 あなたの ソニー HB-F 500 
と （F900 なら 3 万円を つけます)。 
亍 737 広島県 呉市 阿賀 中央 6-7- 
13 谷修 


新ムの ド ラク ェ H  (MSX2)、 灘曼 
蛇、 ルパン 三世 バビロンの 黄金 伝 
ウル テイ マ 恐怖の ェクソ ダス 
を、 あなたの ク ォースと。 

〒763 香川県 丸 亀 市 垂水町 367-2 
大坪紹 二 

籲 f ムの スーハ。 ー ランボー、 キング 
コング 2 を、 あなたの ドラ クェ n 
(MSX2) と。 双方と も 箱、 説明 窨 
付 。 

〒873-05 大分県 東国 東 郡 国 東 町 
鶴; 11480 玉 崎勝久 

ム の三國 ，志を、 あなたの 今夜 も 
朝 まて ソ ぐ 7 フ ノレ まあじゃん 2 と。 
亍 689-34 鳥取県 西 伯 郡 大山 町 清 
原 134 片 山博臣 

籲 私の SUPER 大戦 略 (箱、 説明書 
付） を、 あなたの ファ ミ スタと。 

亍 300-43 茨城県つ く ば 市 大字 上 
大島 2372 古沢 正 

ム のパナ ソニック FS- A1 と ゲー 
厶 ソフト 1 沐 (維新の 敗 SUPER 
大戦 略な どを 含む） を、 あなたの 
MSX 似 上の 機種 (FDD 内蔵） と 0 
〒693 島根県 出 雲 市 小山 町 428-1 
4 嘉 藤弘延 
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STAFF 


いわゆる、 すけべ ソフ トと いうと、 マイ 
ナ ーな イメージが あつたけ ど、 最近では 
事情が ちが TOP30 でも 上位に ラン 
クインす る 健闘ぶ りなの だ。 次号では、 
すけべ ソフ トを 徹底的に 追究して みる II 


発行 人 - 

編集 人 - 

編集長 - 

副 編集長 —— 

編集 スタッフ- 


制作 スタッフ- 

赃 - 

編集 協力 — 


アメ リカ 駐在一 
フォトグラフ ー 


-宮 川  隆 

清水 早 百合 
高 橋 敦子 
山 下 信 行 
都 竹 軎宽 
川尻 角栄 
- 荒 井 清 和 
福 田 純 子 
- 唐 木  綠 

- 上野 利 幸 
森 岡 憲 一 
吉田 孝 広 
戸塚 義一 
泉  和 子 

栗 原 和 子 
橘  史宏 
一成 谷 実 穂 子 
スタジオ B4 
井沢 利 明 
古川 誠 之 
ー トム •ラン I 
一水 科 人士 
木 村 早 知 子 
一佐 久間良 一 
城 戸 房 子 
なかの たかし 
ボビー n 
及 川 達郎 
新 井 孝 代 


- 小島 文隆 
-宮野 洋美 
-金矢 八十 男 
本 田 文贵 
中 村 優 子 
菅沢美 佐 子 
福 田 知恵 子 
林  英明 
佐々 木 幸 子 
小山 俊 介 
浜 崎 千英子 

土方 幸 和 
小 林  仁 
吉田 哲馬 
大庭 聖子 
東 谷 保 幸 
E 須 隆弘 
鹿 野 利智 
筒井 悦子 
CYG  N  U  S 
辻  秀和 
中島 秀之 


桜  玉吉 
岩 村 実榭 
水口 幸 広 
石 井 裕子 
池 上 明 子 
赤 山 寿 文 


情報 電話の こ' 案内 


MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よ 
る アフターケアな どの 情報を 流し ております。 

O03-79B-1919 

また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 
質問は、 柷 •祭日を 除く、 毎 遇 火曜日から 木曜 
日の 午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 
係 貝が 直接 お答えいた します。 ただし、 会議 や 
打ち合わせ、 あるいは 取材な どのた めに、 一 時、 
係員に よる 情報 電話の 応対 を 休止して いる 場合 
も ございます。 その 折りには、 テープに よる ご 
案内になります。 ご了承く ださい。 


8 月 号は 7 月 7 日 発売！ 既 0円 

おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇」 係 


表 計算 プロセッサ 

GCALC 


9 パ I: なつて ちか«わ«い 


表 計算が 自由自在 
グラフ 変換 も 思い通り 
どんな 立派な ネコの 手よりも 
お役に立ちます 
GCALC 乜ット 


写真が、 イラストが、 

簡単に 画像に 取り込める。 


八ン デイ スキ ヤナ -MSX2 


•ハンディ スキャナ 

スキャナ 本体 
HALSCAN カー ト リッジ 
付属 ソフト (グラフィック エディタ- 含む） 
AC アダプタ 

HIS-60*  24,800円 (税別） 


_GCALC (ジー カル ク） セット 

(HALNOTE カー ト リッジ、 GCALC) 

. HNS-200-1  9,800  R 

•  HA し NOTE 基本 3 点 セット 

(HALNOTE 力一 ト リッジ、 日本語ワープロ、 
図形 プ □セ ッサ） . hns-ioo.29, 800円 

•  GCALC  (ジー カル ク） ..hns-104.14, 800円 

•  GCARD  (ジー カード）.. hns-103. 12, 800円 

•  Gterm  (ジー ターム）. •  hns-ioi  . 1 〇,  000円 
•代筆 プロセッサ'' 直 子の 代筆" 

. HNS-I02  -  8,800円 

•  HALNOTE ポインティング デバイス 

COBfiGSE  HTB-60  -  14.800円 

※価格には、 消費税は 含まれて おりません I 

★ご注意 

新発売の GCALC セットは 表 計算 専用の もので、 他の HALNOTE アプリ 
ケー シヨン ソフトの 併用は、 できません， 

«  MSX は アスキーの 商標です， 

株式会社 研究所 

rid 栗 京都 千代 田 区 抑田須 田® 2-6-50S’85 ビ以 F  TEL.03-252-5561 
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別売 *48 ドット 熱 転写 カラー 漠字 プリンタ  古つ' T" 名 gC™ 

FS-PC1_=» 価格 59.800円 (税肿 ▼  〜 ' 


48 ドット •カラー 印 宇 対応 ワープロ ソフト 内蔵 

WSJC 

パナソニック ES32+ パソコン 

fs-aiwsx ，準 価格 69,800 円她 


C32 ♦ハ ソ コン (1 ES3C32 の ■ノ フト 6 使 甲で きます 


►  _T8A»C  内/ «U 
傷# 内飆  ►  t£MM,  7 り一”ー トノ ▲ど _ し 《て馕 ♦りな 
フト蚤 内職  ウス 奢 編攀に の CG が 


3 グこ彙 if の 方 4J. 注炳 ，氏名 •摩 ••囅 養 I 寧 
: 〒571 大 鼷 騎門興 mn 裏〗 006 校 下霉 H 省 

►CSJu アス寧 一 


♦印 剿 サン ブルは A1WSX の蠊盹 を 使った 作成 例です 
色 M 等莫 際の ti のと P なる 塌合 があります） 


於 決 ▽八な 


松 卜鮪 で お会い しま しよう 

花の 万博 


冰8 卜》 卜 啊鸟 


本 E 舌に? 葛® して おり 真す 全* 品の 儀 格には 肩 費 税は 含* れ ており 衰 せん-ご _ 入の 梅. « 品 及 ひそれ に閬 連す る 肩耗& について, _ 費 校が 付加され ますので こ* 知 お  >騙 います. 
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